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Erste Schritte
Einfihrung

Um lhnen einen schnellen Einstieg in ARCHLine 2019 zu ermdglichen, haben w ir fiir Sie dieses kleine Ubungsbeispiel
zusammengestellt. Hier wird Ihnen gezeigt w ie Sie in kiirzester Zeit ein komplettes Projekt zeichnen und verw alten kénnen.

Dieses Beispiel ,Erste Schritte* beschreibt natrlich nur einen Bruchteil der Moglichkeiten, die lhnen ARCHLine 2019 bietet.
Erw eiterte Ubungsbeispiele finden Sie in unseren w eiterfiihrenden Dokumentationen, Tutorials und im Handbuch. Hier w erden
auch spezielle Funktionen w ie Bauaufnahme, Fotogrammetrie, Gelandeerstellung und Visualisierung detailliert behandelt.

Landerspezifische Enstellungen

ARCHLine 2019 wird mit 2 unterschiedlichen Standards (Osterreich, Deutschland) ausgeliefert. Bei der Installation kdnnen Sie
eines der Lander w ahlen. Die Standards unterscheiden sich in erster Linie bei den Wandaufbauten, Tir- und Fenster Standards.

Systemvoraussetzungen

Betriebssystem Microsoft® Window s® 7 / 8 (64-Bit)

Microsoft® Window s® Vista (64-Bit) *

Microsoft® Window s® 10 (64-Bit)

Browser Internet Explorer 7.0 (oder hoher)

CPU Intel® Core™ i7 oder vergleichbare AMD CPU mit SSE2-Technologie
ARCHLine 2019 nutzt fir einige Aufgaben mehrere Cores (Darstellung, Rendering,
Vektorielle 3D Berechnung)

Arbeitsspeicher 6 GB RAM oder hoéher

Monitor 1.680x1050 oder hoher mit True-Color (32-bit Farbtiefe)

Grafikkarte DirectX® 9.0 / DirectX® 11.0 / OpenGL 2.0 oder hdher féahig
512 MB Video-RAM oder mehr wird empfohlen
Folgende Grafikkarten w erden nicht empfohlen: AMD FireGL Modelle, NVIDIA Quadro
Modelle und integrierte On-Board Grafikkarten (z.B. Intel HD Graphics)

Festplatte 10 GB freie Festplattenkapazitat

Maus

3 Tasten Maus mit Mausrad

Konnektivitat Internetverbindung zur Registrierung/Aktivierung der Lizenz und zum Dow nload von

automatischen Updates oder sonstigen Komponenten (z.B. Google 3D Warehouse)

*Funktioniert mit ARCHLine 2019, ist aber vom Hersteller und uns nicht getestet worden. Sollten damit
Probleme auftreten, ist eine Lésungsfindung schwierig bis unmadglich, dadiese Betriebssysteme beiuns im
Support nicht vorhanden sind, um mdgliche Probleme nachzustellen.

Die Window s Home Versionen und Window s XP w erden offiziell nicht unterstutzt.
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1.1.2 Die ARCHIine Oberflache

In dieser Abbildung finden Sie die Bezeichnungen fir die verschiedenen Bereiche und Funktionen

der Oberflache von ARCHLine 2019.

Die Oberflache ist flexibel und kann an lhre Bedurfnisse angepasst w erden.

(1) Menu (5) Info Balken

(2) Symbolleisten (6) 3D Navibarerw eiterung; Navibar

(3) Toolbox | Design Center | Attribute (7) Statusleiste

(4) Koordinaten

Sie kdnnen grol3e Icons anzeigen lassen < Menl - Fenster - Grof3e Buttons >.

Symbolleisten ein und ausschalten < Menu - Fenster - Symbolleisten > oder auch eigene Symbolleisten erzeugen.
1.1.3 Allgemeine Bedienungshinweise

Die Bedienung von ARCHIine funktioniert per Maus und Tastatur.
Mit der Maus kdnnen alle Befehle der Oberflache mit einem linken Klick aktiviert w erden.
Mit der rechten Maustaste stehen bei verschiedenen Befehlen noch w eitere Moglichkeiten zur Verfligung.

Ein Grof3teil der in der Oberflache zuganglichen Befehle kdnnen mit einem Tastaturkirzel versehen w erden.
Die Tasten SHIFT, STRG und TAB/F5 beinhalten spezielle Funktionen fir die Konstruktion.

Fenster Anordnung

Die Zeichenflache in ARCHIine ist jene verfuigbare Fléache, in der Sie lhre Projekte zeichnen kénnen. Die Zeichenflache ist in
Arbeitsbereiche / Fenster unterteilt, besser bekannt als Grundriss Fenster, 3D Fenster, Schnitte, Animationsvorschau und
Layouts. Sie arbeiten immer in dem einen, aktiven Fenster, das Sie jederzeit w echseln kdnnen. Sind mehrere Arbeitsbereiche /
Fenster auf einmal sichtbar wird das aktive Fenster farbig hervorgehoben.

Andere Fenster kdnnen Sie aktivieren mit...

v' einem Linksklick in die gew linschte Zeichnung

v Uber das Menu - Fenster

v Uber das Design Center, Projekt Navigator

Vollbild Modus
mit F2 Taste ein- bzw . ausschalten

© 2019 IT-Concept



Aktives Fenster vergrofRern

Dabei wird das aktive Fenster vergrof3ert dargestellt, alle anderen, inaktiven Fenster w erden dabei in ein oder zw ei Spalten
aufgeteilt angeordnet.

Den Befehl Aktives Fenster vergrdRern finden Sie in der Navibar (lcon rechts unten) / im Menl - Fenster

Navigieren
Die Navigation erfolgt in ARCHLine 2019 ausschlieZlich mit der Maus.

Weitere Bedienungshinweise

1. Rechter Mausklick -> Offnet das PopUp Menii des ausgew &hlten Elements

2. STRG + Linker Mausklick > Léscht das ausgew ahlte Element

3. SHIFT + Linker Mausklick > Wahlt die angeklickten Eemente aus

4. STRG + Linker Mausklick auf Befehl in der Toolbox/Touch Menii > Wahit alle gleichen Eemente aus

Durch Drehen des Mausrads kdnnen Sie rein und raus zoomen.

Um Stufenlos rein und raus zu zoomen, driicken Sie SHIFT + Rechte Maustaste und bew egen Sie die Maus nach vorne/hinten.
Halten Sie das Mausrad gedriickt um den Zeichnungsausschnitt zu verschieben.

Durch einen Doppelklick auf das Mausrad w ird Ihr gezeichnetes Objekt w ieder im Vollbildmodus dargestellit.

Im 3D Fenster kénnen Sie beimgleichzeitigen Driicken der SHIFT Taste und des Mausrad |hr Modell mit der Maus rotieren.
Durch Driicken der Pfeiltasten bew egen Sie ebenfalls das 3D Modell.

Navigieren mit der Navibar

Die Navibar beherbergt neben den Befehlen zur Navigation im aktiven Fenster (Zoomen, Panen. Rotieren) auch noch zahlreiche
Befehle der 3D Darstellung. Das Aussehen und die Mdglichkeiten der Navibar unterscheiden sich nach 2D und 3D Zeichnungen.

Die Befehle der Navibar w erden mit einem einfachen Linksklick oder in einigen Fallen — w ie Zoomen, Schw enken oder Drehen —
mit gedriickter Maustaste ausfuhren.

Wenn Sie bspw . Zoomen, Schw enken oder Drehen mdchten, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl, halten die
Maustaste gedriickt und bew egen dabei die Maus.
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2D Navibar
Handelt es sich bei dem aktiven Fenster um 2D Zeichnungen (Grundrisse, Layout) stellt sich die
Navibar w ie folgt dar.

3D Navibar

Befinden Sie sich in einem 3D Fenster (Ansicht, Schnitt) wird die Navibar mit
zusatzlichen Befehlen ergénzt. Diese zw eite Gruppe enthalt niitzliche Befehle
fur die Einrichtung der Ansicht des 3D Modells als Perspektive, im Gehen Modus
oder aber auch Befehle zum Veréandern des Darstellungsmodus w ie bspw .
Schatten, mit Materialien etc.

Navibar verschieben

Im Gegensatz zu friheren Versionen ist die Position der Navibar unabhéngig vom aktiven
Fenster und kann frei bew egt w erden. Die Navibar bew egen Sie in dem Sie bei gedriickter
linker Maustaste Giber dem rechten oberen Icon der Navibar die Maus bew egen. Um die Navibar
abzusetzen, lassen Sie einfach die Maustaste los.

1.1.4 F1Hilfe

ARCHLine 2019 enthélt eine kontextsensitive Hilfe, die lhnen das Arbeiten w esentlich erleichtert. Zeichnen Sie z.B. eine Wand
und driicken Sie die F1 Taste der Tastatur. Sie erhalten automatisch zur gew ahlten Funktion eine Beschreibung. Die Hilfe kann
natlrlich auch tber das Menu - Hilfe aufgerufen w erden.

Die Online-Hilfe

Um die Online-Hilfe zu verw enden benétigen Sie jedoch eine funktionierende Internet Verbindung. Diese Online-Hilfe wird von
uns immer auf aktuellem Stand gehalten, w enn sich im Programm Neuerungen oder Anderungen ergeben (durch Updates zum
Beispiel). Die Funktion der Online-Hilfe finden Sie im Menu Hilfe.

&3 | Suchen Q ? -

v Mach Updates suchen... (Internet)
Meuerungen (Internet)
Video Tutornial (Internet)

Problem melden

M= @ *

TeamViewer...
Registrierung
Aktivierung

%% Produktinformation

© 2019 IT-Concept



1.2

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Anhand eines einfachen Beispiels zeigen wir lhnen, w ie Sie ein simples Geb&aude mit allen w esentlichen Eementen w ie Fenster,
Turen, Treppen, Geschosse, Objekte samt dazu gehdrigem Geléande konstruieren und am Ende ausdrucken. Das Endergebnis

wird in etw a so aussehen
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Los geht’s!

Sobald Sie ARCHLine 2019 starten erscheint folgende Dialogbox:
Klicken Sie auf den Button Neues Projekt.

© 2019 IT-Concept
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Grundeinstellungen

In den Grundeinstellungen kénnen allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen/Verhalten von ARCHLine 2019
verandert w erden.

Die Grundeinstellungen sind ausschlie3lich tber die Statusleiste oder iber Meni - Datei erreichbar und w erden in einer
Ubersichtlichen Form direkt eingeblendet. Klicken Sie auf den ersten Button (Zahnrad Icon) in der Statusleiste um die

Grundeinstellungen zu 6ffnen.

’ZT

Stellen Sie im Bereich Einheiten und Winkel (1) die Einheit der Langeneingabe auf m fir Meter (2)
(In dieser Dokumentation wird als MaReinheit Meter verw endet. Sie kdnnen die MaRReinheit natirlich auch frei w ahlen).
Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Beenden. (3)

Grafik

Speichern und Offnen

Einheiten und Winkel 1

Objektfang und Raster
Cursor and Marker
Benutzeroberflache

Element Einstellungen

% *Einheit
Lange m 2
GenaLigkeit 0,123
Zeichnungsspezifische Einheit mm
Wahlen Sie die zeichnungsspezifische Maleinheit, (Zeichenhihe, Markergribe usw.)
Genauigkeit 0.1
Flachen Einheit [m3]
Genauigkeit 0.12

[] Eingabe: Komma {,) als Dezimalzeichen

Vermaliung: Komma (,) als Dezimalzeichen

 System Voreinstellung

~ *Neigung
Winkel Dezimalgrad
Genauigkeit 0.1
Richtung Gegen Uhrzeigersinn

[] +werte nach Links

-~
-~

Projektbezogene Einstellungen

Einstellungen mit einem * davor werden nur im aktiven Projekt gespeichert.

Beenden 3

Alle anderen Einstellungen gelten fiir alle Projekte.
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1.2.2 AulRRenwande

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wand Symbol (1) um die Attribute der Wand festzulegen.

-l—l—l_.I =
F—=1 ™1 Wandverbindung E
T

[

Wand | . ooocheian - r Fenster

Attribute Fr
E H i:% Elernenttyp wihlen

% Tastaturkirzel

.@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen

i allen Ele

mische E 6 Check Video Tutorial

1 £in — n
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Stellen Sie eine AuRenw and mit folgenden Parametern ein: (sollte bereits korrekt voreingestellt sein)

(D) Innen u. AuRenmaterial

2 Basisniveau d.h. Hohe der Unterkante der Wand bezogen auf die fertige Ful3bodenoberkante
3) Wandstarke = 0.38m

@ Kérpermaterial

(5) Sets

Klicken Sie auf den Set Button (5) umin den Set Dialog zu gelangen und den Bauteil zur spateren Verw endung
abzuspeichern.

Sets erlauben das Sichern und einfache Wiederverw enden von Attributen / Eigenschaften eines Eements. Sets kdnnen bei
jedem Elementtyp angew andt w erden, egal ob architektonische Elemente wie Wéande bis hin zu einfachen 2D Hementen. Sets
kdnnen als aktuelle Einstellung fir das aktive Werkzeug verw endet w erden, oder zu einem (spateren) beliebigen Zeitpunkt zum
Erstellen neuer Elemente oder zum Andern bereits platzierter Element verw endet w erden.
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Rechts 6ffnet sich jetzt das Men fur die Sets (vordefinierte Einstellungen). Klicken Sie auf Neu (6) um die Einstellungen
abzuspeichern.

Geben Sie einen Namen fur das Set an (z.B.: AW_HLZ_38) und beenden Sie mit OK oder Enter.

Speichern Sie jetzt eine 12 cm starke Innenwand ab.

Dazu stellen Sie den Wert fur die Wandstéarke auf 0.12 (Meter) ein.

Geschosshihe

Hahe ELn

Differenz Wandhahe Geschosshéhe
Basishihe 0.2m

Gesamte Stérke: [0,12 |

Geben Sie bei der Folie die Folie "Innenw and" ein.
& 01 Innenwand

Klicken Sie imrechten Set Dialog auf e

Vergeben Sie erneut einen Namen z.B.: IW_HLZ_12 und bestatigen diesen mit OK oder Enter.
Da im Anschluss die AuRenw ande gezeichnet w erden, aktivieren Sie im Set Dialog das Au3enw andset (AW_HLZ_38) mit einem
Doppelklick auf den Namen oder mit Aktivieren.

Beenden Sie mit OK.

Klicken Sie mit der linken Maustaste direkt auf das Wandbefehlsymbol in der Toolbar, oder unterhalb des Wandbefehls (1) und
anschlielRend auf den ersten Wandbefehl (2)

© 2019 IT-Concept
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—==d 71 Wandverbindung @
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Geben Sie den Startpunkt der Wand an. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste an eine beliebige Stelle in das
Grundrissfenster und bew egen Sie die Maus ungefahr in die Richtung in der Sie die Wand zeichnen w ollen, in diesem

Beispiel nach unten.

Mit der F5 Taste kdnnen Sie zwischen den Wandaufbaurichtungen Links, Mitte und Rechts blattern. Bew egen Sie nach dem
Betatigen der F5 Taste die Maus, damit Sie die Anderungen nachvollziehen kénnen. Legen Sie die Wandaufbaurichtung mit Links,
w ie in der nachfolgenden Abbildung dargestellt, fest. Beachten Sie die blaue Referenzlinie!

Startpunkt

Nachdem Sie die gew Uinschte Richtung ungefahr mit der Maus vorgeben, tippen Sie
nun die gew Unschte Lange der Wand von 8 Meter ein und bestéatigen Sie lhre
Eingabe mit der ENTER Taste.

Die erste Wand ist somit gezeichnet.
Die Einheit muss nicht eingegeben w erden. Es reicht lediglich der Wert 8.

Diese automatische Richtungserkennnung funktioniert mit 0, 45, 90, 135, 180, 225,
270, 315 Grad.

Sobald Sie 8

die erste Wand erstellt haben, wird automatisch ein neues 3D Fenster von ARCHline
geodffnet. Lassen Sie s8ich davon erstmals nicht beirren und fahren Sie mit den
Anw eisungen fort.

Sie sehen, die Eingabe ist sehr einfach und funktioniert immer nach dem selben Prinzip:

Richtung mit der Maus vorgeben
Wert eintippen: Punkt oder Komma spielt dabei auch keine Rolle!
Enter

Um die zw eite Wand zu zeichnen bew egen Sie die Maus nach rechts, tippen 3.50 (Meter) als Lange ein und bestatigen mit
ENTER. Nach dem gleichen Schema setzen Sie die Eingabe fort, bew egen Sie die Maus nach unten und geben einen Wert

von 2m ein.
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Zeichnen Sie das Gebaude der Abbildung entsprechend nach fertig.

. 732 218 } 2.50
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i
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i
7
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i
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2 [
8 | :
: 7 =-
] [+
} 3.50 } 5.00 } 3.50 |

Jetzt muss die Kontur nur noch geschlossen w erden. Bew egen Sie die Maus einfach zum Anfangspunkt der ersten
Wand und Sie sehen sofort die Fangpunkte aufscheinen. Warten Sie bis das Zeichen fur den Endpunkt (siehe Abb.) erscheint
und Klicken danach mit der linken Maustaste um die Wand abzusetzen.

Endpunkt] il — .
X Abstand | 6.94 m
® Y Abstand 0

2 Lange £.94 m
A Neigun 180°

Die Eingabe der Auf3enw &nde ist somit abgeschlossen. Beenden Sie den Wand Befehl mit der ESC Taste oder durch 2-maliges
Betétigen der rechten Maustaste.

© 2019 IT-Concept
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Endergebnis in 3D...

Innenwande

Bei den Innenw &nden w ollen w ir auf unser zuvor definiertes Set zurtick greifen. Sets kdnnen unmittelbar von der Haupt
Bedienoberflache ausgew ahlt w erden, das spart den Weg Uber die Attribute Dialoge.

Voraussetzung dafiir ist, dass die Symbolleiste Set Ausw ahl aktiviert ist. Diese kdnnen Sie im Meni - Fenster - Symbolleisten mit
einem Links Klick auf Sets aktivieren.

Die Symbolleiste w ird automatisch eingeblendet. Gerne kénnen Sie die Position der Symbolleiste verandern. Halten Sie dazu die
Symbolleiste an der linken Seite mit der linken Maustaste fest, bew egen Sie die Symbolleiste und lassen Sie die Maustaste in der
gew Unschten Position w ieder los.

Klicken Sie mit der linken Maustaste dirket auf das Wandbefehlsymbol in der Toolbar, oder unterhalb des Wandbefehls (1) und
anschlieend auf den ersten Wandbefehl (2)
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=1 Wandverbindung ~
Wa,nd'l & Bearbeiten ~ iy

= 3 Wand 2 L

Wand aus Kreisbagen

-

d ©

Wande auf DWG Zeichnung

Rechteck
ni
i Kurve
ite ".IEJ-H-J Wand durch Frontalprofil »

Offnen Sie danach die Set Ausw ahl (kleiner Pfeil nach unten am
rechten Ende der Symbolleiste) und w ahlen lhr zuvor gespeichertes
Wand Set IW_HLZ_12 mit der linken Maustaste aus.

Alle neuen Wéande erhalten nun die Eigenschaften von IW_HLZ_12. Eine
der Innenw &nde w eist aufgrund lhrer tragenden Funktion eine andere
Wandstérke auf. Diese w erden w ir aber erst nachtraglich &ndern.

TR
1 6 4 I
2 232 R
$ 1 e 5
A
442
4 5
2 Die geplanten Innenw &nde in der Ubersicht
3 Die Zeichenreihenfolge der Wéande
3 6.54 Die Ungeféhren Klickpunkte der Wande
2

1

3
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Endpunkt
Mitte mit ... i

Distanz von Endpunkt i

YR AL NN %R K@ sER[ RS,

Distanz von Schnittpunkt |

Teilungspunkt
Zentrum
Schnittmenge
Nachster Schnittpunkt
Referenz Punkt

Nachster Punkt . . . . . o
e Um die Innenw &nde in den gew iinschten Abstanden prazise

Eaakl platzieren zu kénnen, bedienen wir uns der sogenannten

Im Rechten Winkel zu | Fangpunkte Befehle. Dabei handelt es sich um zahlreiche
Konstruktions- und Eingabehilfen wie bspw . Schnittpunkt, parallel, im

l rechten Winkel uvm.

Distanz xy e.g @2,0

Relativ polar e.g @1<43

Fixx Koordinate | Die Fangpunkte Befehle finden Sie in der Status Leiste (am unteren
. Bildschirmrand)
! Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Fix Radius

Richtung sperren

Fixierter Winkel

Referenzrichtung rechtwinkelig
of R Referenzrichtung horizontal fidert
of R Referenzrichtung vertikal fixiert
o7g Richtung per Dreieck

Df‘z Referenzrichtung in Z Achse fixiert

4 20 Division paint

o .

Erstes Wandeck |

Geben Sie den Abstand der ersten Wand ein: 4.42 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 1 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke Klicken!)

Der Anfangspunkt der ersten Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

7

/ WAYAY i Vi WAV N/ WAVAY WAVAVI WAV AVAVAVAVAVAY, AVAVAV:

™ {Am nachsten Schnittpunkt
¥ X Abstand 0
® Y Abstand 146m

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt bei gedriicktem Mausrad nach oben, sodass die untere Au3enw and erscheint.
Bew egen Sie die Maus nun entlang der unteren Auf3enw and bis folgendes Icon erscheint. Das ist der automatische Fangpunkt
fur Im Rechten Winkel. Bestatigen Sie den Endpunkt der Wand mit einem Linksklick.
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A Neigun 270°

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.

Die Fangpunkte Befehle finden Sie in der Status Leiste (am unteren Bildschirmrand)
Waéhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie diesmal auf das Icon in der Statusleiste klicken (eine
neuerliche Ausw ahl ist nicht notw endig)

Geben Sie den Abstand der zw eiten Wand ein: 3.54 (Meter)
Bestéatigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 2 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Die Wand sollte sich wie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die zw eite Wand mit der ersten zu verbinden!

B N N N Y Y A A L AWV AN AN AV AV A AV AV AN AV AV AN A AW AV AV

L

"

m néachsten Schnittpunkt

X X Abstand |77 m |
* Y Abstand

A Lange Tm
A Meigung ”

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.

SUIIIIIIIIENIIIIIIIINNNN

T N N N N N N A A A A A A A AT A VA AV AV A A )

Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie auf das Icon in der Statusleiste klicken

Geben Sie den Abstand der dritten Wand ein: 4.04(Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 3 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
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Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die dritte Wand mit der Ersten zu verbinden.

S
N

A

i FAVAVAYAY K kY FAYA i i

Al

FAYAYAVAVAYAY,

NAYLYAVAY,

Al

1

m ndchsten SChnittpunk'tJ

YAY,

¥ X Abstand 4.8 m
¥ ¥ Abstand 0

VAN,

hY¥a

R N

N

Y

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie auf das Icon in der Statusleiste Klicken.

Geben Sie den Abstand der vierten Wand ein: 1.92 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 4 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Die Wand sollte sich wie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die vierte Wand mit der Ersten zu verbinden.

L
El
el
d
Z
%
m nachsten Schnittpunk‘t]
X KAbstand 4] |
X ¥ Abstand ?54 m
A Lange 14 54 m
4 Neigung ]

Driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste umdie fiinfte Wand zu erstellen.
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Geben Sie den Abstand der fiinften Wand ein: 1.32 (Meter)
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Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 5 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die fiinfte Wand mit der Ersten zu verbinden.

Z3

7k
75
7
g

m nachsten Schn_ittp_unlft]
¥ X Abstand 8.m

¥ Y Abstand | @
7 Lénge )43 m
A Meigung  § 184 j

=] |

Driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste umdie letzte Wand zu erstellen.
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Geben Sie den Abstand der sechsten Wand ein: 2.18 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 6 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke klicken!)

Geben Sle die Wandlénge an : 2.60 (Meter).

Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

LV '

VAVANAVAVAVAVAVAYAN VLAY, AV

-
9
-

um néchsten Schnittpunkt )

e — =

X ¥ Abstand 0 E

X Y Abstand 2.052 m

A Lange 2.052 m

A MNeigun 270°

Waénde nachtréglich verbinden
Die beiden unteren Raumen sollen eigentlich einen gemeinsamen Raum bilden. Dies bew erkstelligt man durch Verbinden von
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Wand 1 und 3. Klicken Sie dazu Wand 3 mit der linken Maustaste an.

=1 6.54 m
rne
! - D
rne T~
N\

Su g

SV B P XN

Danach erneut mit der linken Maustaste auf den (linken) Endpunkt der Wand klicken.
Im darauf erscheinenden Marker Meni w ahlen Sie den Befehl L-Verbindung aus.

— 654 m

e |l
sSh L
. Léngendnderung
1€ B % Endpunkt bewegen
; L L Verbindung
f T T Verbindung
f “#  Verschieben
f ¢y Verschieben und Kopieren
¢t Drehen
f ifx Drehen und'Tiren . ?';

Klicken Sie danach auf einen beliebigen Punkt von Wand 1 ABER zumindest oberhalb von Wand 3.
Die beiden Wéande w erden dadurch w ie folgt verbunden.
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

AV AYAYAVAVATAVAVAY

Wandstarke nachtraglich verandern
Die dritte Wand ist eine tragende Wand und benétigt daher eine gréf3ere Wandstarke als 12 cm.

Klicken Sie dazu die erste Wand mit der linken Maustaste an.
In der sich automatisch 6ffnenden Attributebox &ndern Sie die Breite von 0.12 auf 0.25 (Meter).
Bestétigen Sie Ihre Eingabe mit ENTER.

e y
Verschieben in ein ande... Ground floor E
Kaopieren in ein anderes ... Ground floor i
BIM Parameter Andern
BIM Mame
Hihe 3Z2m e
Mominale Erhebung 0.2m ~ [

2 Sonstige Parameter
Gesamte Hihe 0.2m 4
Struktur. .. Andern e
Balken darstellen Andern T
Interne -
Meigungswinkel ape
Schraffur fixdert
Gleiche Materialien ﬁ
Nherflarhe: Tnnen Put7Weiss

Endergebnis in 3D...
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1.2.4 Decke

Als nachstes w erden Sie die Bodenplatte des Gebaudes erstellen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Decke (1) und anschlieRend mit der linken Maustatste auf Attribute (2) um die
Einstellungen der Decke zu verandern.

N - @ om

n D-:;_Fc-l-&:e Dach  Decke Treppe  Rampe  Geld

Str:Jk Attribute

i %% Elementtyp wihlen
:hritte 19 -
Tastaturkirzel
‘@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen
6 Check Video Tutorial
N A 7 A—
~ Allgemeine Decken Atiribute o
0, —m= & 03 Dede d 7 Betons
o b |
== strichellinie — — — — — — ] |8 Keinste Priorital ~ pa PutzWeiss 1 x
=~ |
] Deckenkontur im Grundrigs nicht drucken % Innenputz Decke
Basishohe | 0.2m £ | Neigungswinke! o= e
Gesamte Starke: | 0.2m ~ | Deckentyp Decken w
Schichten 2 Wandschnitt i:' im eigenen und darunterlieg
Aufbau Dachschnitt % In allen Geschossen w
Hirweis Wichtige thermische Parameter fehlen - Gberprifen Sie das
Material
3D Form fixiert
] Klinker
BIM Parameter STE Bodenplatte Ok Abbrechen

Die Einstellungen der Decke sollten bereits korrekt vordefiniert sein.

(1) Stellen Sie die gew Unschten Materialien ein.
(2) Unter Schichten kann die Stérke der Schichten definiert w erden. Stellen Sie eine Starke von -0,2 (Meter) ein und flgen Sie
eine Rollierug mit der Starke von -0,3 (Meter) hinzu.
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B Schichten x
Oberflache
Schicht Name Textur Stérke Darstellung in 3D
2 STB Decke Betons -0.2m
roumne [
Untersicht
Gesamte Stérke:

0.5m
)b [#] %] [«] [

Hirwveis Wichtige thermische Parameter fehlen - Uberpriifen Sie das Material

Hbbrechen

(3) Stellen Sie das Basis Niveau auf -0,2 (Meter). Das Basis Niveau ist i.d.R. die FuBbodenhthe mit negativem Vorzeichen.
Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok.

Klicken Sie mit der linken Maustaste unterhalb des Deckenbefehls in der Toolleiste (1) und anschlieBend auf den Befehl "Decke
Uber Wandausw ahl" (2).

NN ~ ¢ m
1 D-ed-oe‘l Dach  Decke Treppe  Rampe  Geldr

— l{] Decke mit Polygon —

ari =1 Decke dber Wandauswahl 2 I~

Geneigte Decke »

b ¢

Durchbruch erstellen

o

Ricksprung/Vorsprung

NN &

COffene Decke mit vordefinierter Breite

\\\\\\:\\rﬂ

Geschlossene Decke mit vordefinierter Breite

Grindung platzieren

Grindung erstellen

V) &1 § 3

Kontur bearbeiten 4

¥ | 1

Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber die bereits gezeichneten Wéande. Der Rahmen w ird tiber zw ei Punkte (1,2) diagonal
aufgezogen. Bestatigen Sie danach die ausgew &hlten Elemente mit der rechten Maustaste.
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T
ATATATATATATATATA

Auf diese Weise erhalten Sie die Bodenplatte (bzw . die Decke von einem mdglichen Kellergeschoss)

Endergebnis in 3D...

Wenn Sie einen Schritt riickgéngig machen mdchten, verw enden Sie den Widerrufen Befehl aus der Bearbeiten Symbolleiste.
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125

) (

Den Befehl finden Sie auch im Menii - Bearbeiten.

Fenster

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Fenster Icon (1) und anschliefend auf Attribute (2).

[P PR T T T L e

e Liwrrirerie WL

18

| I =

Fenster = Fassadensystem | S3ule Balken

-

)

b

x

D& X

Der Fenster Attribute Dialog 6ffnet sich. Legen Sie hier die Attribute aller neuen Fenster fest.
Andern Sie die Attribute Ihres Fenster entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

Attribute 2
Elementtyp wihlen
Tastaturkirzel

Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen

Check Video Tutenal

Decl

Fenster Attribute

[Allgemeine Attribute

Darstellung

Wandoptionen

Grundform

Griff aufien

Griff innen

Zubehér

Fensterbrett Aufen/Innen

Einbau, Rolladen und Sturz

! BIM Parameter

Breite

Hahe

Starke:

Regenerieren

Mandabstand

Briistungshihe

[ zwischengeschoss beriicksichtigen

Farbe ]
Linisntyp Einfache Linie “
Linienstarke 0 mm w
Prioritat & kleinste Prioritat w
Einfiigepunkt Seite ~
Abstand von Wandknoten 14.137m

Rahmen und Profile

Vermaliung, Signatur

Thermische Eigenschaften
Verhéltnis zu Fléche 100%
Materialdatenbank Material
Bauteil KunststoffFenster01
Fligel Fensterglas
. f\IFlg. 110x130

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok .

Ok

FensterStandard

Abbrechen

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Fensterbefehl in der Toolleiste (1) oder unterhalb des Fenstersymbols (2) und
anschlieRend auf Fenster platzieren (3).
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E1

I = U

‘gD & m §g +
B & D 0o +
4 0 O 0m +

Fenster platzieren 3
Fenster mit zwei Punkten
Fenster chne Wandverbindung
Dachfenster

Windows on wall corner 4

€Y BEE

Gesamitfliche der Offnungen

\

i
d
Iy

Katalog
Zuletzt verwendet
Detailierungsgrad 4

Fenster Designer

B E £
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Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der linken Auf3enw and.
(Sobald Sie bei aktivem Fenster Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau des Fensters in der Wand aktiv)

RN

g L

R g g g g g Al AL bl

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.5 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

AVAVAVAN

AVAVAYA

WAVYAYAY,

120
150

AVAYAVAY A AV AV AV AV AV AV AYAYAYAYAYAY,

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt bei gedriicktem Mausrad nach oben und zeichnen Sie das zw eite Fenster.
Bew egen Sie nun die Maus ungefahr an folgende Stelle der linken Auenw and.
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AVAYL TV AV AV AV AV AV AYAYAYAYE AWAYAYE
-
=
. 1
1
K \
< 0.93
1
1
-t
e
e
-
-
5| Interne
-
-
y
L
~ = -:—
. [
1
™ 1
-~ 1.29
1
1
1
p
K 1
1
- P4
.
<
-

Geben Sie nun den Abstand des Fensters ein: 1.77 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

AV A AV AV AV AV AV AV AV AV AN AV AV AV AVAVAYA
-

ke
K
K

120
150

/

AVAVAVAVAVAVAVA

Legen Sie nun ein neues zw eifligeliges Kunststoff-Fenster an.
Verw enden Sie dabei das Set Kunststoff\2 Flg. 160x130
Andern Sie die Attribute lhres Fensters entsrechend der nachfolgenden Abbildung.
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er Attribute Sets ﬂ

= Holz
- - Regenerieren [ 4 =
\Allgemeine Attribute Breite 1.6m =] Kunststoff
te 1Flg. 110130
Darstellung Hahe 1.5m te 1Flg. 110x220
" 1Flg. 120x130
Wandoptionen = '
p Starke: 0.1m 3 / v 1Flg. 60580
—
Grundform ” te 1Flg. 70x80
1c 1Flg. 90130
Griff auBen te 2Flg. 140%80
[251g. 160:c130 Jpd
Griffi Wandabstand 0.14m 13 XFlg
riff innen : ! te 2Flg, 180x220
Zubehar Bristungshoe o 4 tc 3Flg. 180x130
ubere Fensterbank Hohe 0./m e 3Flg. 240%220
Fensterbrett Aufen/Innen [ zwischengeschoss beriicksichtigen ~%rc Standard
Einbau, Relladen und Sturz Farbe ]
Linientyp Einfache Linie b ﬂ
Linienstarke 0 mm ~ g
Prioritat 8 Kleinste Prioritat ~
Einfiigepunkt Seite ~
Abstand von Wandknoten 14.137 m =
Rahmen und Profile
Wermaliung, Signatur
Thermische Eigenschaften
Verhaltnis zu Flache . 100% . /
Materialdatenbank Material
Bauteil KunststoffFensterd 1
Fligel Fensterglas Meu
Fenster(2Fig)hor. +vert.
K] Aktivieren Neu definieren
BIM Parameter ..fAzFlg. 0x130 ok § Abbrechen Umbenennen Lischen

Fahren Sie mit dem Einfligen lhrer Fenster in der unteren Auf3enw and fort...

Bew egen Sie die Maus Uber die untere AuRenw and (bis das Fenster innerhalb der Wand angezeigt w ird)
Sie w erden erkennen, dass der linke Einfiigepunkt des Fensters (Standard Einstellungen) in dieser Situation eher unglnstig ist,
da wir das Fenster mit einem Abstand von links platzieren michten.

120
150 {--ors- -t %---1.15-—--:

Interne

. |
AVAVAVAV NN NN AVAVAVAN

Ahnlich dem Wandaufbau kénnen Sie den Einfiigepunkt mit der TAB Taste durchblattern (links, mittig, rechts)
Driicken Sie in diesem Fall 2 x mal die TAB Taste. Bew egen Sie die Maus ein w enig. Der Einfligepunkt sollte nun rechts vom
Fenster sein (bezogen auf die Fenster Innenseite)

120
150 | [[{--on--

-- -7 -

- -

Interne

— -

AVAVAVAVi AV N AVAVAVAN
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Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.5 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Legen Sie nun ein neues einfliigeliges Kunststoff-Fenster an.

Verw enden Sie dabei das Set Kunststoff\l1 Flg. 110x130
Andern Sie die Attribute lhres Fensters entsrechend der nachfolgenden Abbildung.

Darstellung
Wandoptionen

Grundform

Griff auffen

Griff innen

Zubehar

Fensterbrett AuGen/Innen

Einbau, Rolladen und Sturz

BIM Parameter

Breite 1im
Hihe 1.3m
Starke: 0.im
|
~

[ zwischengeschoss berticksichtigen

Farbe )
Linientyp Einfache Linie -
Linienstérke 0mm v
Prioritat 8 Keinste Prioritat w
Einfligepunkt Seite ~
Abstand von Wandknoten 14.137m

Rahmen und Profile

VermaBung, Signatur

Regenerieren [

Thermische Eigenschaften
Verhaltnis zu Flache 100% .
Materialdatenbank Material
Bauteil KunststoffFenster01
Fligel Fensterglas
...fA\1Fig. 110x130

—

—

Fenster{2Flg)hor. +vert.

Ok Abbrechen

Fahren Sie mit dem Einfligen lhrer Fenster an der untersten Au3enw and fort.

Diesmal wird das Fenster nicht mit einem Abstand platziert, sondern genau mittig and der Wand.
Andern Sie dazu mit der TAB Taste den Einfligepunkt des Fensters auf die Mitte. Bew egen Sie das Fenster danach in die Mitte

A S N

Ry

Sets

%5 Holz

= Kunststoff

-7t 1Flg, 110%220

% 1Flg. 120%130

Frc 1Flg. 60x80

%t 1Fig. 7080

~%ire 1Flg. 90x130

tc 2Flg, 140x80
% 2Flg. 160x%130
Fic ZFlg. 180%220
-7t FFlg. 180x130
~%ite 3Flg. 240%220

-7 Standard

Neu

Aktivieren

Umbenennen Léschen

der Wand bis der automatische Fangpunkt Mittelpunkt erscheint. Bestéatigen Sie die Position mit der linken Maustaste.

- S
----- 140= = = = = = 'E'-------' === === = >
Interne
>
>
>
AV ava VAV

Fahren Sie mit einem w eiteren Fenster fort.
(Das gleiche Fenster soll ein zw eites Mal in der Wand platziert w erden, diesmal mit dem Abstand von links.
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Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.165 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Wiederholen Sle den gleichen Vorgang mit dem selben Abstand: 0.165 (Meter), diesmal mit dem Abstand von rechts.

AW

J
g

AVAYAVYAYAY &

AN

A\VAVAYAY

Interne

\

A

AVAY

3

ALY

TAWA
N

=
WAV AT AYAYAY. NN

110
130
110
130

Die Positionen der Fenster kdnnen auch noch nachrtraglich gedndert w erden. Wahlen Sie das Fenster aus, w elches
verschoben w erden soll, und geben Sie in den Maf3linien den gew linschten Wert ein.

1 50 Alhambra0.7 m
Rechts Links
— L
r:\ 0.5 m | 1.6m | 14 m |
< F
< -] 11 sl
2 VAYAS 5 1.5 2 £ v
AVAVAVAVAVS L \¥ Fenster (ID20:53)
o0
w0
T T

v eRsS




35 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Fenster Dimension nachtraglich dndern

Das Fenster rechts oben hat eine andere Dimension als die voreingestellten Fenster.
Wabhlen Sie das Fenster mit der linken Maustaste aus (klicken Sie dazu am besten in der Nahe des Fensterstock)

Sollten Sie das anstatt des Fensters die Decke oder Wand ausw ahlen kénnen Sie mit der TAB Taste durch die benachbarten
Hemente durchblattern, bis das gew Ginschte Fenster ausgew ahilt ist!

Die Breite und Hohe eines Fensters lasst sich entw eder tber die Attribute Box (1) oder die virtuelle Vermaung (2) andern.
Klicken Sie auf die gew inschten Werte.

Neue Hohe: 2.2 (Meter)
Neue Brustungshdéhe: 0.0 (Meter)

Die Brustungshohe lasst sich ausschlie3lich tber die Attribute Box (1) andern.
Bestatigen Sie alle Eingaben mit ENTER.

Attribute o ox
Fenster -
Kunststoff\1Flg. 110%130 &
Eigenschaften Wert -
% Allgemein
Folie 02_Ausse...
Farbe I
Linientyp Einfache Linie |~
Linienstarke 0 mm ~
Prioritat 8 kleinste ... a
Verschieben in ein ande... Ground floor
Kopieren in ein anderes ... Ground floor
BIM Parameter Andern @
BIM Mame |
% Attribute b
Breite 1Lim B
Wandabstand 0.14m <] ]
Briistungshihe om f; /0/ q P |
[ AuBere Fensterban. .. om -~
Gesamte Héhe om = E
Abstand von Wandknoten  (0.165m - ik
Rahmen und Profile Andern AVRVAY/ = - - /
Struktur... Andern 8 & - [|
Offrungswinkel o= : a N :
% Darstellung ﬁ
Darstellung in 3D
[] 2D Darstellung ausblenden x
Sturz aufen —
Sturz Linientyp Einfache Linie |+~ = e’
Sturz innen ’
Sturz Linientyp | Einfache Linie |~ ’
[ Linientyp schwelle i
% Fensterbrett Auﬁenflnmfen
[ auben W -
Attribute | Design Center

Wiederholen Sie den Vorgang bei den anderen zw ei Fenstern.

Endergebnis in 3D...
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1.2.6 Turen

Turen sind hinsichtlich Ihrer Attribute und dem Platzieren den Fenstern sehr ahnlich.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Tur Icon (1) und anschlieRend auf Attribute (2).

M H H 0 =

Tdr = Fenster  Fassadensystem | Saule Bal

Attribute 2

i :::K::s Elernenttyp wahlen

% Tastaturkdrzel

‘@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufiigen

6 Check Video Tutorial

Der Tur Attribute Dialog 6ffnet sich. Legen Sie hier die Attribute aller neuen Tiren fest.

Verw enden Sie dabei das Set Kunststoff\l Flg. 110x225 Balkontur
Andern Sie die Attribute Ihrer Tiir entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

- — Regenerieren [ 4 H
\Allgemeine Attribute Breite im -5 Kunststoff
e 1Flg. 0.76x2.01
Darstellung Héhe 2.2m 1 1Flg, 090x205
7 1Flg, 100x205
¢ \Wandoptionen ; e
H P Starke: 0.1m -~ 1Flg, 100x215 |
1 [grundform = % 1Fig, 110x215 Balkontir |
S 1Flg. 110x225 Balkontir |
Griff auben [] &ffnung verbergen und leer darstellen ~%iec 1Flg, 120215 Eingangstur |
w7 1Flg, 120x225 Eingangstir
Griff. Wandabstand 0m Tiee
i %1 FFlg. 180215 Bakontir |
Fobarar Brustungshohe om | %1 7Flg. 180x225 Bakontir |
1 &uBere Fensterbank Hihe om % 2Flg. 190x205 |
Fensterbrett AuBen/Innen [] zwischengeschoss berticksichtigen e 2Flg. 190x215 |
- *rc Standard
Einbau, Rolladen und Sturz Tir Breite 0.9m 1
Farbe I ] |
Linientyp Einfache Linie ~ i
Linienstarke 0mm ~ N
Prioritat 8 Keinste Prioritat ~
Einfigepunkt Seite ~
Abstand von Wandknoten 8.333m §
Rahmen und Profile
.
l_; Vermalung, Signatur
It Thermische Figenschaften
v
Materialdatenbank Material
Bauteil KunststoffFensterd 1
Flogel Fensterglas Neu
AubenglastirMitSprossen{ 17
0 Eoees(h] Ativieren Neu definieren
BIM Parameter ... 10%225 Balkontir ok Abbrechen Umbenennen Léschen
— ___ — 2 — —__ 2

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit Ok .

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Turbefehl in der Toolleiste oder unterhalb des Turbefehls (1) und anschlieBend auf
Tur platzieren (2).
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Mn @ i 0

Tir | Fenster  Fassadensystem = S&ule

-

=
Balke

g 0 8 8 +
H_EHB@@E'f

9 @ 0 0O +
i E @0 M

Tir platzieren 2

@ Tir mit zwei Punkten

‘ Tir chne Wandverbindung

% Gesamtflache der Offnungen

T
AP,

RN

Katalog
Zuletzt verwendet

Detailierungsgrad

Tar Designer
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Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der linken Auf3enw and.
(Sobald Sie bei aktivem Tir Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau der Tur in der Wand sichtbar).

Analog dem Fenster kdnnen Sie den Einfigepunkt mit der TAB Taste durchbléattern (links, mittig, rechts).
Driicken Sie in diesem Fall 2 x mal die TAB Taste. Bew egen Sie die Maus ein w enig. Der Einfigepunkt sollte nun rechts der Tur
sein (bezogen auf die Tur Innenseite).

o 0.42
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1
F: Interne "\l
} \
¢

120 |
150 212

> NAT————f

%, Fa '\J I

160
150

Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 0.25 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Im Gegensatz zum Fenster kénnen Sie nun die Offnungsrichtung der Tur festlegen.
Bew egen Sie die Maus bis Sie folgende Offnungsrichtung erreichen.

.

-

i Em nichsten Schnittpunlct]

¥ XAbstand 1.952 m

¥ ¥ Abstand 0
_____ < linge  _1952m
A Meigung  O°

120
160

Fahren Sie mit w eiteren Turen fort...

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt mit gedriicktem Mausrad nach oben und zeichnen Sle die zw eite Tir.
Bew egen Sie die Maus ungefahr an folgende Stelle der linken AuBenw and. Der Einfligepunkt sollte nun links von der Tir sein.
(bezogen auf Tur innenseite).
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Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 0.25 (Meter).
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

|~
-,
/

120
150

215

NN

Ay

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt mit gedriicktem Mausrad nach unten rechts und zeichnen Sle die dritte Tur.
Bew egen Sie die Maus ungefahr an folgende Stelle der unteren Au3enw and. Der Einfligepunkt sollte nun links von der Tir sein.
(bezogen auf Tur innenseite).
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/ Interne =

F—\m nachsten Schn ittp-unlct]

\f\ TAVAVAVA
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Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 1.00 (Meter).
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

NN
RVAVAVAVAVAVAVAVA

9
| 215

. v

AV AVAVAVAN AVAVAVAVAVAVAY.

2
Z

FAVAY:

\ f \_L;"'\Uf\u.-’ LW \,-’I \Ua" LY ;'\\;’\‘fﬂu

Fahren Sie mit w eiteren Turen fort...

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt mit gedriicktem Mausrad in den oberen Bereich lhres Grundrisses.

Bew egen Sie die Maus in den nachfolgenden Raum. Andern Sie den Einfiigepunkt der Tiir mit der TAB Taste auf Mitte.
Verschieben Sie die Tur bis der automatische Fangpunkt Mittelpunkt angezeigt w ird. Bestéatigen Sie die Position der Tur mit linker
Maustaste.

WAV AN AVAVANAVAVAVA

|
\
<\

. Interne /.-'J j
.“::\_.-"x_,r\_l.- . Y,/ :.-"r"--'rx-..-"\"..r

/

. ;—0.535"? 013 L

Offnungsrichtung entnehmen Sie der nachsten Abbildung.
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Fahren Sie nun mit den Innenw anden fort.

Legen Sie hier die Attribute aller Innentiiren fest. Verw enden Sie dabei das Set Kunststoff\l Flg. 100x205
Andern Sie die Attribute lhrer Tiir entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

1 Sets
€
i 5 = Holz
. = Regenerieren i) T =
Allgemeine Attribute Breite 0.9m [ Kunststoff
i % 1Flg. 0.76x2.01
Parstellung Hohe 2.05m e 1Fig. 080x205
1 S 1Flg. 100x205
7 |Wandoptionen e e
z 2Rl 0.1m % 1Flg. 100x215
3 |Grundform N ~7te 1Flg, 110x215 Balkonitiir
| ~ire 1Flg. 110x225 Balkontiir
Griff aufien [ 6ffnung verbergen und leer darstellen “irc 1Flg. 120x215 Eingangstiir
~7ire 1Flg. 120%225 Eingangstir
VWandabstand 0m 5
‘ Enfimey = = *irc 2Flg. 180215 Balkontir
¥ [uberer Bristungshahe om ] % IFlg, 180x225 Bakontir
q [] &uBere Fensterbank Hihe om -7 2Flg. 190x205
| |Fensterbrett Aufien/Innen [ Zwischengeschass beriicksichtigen % 2Flg. 190x215
H ~-ite Standard
t  |Enbau, Rolladen und Sturz Tir Breite 0.9m
= Farbe
= Linientyp Einfache Linie £
Linienstérke 0 mm .
Prioritat 8 Kleinste Prioritat .
Einfligepunkt Seite v
Abstand von Wandknoten 8.333m
Rahmen und Profile
Vermaliung, Signatur
Thermische Eigenschaften
v
Materialdatenbank Material
Bauteil KunststoffFenster01 /
MNeu
AuBenglastirMitSprossen(1Fh
2 = (rig) Aktivieren Neu definieren
BIM Parameter +..ff\1Flg. 100x205 Ok Abbrechen Umbenennen Léschen

Achten Sie ggf. auf den EInfliigepunkt ( mit TAB Taste duchblattern, nach jedem Betétigen der Tab Taste die Maus ein w enig
bew egen).
Der EInfligepunkt sollte nun rechts der Tiir sein.




43

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

-~

™
LAY

Nﬂf\ AV

90
15 |

AVAVAY
/ -
~
1
-
-~
, WA \ AVAYA N
Y
2
=, |~
---"‘u\ -
\ -
Interne )
\ <
1 -~
|
0.20
rd \
P
-~
.
-
-
-
~

Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 0.17 (Meter).
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.
Offnungsrichtung entnehmen Sie der nachten Abbildung.
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Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 0.17 (Meter).
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.
Offnungsrichtung entnehmen Sie der nachten Abbildung.

Fahren Sie mit den Ubrigen Innenw &nden fort.
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Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 2.2 (Meter).
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Offnungsrichtung entnehmen Sie der nachten Abbildung.

'r.f,\." i J"\.-"' 7 7

R

Vi

RV

200

Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 1.6 (Meter).

F\m nichsten Schnittpunkt
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Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.
Offnungsrichtung nach oben.
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Tlren andern

Die beiden Auf3entiren sollen andere Abmessungen und Tur Typen erhalten. Bedienen Sie sich dabei vordefinierter Sets.

Wiahlen Sie die (rechte) Eingangstiir mit der linken Maustaste aus (am besten im Bereich des Offnungssymbol Klicken)
Offnen Sie die Set Ausw ahl und w &hlen Sie das Set Kunststoff\1Flg. 120x225 Eingangstiir aus.

Die ausgew &ahlte Tur erhélt nun die Eigenschaften des ausgew &hlten Tur Sets.

Passen Sie danach die Abmessungen an lhre Bedirfnisse an.

Neue Breite: 1.2 (Meter)
Neue Hohe: 2.15 (Meter)

Attribute il
Tur
Kein Set
Eigenschaften Wert
% Allgemein
Folie 02_Ausse...
Farbe ]
Linientyp Einfache Linie |+~
Linienstarke 0 mm ~
Prioritdt 8 kleinste ... £

Verschieben in ein ande...

Ground floor

Kopieren in ein anderes ...

Ground floar

[ Linientyp Schwelle

% Fensterbrett AuBen/Innen

] aufen

BIM Parameter Andern
BIM MName
% Attribute
Breite 1.2m
Hahe 2.15m
Wandabstand om AAVAVAY
Briistungshéhe am
[] AuBere Fensterban... om
Gesamte Hihe om
Abstand von Wandknoten 0.63m
Rahmen und Profile Andern
Struktur... Andern
Offnungswinkel o®
% Darstellung
Darstellung in 3D
[] 20 Darstellung ausblenden
Sturz aulen e £
: —
Sturz Linientyp i Einfache Linie |~
Sturz innen
Sturz Linientyp Strichellinie |«

Erste Schritt

Attribute | Design Center

Endergebnis in 3D...
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1.2.7 Geschosse

Projekte kénnen in ARCHIine in Geb&ude und Geschosse unterteilt w erden. In unserem bescheidenen Beispiel bendtigen w ir
lediglich ein w eiteres Geschoss.
Nachdem das Geschoss angelegt w urde, kopieren w ir die Inhalte des Erdgeschoss in das neue Dachgeschoss.

Neues Geschoss anlegen
Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste auf den Button fiir die Geschoss- und Gebaudeverwaltung in der Status Leiste am
unteren Bildschirmrand.

=

A

n— "ﬁf Ground floor v ‘ 1t ‘ 3

StandardméRig w ird bei jedem neuen Projekt ein Geschoss mit der Hohe von 3 Meter angelegt. Um Geschosse dariiber oder
darunter hinzu zu fugen, verw enden Sie die Befehle Geschoss hdher und Geschoss tiefer.
Mit Geschoss (darunter) einfligen kdnnen Sie ein neues Geschoss zw ischen vorhandenen Geschossen einfiigen.

Fugen Sie mit Geschoss hoher ein neues Geschoss ein. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Namen des neuen
Geschoss umdiesen zu andern.
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Inhalte von Geschossen kopieren
Nachdem das neue Geschoss nun angelegt w urde, mdchten wir w ie angekiindigt die Inhalte unseres Erdgeschoss in das neue

Dachgeschoss kopieren.

Klicken Sie dazu in der Geschoss- und Gebaudeverw altung auf den Kopieren in ein anderes Geschoss Button.

Der Dialog wird verlassen und Sie kdnnen nun die zu kopierenden Hemente ausw &hlen. Ziehen Sie dazu einen Rahmen uber alle

Inhalte des Erdgeschoss.

Sollten einige der Hemente nicht ausgew ahlt w erden (w eil der Rahmen vielleicht etw as zu klein w ar) kdnnen Sie mit dem
Ausw ahlrahmen fortfahren, bis alle Eemente markiert sind.

Bestatigen Sie die Ausw ahl mit rechter Maustaste.
Im darauf folgenden Dialog jene Geschosse ausw ahlen, in die die ausgew &hlten Elemente kopiert w erden sollen.
In unserem Beispiel bietet sich nur ein Geschoss an, w elches automatisch ausgew &hlt w urde.

Geschosse auswihlen

Nummer
1

Name

Dachgeschosss

[ 20 &sbbildung kopieren
ausgewahite Elements

mit Rechteck
mit Palygon

o 1]

Abbrechen
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Bestétigen Sie den Dialog mit Ok.
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Das Kopieren ist abgeschlossen und ARCHIine aktiviert automatisch das Ziel Geschoss, also unser neues Dachgeschoss.
In w elchem Geschoss Sie sich befinden kdnnen Sie an mehreren Stellen ablesen:

#? Obergeschoss w

In der Status Leiste

Erste Schritte 19 - Default - Obergeschoss (3 m) *
Im Fenster Titel der aktiven Zeichnung (oben Mitte).

Geschosse wechseln
zw ischen den einzelnen Geschossen konnen Sie auf mehrere Arten navigieren/w echseln.

Bild Auf / Bild Ab Taste
Geschoss Ausw ahl (1)
Geschoss nach oben / Geschoss nach unten Buttons (2)

¥ Geschoss 4
¥ 2. Geschoss
Obergeschoss
¥ Ground floor
¥ Keller
< >

I #2 Obergeschoss 1v t ¢ l

Wechseln Sie nun in das Obergeschoss und andern Sie die Auskragungen zu einem rechteckigen Grundriss.
Hier miissen auch die Elgenschaften der kopierten Decke vom Erdgeschoss geéndert w erden.

Oberflache

Schicht Mame Textur Starke Darstellung in 3D
12— STB Decke Betons 0.2m |

Entfernen Sie die AuRenturen und gestalten Sie das Obergeschoss nach ihrem eigenen Wunsch. Hier ein Beispiel:
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Fugen Sie nun eine Decke fur den Balkon hinzu und stellen Sie um die Decke eine Brustung an mit der Héhe 0,5 (Meter) und der

Stéarke 0,1 (Meter).

Um das 3D Modell zu aktualisieren, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Icon fir den 3D Modell erstellen Dialog in der
Status Leiste (erstes Hammer Icon).
Bestétigen Sie den darauf folgenden Dialog mit Ok (achten Sie darauf, dass die Option "Alle Geschosse" aktiviert ist)

[ p—
L; B— | ¢ Ground floor

1

4

A~

Endergebnisin 3D...
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1.2.8 Gelander

Als nachstes w erden Sie ein Gelander fir den Balkon erstellen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf Gelander in der Tooleiste (1) und anschlieRend auf den Befehl "Gelander" (2).

< 47 T X
Treppe  Rampe | Gelander Raumbuch und Flachen

Treppe

TNV Geldnder 2 =

jeschoss (3 m) Tfﬂ Geldnder auf Treppe a

/ Geldnder Layout bearbeiten
E L

Zeichnen Sie nun um den Balkon das Gelander.

'o I L -
o™
& H | -
T I /I;/ -
i rAY | " \ Wi LAY
88
r—— Endpunkt F————
—_—
¥ X Abstand 4.8 m

X ¥ Abstand 0

Offnen Sie nun die Gelander Attribute und legen Sie hier die Attribute des Gelanders fest.

" Gelander B
1 Der Anderung der Stabhshe folgen alle Regenerieren mit gleicher Aufteilung = ra—
[ Gelanderstabe auf allen Segmenten Pfad Segmente bearbeiten 5 Metal aling with rods 1
- . [el Gelander mt swben] 2
om Neuberechnung Felder < || = | |y3Tel % Metall Galnder mit Staben IT
. 1z Standard
o [+ Automatisches Regenerieren o 0 e Standard _Glas
L — = [om v
= |07_Baul.Objekte  ~ ] |8KenstePrioritat v
=== Enfache Linie

Achsen darstellen

Pfad in Layout bemafien

Héine Handlauf von Boden baw, gewshiter Treppe B3l
I Allgemeine Einstellungen

Balusters
Stabe zwischen Knoten

O Zwischenpfosten

Individuelle Aufteilung

Stab separat Anfang/Ende/Ecke
"O|  Neue Pfosten zwischen Eckpfosten New
|
Handiauf Aktivieren Neu definieren

Umbenennen Léschen

1 [[vetal Gelander mit staben BIM Parameter ok Abbrechen

Offnen Sie danach die Set Ausw ahl (1) und w &hlen Ihr Geliander Set Metall Gelander mit Staben (2) mit der linken
Maustaste aus und aktivieren Sie dieses.

Endergebnis in 3D...
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129

Dach

Erstellen Sie nun das Dach. Vergew issern Sie sich, dass das Dachgeschoss aktiv ist.

Klicken Sie mit der linken Maustaste direkt auf den Dachbefehl in der Toolleiste oder unterhalb auf Dach (1) und anschlie3end
auf den ersten Befehl (2).

|}
N - o
Dach 1Decke Treppe  Rampe  Gelander

- F Automatisches Dach 2 =
Efﬁ Dachformen v [

\* Automatisches Dach mit Profil

Q Einzelne Dachflache

P

\.‘; Einzelne Dachfliche mit 3 Punkten

@ Individuelles Dach mit Profil / Gaubendach

fAT~ Raithe

Die Kontur/Form des Daches wird dabei analog dem Decke tber Wandausw ah| Befehl erzeugt d.h. ziehen Sie einen Rahmen
Uber das gesamte Dachgeschoss.
Bestétigen Sie danach die ausgew éhlten Elemente mit der rechten Maustaste.
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| |
88 8B
; —— A=}
3 442 232 5 180
120
2 g .
_'7 §| ) ~
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E 7 | .
200, 33 E®
4.12
g s B
5 g8
A——% 7 | A——F
88 RE

Der Dach Attribute Dialog 6ffnet sich.
In den Allgemeinen Einstellungen kénnen Sie die w esentlichsten Parameter des Daches festlegen. Fiir unser Beispiel verw enden
Sie als Dachhdhe A mit einer Hohe von 2.8 (Meter).
Unterhalb der Allgemeinen Eigenschaften kdnnen Sie die zahlreichen Dachbauteile wie bspw . Sparren und Pfetten aktivieren/
deaktivieren bzw . deren Attribute verandern.

Allgemein < || = ||Flache 1von4 | o @

S = [om ] T [espah v Actualseren

=== Einfache Lin & | 8 Keinste Prio v

Material

&7 .?O%Grau

= I_Dachlatmng

definieren
Dachiiberstand {L) | 0.5m
Wandstérke theoretisch | 0.38 m

Allgemeine Eigenschaften
Fufipfette

O mittelpfette (1/1)
Sparren (1/1)
O kehlbalken {1/1) (Sparren: 1)
Firstpfette
Lattung {1/1)

Basishihe 5.8m

Darstellung in 3D
Dachhaut in 3D zeigen
Dach Schichten
Sparren/Pfetten in 3D zeigen {(gesamt)

3D Form fixiert

Dachdeckung
v ;
e Lattung in 3D darstellen
: [Joachbauteile in 20 darstellen
Geometrie
Dachflachen Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
Information

Gesamte Lattung wiederherstellen

Dachdeckung wiederherstellen

EIM Parameter

Dach mit Schichten

Ok Abbrechen

Der Automatisches Dach Befehl erzeugt erstmals immer ein Walmdach d.h. alle Dachflachen w eisen die gleiche Neigung auf.
Wir mochten ein einfaches Satteldach herstellen.
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Wechseln Sie dazu in den Tab Dachflachen (1). Klicken Sie in der 2D Vorschau auf die rechte Dachflache (2), die danach grau
gefiillt angezeigt wird. Definieren Sie die Dachseite als Giebel (3).

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 firr die linke Dachfliache (4). Andern Sie dei Dachneigung auf 20°. Wahlen Sie danach
Aktualisieren um die Anderungen in der 3D Vorschau anzuzeigen.

< = |Fléd'1e2von4 | . @

5 Aktualisieren

7usAtzliche Flache
® walm [ alle Flschen
Meigung
P o °
Giebel
Allgemeine Eigenschaften 1he 3
Fubipfette
Kriippelwalm
[ Mittelpfette (1/1) @ Orippe
Sparren (1/1]
paren (/9 9 (O FuBwalm

O |kehlbalken (1/1) (Sparren: 1)
i ] Om
) Differenz zur Dachhdhe ]
[ Firstpfette 9 O Mansarde

Dachiiberstand fo5m

Lattung (1/1) individuell
Dachdeckung 2D Darstellung der Dachfidchen g
 |sonstiges (®) 2D Darstellung
Geometrie [ schraffur auf 20-Plan anwendsn Klinker
Dachflachen 1 (O Horizontaler Schitt Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
Information Schraffur fir Schnitt Gesamte Lattung wiederherstellen
Schnitt Hohe (von Geschossnull): 4m 2 0.3 mm Dachdeckung wiederherstellen
BIM Parameter Dach mit Schichten Ok Abbrechen
T w

Am Ende sollte Ihr Dach folgendermaen aussehen.
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Das vorlaufige Ergebnis in 3D...

Fligen Sie nun in der Geschoss- und Gebaudeverwaltung ein neues Geschoss ein und andern Sie den Namen auf
"Dachgeschoss". Klicken Sie dazu auf den Kopieren in ein anderes Geschoss Button und kopieren Sie die Aul3enw ande im
Obergeschoss in das Dachgeschoss. Erstellen Sie nun eine Decke im Dachgeschoss.

Q Q @ @ @ Q 680 <=p | Liste der Gebdude Default

.| Mum... MName Héhe won Mull Geschossh...  Status Zwischengeschoss  Parameter Mame Hebung Versatz 6
H E Dachgeschoss am 3m Aus om I FF - Estrich 0.05m
2 Obergeschoss 3m 3m Aktiv om T5 - Deckenoberkante am
|1 Ground floor om im Aus am BS - Deckenunterkante 0.3m
i} Keller -3m Im Aus om
. CE - Zwischendecke 2.6m
= LE - Schichtversatz -0.35m
i FN - Geschosshdhe im w
Flache kopieren Einfligen

Gelande sichtbar Absolute Hohe
| om | Ok Abbrechen

Wande w erden grundséatzlich automatisch von Dachern abgeschnitten, vorausgesetzt die Wande sind ausreichend hoch.

Wenn die Uiberhdhten Wande nicht automatisch abgeschnitten Werden, ist ein neuerliches 3D Modell erstesllen erforderlich.
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Achten Sie darauf, dass die Elnstellungen im 3D Modell ertsellen Dialog w ie folgt definiert sind.

vl ~ Einstellungen
¥ Wand schichten {Wand/Dach/Decke)
ande
[ Toren /Fenster Fachwerkwand
¥ Decken
[V Treppen
W' Dacher Aufteilung erstellen
V' Gelnde Offnungsrichtung darstellen
; [V Objekte
;| W saulen
¥ Raume
[V Foto
V¥ Freiformfléche
¥ Lampen Dachdedkung
¥ Flabtro Tretallafionen M Vereinfachte Darstellung (schneller) o
< >
Geschoss Aufldsung
() Aktives Geschoss Hach v
(®) alle Geschosse
. Minimale Aufidsung eines
! 32
() Geschosse wahlen Kreises w
Alle Gebaude Maximale Sehnenhihe 0.003 m
3D Flache 5387
[ ]Papier Modell
L
P Ok Abbrechen

Bestatigen Sie den Dialog mit Ok.

Endergebnis in 3D...
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1.2.10 Einrichtung

Die Einrichtung Ihres Geb&udes kann mit zahlreichen Werkzeugen hergestellt w erden.

Egal ob mit einfachen 2D Elementen (w enn keine Innenraum Visualisierung erforderlich ist), Gruppen, Objekten oder mit den
zahlreichen Innenarchitektur und Mdbel Design Befehlen.

HINWEIS! Die Innenarchitektur und Mobel Design Befehle sind ab ARCHIine nova enthalten.

Achten Sie darauf, dass das Erdgeschoss aktiviert ist. Mehr dazu lesen Sie im vorangegangen Kapitel Geschosse nach.

Platzieren Sie einen Kamin.

Wechseln Sie dazu in das sogenannte Design Center, in dem Sie die Maus Uber den zw eiten TAB (1) am linken Bildschirmrand
bew egen. Achten Sie darauf, dass Objekte (2) als Hementtyp ausgew ahlt sind (ansonsten mit der linken Maustaste
aktivieren). Wechseln Sie danach in die Kategorie AulRen - Kamine (3)

Scrollen Sie w eiter nach unten, bis das Objekt SH16I sichtbar ist (4).

© 2019 IT-Concept



60

Design Center 1

o=

‘ [Suche in allen Elementen]

q || Hersteller ‘

IE Objekte 2 Auben | Kamine 3

<<furiick | 30 Objekt

SH14

SH1414s

SH16

SH1616s

-

cUio

Bew egen Sie die Maus Uber das gew tinschte Objekt. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Objekt in Ihr
Grundrissfenster.

SH1414

SH141

SH1616

SH16l

(EE N K ]
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Design Center R X
| [Suche in allen Elementen] a, || Hersteller |
? Objekte  AuBen = Kamine
=< furlick | 50 Objekt "'
SH14 SH1414
SH1414s SH14l
SH16 SH1616
o —
" —
SH1616s SH16I )
r

Lassen Sie die linke Maustaste w ieder los.
Die Vorschau Ihres Objekts wird nun am Mauscursor dargestellt.
Blattern Sie durch mehrmaliges Betétigen der F5 Taste durch die Einfigepunkte des Objekts, bis folgender Einfligepunkt

aktiviert ist. Nach jedem Betatigen der F5 Taste die Maus leicht bew egen (damit die Vorschau regeneriert und der neue
Einfiigepunkt angezeigt w ird)

80| %-
00 1

=S =

B i 002

P\m nachsten Schnittpunkt m

o)

Fur ein prazises Platzieren bedienen wir uns nun den sogenannten iGuides. Dabei handelt es sich um interaktive Hilfslinien
(Achsen), die eingeblendet w erden, sobald man sich langer als 0.5 Sekunden an einem Punkt (eines Eements) befindet. Die
iGuides w erden griin strichliert am Bildschirm dargestellt und w erden automatisch geléscht, sobald der aktive Befehl beendet
wird.

Zoomen Sie ausreichend nah an die gew uinschte Position. Bew egen Sie sich mit der Maus an folgenden Punkt (nur bew egen,
nicht klicken!). Damit sich der Kamin nicht automatisch der Wand anpassen soll, aktivieren Sie den Unterbefehl Frei. Einen
Augenblick spater w erden die ersten Hilfslinien eingeblendet.

Platzieren Sie nun das Objekt mit einem einfachen Linksklick.
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(7 D
Sy

Hohe andern
Markieren Sie dazu den zuvor platzierten Kamin mit der linken Maustaste. Offnen Sie den Attribut Dialog durch Linksklick auf

nachfolgendes Marker Icon.

048
-
-— Sm -]
o |“"3
[O=X _|
Om

v & RS /i.

Im darauf folgenden Objekt laden Dialog die Hohe auf 8.5 (Meter) &ndern, in dem Sie mit einem Linksklick auf den aktuellen
Hohen Wert Klicken. Bestétigen Sie danach lhre Eingabe mit Ok .
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W EESEW T TRy,

- | B
Objekt Platzierung
| [Suche in allen Elermi o || Hersteller | ‘e SH16l
g <<Zuriick | 49 Objekt & s Parameter Konstante / Formel
i
|—|6he 8.5{ m I
" ’ Breite 048 m
V ‘ GroBe ¥ 034m
Basishéhe Om
SH14 SH16 Modellkomplexitit Unbekannt
Herctallar Ganaris
q v -
Folie 00_allgemein w
SHi1616 SHi1616
Farbe |
. Linientyp Einfache Linie ~
\ \ Linienstarke 0 mm v
’ ’ Prioritat 8 kleinste Prioritat ~
BIM Parameter Anzeigen/Ausfiihren
[ criginal Folie
SH1616s SHi6l Meues Material Anzeigen/Ausfiihren
¥ Sonstige Parameter
[ seitenverhélinis beibehalten ¥ Verbind zu and El it
Q \,-' sttrechen

Auf die gleiche Art und Weise kénnen Sie mit w eiteren Einrichtungsgegenstanden fortfahren.

Fir die Nachbearbeitung |hrer Einrichtungsgegensténde kdnnen Sie auf zahlreiche Bearbeiten Befehle aus dem Marker Menii
zugreifen (wird Uber einfachen Linksklick auf ein Eement und die daraufhin erscheinenden Icons aktiviert).

Verschieben

UPED
&

Verschieben und Kopieren

Verschieben mit neuem Einflgepunkt ...

E .3 Verschieben und Kopieren mit neuem Einfigepunkt ...
g o"—‘s Mehrfach kopieren
[
IZH T Verschieben in ein anderes Geschoss
@
= i Kepieren in ein anderes Geschoss
v ’ v
0.48
-
- 85m
= IZaNE
NI AED-N
3 go*  90° drehen gegen den Uhrzeigersinn
\

@E- 90° drehen im Uhrzeigersinn

<" Drehen

&2 Drehen und Kopieren

" Drehen mit neuem Drehmittelpunkt ...

/fa Drehen und Kopieren mit neuem Drehmittelpunkt ...

Spiegeln

Drehen
R

A Spiegeln und Kopieren

- -

Wiederholen Sie den Vorgang fir die Einrichtung von Mdbeln. Hier ein Beispiel fur das Erdgeschoss und Obergeschoss:
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Es empfiehlt sich die Mobel fur die ndchsten Schritte auszublenden.
Offnen Sie dazu die Folienverw altung und blenden Sie die Folie allgemein mit einem Linksklick auf das Gliihbirnen Sympbol aus.

Beenden Sie die Folienverw altung mit OK.
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1.2.11 Treppe

Erstellen wir nun eine Treppe im mittleren Zimmer auf der rechten Seite.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Treppenbefehl in der Toolleiste (1) .Der Dialog Vordefinierte Treppe wird
geoffnet.
und anschliefend auf den Befehl U Form gew endelt Treppe(2).

<1 & TWw 4

Treppe | Rampe  Gelander Raumbuch und F

- -

_Gerade =f

1E B & 2 & |
] — — —

U Form

2

-
i

L Form | U Form gewunder

[ [ [

(11
I~
L1

=

4 Gewunden

5
G PN & BN A8

| |— Treppe Ober Treppenkontur

&7  Treppe Ober einzelne Stufen

] ﬁ Bearbeiten »

E Eine Seite dndern k

5 ]—I—[ Deckendurchbruch dber Treppe

Bestatigen Sie lhre Ausw ahl und den darauf folgenden Dialog (Vordefinierte Treppe) mit Ok .
Danach sehen Sie die Vorschau des ausgew ahlten Treppentyp an lhrer Maus.

27T m
312 m

Tm

Dieser Treppentyp wird Gber 4 Punkte definiert. Den Anfangspunkt (2) legen wir mit Hilfe des Fangpunkte Befehl Distanz von
Schnittpunkt fest.
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Aktivieren Sie den Fangpunkte Befehl Distanz von Schnittpunkt.
Geben Sie einen Abstand von 2.6 (Meter) ein und bestéatigen Sie mit Ok.
Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf der Wand Innenseite in der Nahe von Punkt 1.

|
FAVAVAVAVAVAVAN FAVAVAVAVAVAVAV

218m
3 |End punkt 4
TN
."I( \'.
2415 m 26 m

| r
Der erste Punkt der Treppe (Antritt) befindet sich nun wie gew linscht bei Punkt 2.

SchlieRen Sie die Formder Treppe mit den Punkten 3, 4 und 5 ab.
Offnen Sie den allgemeine Treppen Dialog.

Andern Sie die Hohe der Treppe (1) auf Geschosshoéhe beriicksichtigen

Die Auftrittsbreite (2) andern Sie auf 0.29. Mit den Werten n1 und n2 legen Sie jene Stufen des An- und Austritts fest, die

verzogen w erden sollen. In unserem Fall beide ab der 5-ten Stufe (3). Die Spindel bzw . das Treppenauge soll nicht abgerundet

w erden. Andern Sie dazu den Radius (4) einfach auf Null.

Treppen n
G_rundeinstellungen Stufen und Lauf Einstellungen [Jregenerieren
i Konstruktion
i Allgemeine Attribute LJJ’r h= 3 [ Geschosshahe bericksichtigen |
Laufplatte Min Max
Treppen Geometrie (E_,-r'_r 25 +a=|0.6429m -m :
Gelédnder ® _"
Cowshsgmeest| 7= z)
=
< > @] ’
1= s-[oven
246
n=ly ]
2%
! [ w513
; Treppen Geometrie E_
] 1 &
,—"’/
% 2.415m & =
= I
~ % 28 a8
= =
T
s 4 RE——
BIM Parameter Standard [ 5 I Ok I Abbrechen
LIE | 1= | I S E— P | [IRF ALV Fg |

Unter 2D Darstellung kdnnen Sie die Darstellung der Treppe im Grundriss beeinflussen.

Mit einem Klick auf Laufplatte kdnnen Sie detaillierte Einstellungen zur Bauart der Treppe treffen: mit oder ohne Laufplatte, mit

oder ohne Wangen, Tritt- und Setzstufe uvm.

Bestétigen Sie den Dialog mit OK.
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1
"17.6/2

80|

nannl

Deckendurchbruch erstellen
Im Dachgeschoss muss noch der Deckendurchbruch erstelit w erden. Offnen Sie dazu die Geschoss- und
Gebaudeverwaltung.

In der Spalte Status den Status des Dachgeschoss von Aus auf Aktiv w echseln, und das Erdgeschoss von Aus auf Sichtbar
(mit der linken Maustaste klicken)

Mum... MName Hiihe won Mull Geschossh,,,  Status Zwischengeschoss  Parameter
3 Dachgeschoss am im Aus am
2 Obergeschoss im im Altiv am
1 Ground floor am im Sichtbar om
] Keller -3m im Bus am

Dadurch wird das Dachgeschoss aktiviert (denn dort befindet sich die Decke, die w ir bearbeiten w ollen) und das Erdgeschoss
als Sichtbares Geschoss im Dachgeschoss eingeblendet.

./dli/.' /

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf die AuRenkante der linken Wand (1). Das Pop Meni w ird eingeblendet.
Nachdem die Wand und die Decke an dieser Stelle Ubereinander liegen, kann es sein, dass zuerst das Wand Pop Menu
angezeigt wird. In dem Fall kénnen Sie mit der linken Maustaste in der ersten Zeile des Pop Menis (3) auf die Decke w echseln.

Wabhlen Sie nun den Befehl Durchbruch erstellen (4) aus dem Durchbruch Untermenu aus.
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v

Bearbeiten aktive Schicht
Schichten bearbeiten
Durchbruch 3
Ricksprung/Vorsprung
Dekoration

Kontur bearbeiten
Neigung dndern

Balken in Decke

Energie Parameter

Folie

Zeigein 3D

S

4

" Durchbruch erstellen 4

H Schichten hinzufigen

H Durchbruch Uber mehrere Decken erzeugen
]

72 )
U

3

.-,//M//Jzzzzﬁ// 222—222-
80 _/°
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Wahlen Sie im Anschluss den Befehl Rechteck HV aus den Unterbefehlen aus (oberer Bildschirmrand)

Datei Profil Editor Modus

n o =IO = 2 =3 = a x

Polygon Allgemeines Rechteck | Rechteck HV | Box  Kreis  Schleife schlieBen Multiple Profile  Kontur bearbeiten Objekt auswahlen Aus Liste wahlen Letzter Wert Aus Liste wahlen | Beenden Abbrechen

Zeichnen Editor

Definieren Sie die Gro3e des Durchbruch mit 2 Punkten...

- - -__."
R S S = VO TH
e ZE =

Fi FAT A F. El AYFAY AT
VAV AVAVAY AVAVAVU SNV Y

ﬁm' it f
i55 I. K / /
| A

T

\ L
\ \

2 N

4 .__._'I ./ -~

/ -~ 1 || -h::-{_ z"-}z

1 AN AV

o B8 \ I|I F A

— L/

Em ' 2.6 m

5

]

1]

]

] e E

| N Endpunkt
) | - ® X Abstar
Tal ¥ ¥ Ahctar
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1.2.12 Raumbuch

Das Raumbuch in ARCHIine ist w eit mehr als ein einfacher Raumstempel mit Angaben zur Flache des Raumes. Neben der
korrekten Flachen- und Volums Berechnung nach gangigen Normen wie DIN 277 (bzw . ONORM B 1800) oder der
Wohnflachenverordnung (WoFIV) zeigt sich das Raumbuch auch fur die Ausstattung der Raum verantw ortlich.

Unter der sogenannten Raumausstattung versteht ARCHIline den Ful3boden, Innenputz, Decken Belag und die Sockelleisten.

Wechseln Sie in das Erdgeschoss zuriick. Mehr zum Geschoss Wechsel siehe Geschoss- und Gebaudeverwaltung

Klicken Sie mit der linken Maustaste direkt auf den Raumbuchbefehl in der Toolleiste (1) oder unterhalb des Befehls und
anschlieRend auf "Raumbuch tGber Wande"(2).

o1 N

| Raumbuch und Flachen | Bauaufnahme Got

-

.I Raumbuch idber Wande 2 R

Raumbuch mit Pelygon 1

autornatische Platzierung

Raurn Trenner Linie (Pseudo Wand)
Bruttorauminhalt definieren
Nachvollziehbare Flichenberechnung
Alle aktualisieren

Raume nach Flache farben

Alle Rdume regenerieren - pro Zone

Am Plan platzieren

Raumbuch und Flichen Auswertung

]

Individuelle Einstellungen g

A

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in den linken, oberen Raum und 6ffnen Sie den Raum Designer.

Klicken Sie auf Textanordnung (1). Andern Sie den Raumnamen auf Kinderzim mer.(2) Einfach in den aktuellen Namen Klicken
und den gew Uinschten Namen eintippen (oder aber auch aus der vorhandenen Raum Namen Liste ausw &hlen). Fihren Sie
danach Regenerieren (3) aus, umdie Anderungen zu iibernenmen. Alle anderen Einstellungen bleiben unverandert.
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Raum Designer - Andern
Raum Designer Textanordnung
i Mormen und Regeln
Raumhihe % Raum Art
Textanordnung | Norm  DIN 277

Raumbeschriftung
Raumausstatiung

Raumname D

Kinderzimmer 2

Attribute

Raumnummer 1
; 20 Umnris
i Individueller Raumstempel Raum Art []+ ABZUG
Mutzungsart [ | (HNF 1) Wohnen u...
Bereich [ Wohnung 1

UmschlieBungsart

a, Uberdecktund al...

A Raum Parameter

w1 mmusssom:

Bruttofische [ 15,12 m?2
DIN277 Flache [] 15.31m?
. - i 3
Klndemlmmer Rauminhalt I:‘ 39.30m
|| . Fensterflachen [] 5.84m?
Belag: Parkett
I 2 Umfang 15.68 m
A= 15.12 m ome ] o
| ]
U= 1568 m Faktor 100 %
: % Sonstige Parameter
{ schraffur [ | IS
FuBboden Hihe [
Rohfuliboden Hahe []
: Fufiboden Material Parkett
1 wand Material [] : Fliesen
i Regenerieren 3
Rohfufiboden Material [ | Anstrich
BIM Parameter
Standard Ok Abbrechen
Y L] ™ ™ L] Leazazdl -

Das Herzstuck einer detaillierten Planung ist die eingangs erw dhnte Raum ausstattung (4)

StandardméRig ist die Raumausstattung Parkett mit FBH aktiviert.

Raum Designer - Andern

Raum Designer

- Mormen und Regeln

- Raumhdhe

- Textanordnung

- Raumbeschriftung

- Raumausstatiung

- Attribute

- 20 Urnrif3

- Individueller Raumstempel

“ite Keller
“itc Parkett mit FBH
e Sanitér

*itc Wohnen_Parkett_FEsche

Mit einem Doppelklick auf diese, gelangen Sie in den Raumausstattungs Katalog.

Darin kdnnen Sie bestehende Raumausstattungen einsehen, verandern, umbenennen oder neue anlegen. Parkett mit FBH ist eine
einfache Raumausstattung, die nur aus einem einschichtigen Ful3boden besteht. Fir unser Beispiel ist dies vorerst ausreichend.
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L PUTR S

Raumausstattungs Katalog

TR R AT P E R

T CT TS [ ¢ X

i Keller

' --’.tc Parkett mit FBH

e Sanitér

e Wohnen_Parkett_Esche

| Neu definieren

Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
¥ X
Code Hihe Beschreibung Basis Miveau Material
<
¥ X
Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
T X
Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
Parkettboden mit FEH 0.2m Parketthoden mit F... 1 5_Esche, al...
Ok | | Abbrechen

Verlassen Sie den Raumausstattungs Katalog mit OK. Sie kehren zum Raum Designer Dialog zuriick, den Sie ebenfalls mit Ok

verlassen.

Wiederholen Sie die Schritte fir die anderen Raume.
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120

150u_
“

| Kinderzimmer
J Belag: Parkett
1216 A= 1512me 80l 1981 m*
T U= 1568m
..A! ‘
1 1 980
21
] Wohnzimmer
(] Belag: Parkett
T A= 3282m?
120 = 2624m
150
l—l'I'I/
¥ i | | EAYAY
28

RN

110
220
110

110

A= 488m*
U= 88m
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1.2.13 Gelande

Als nachstes erstellen Sie die Umgebung lhres Gebaudes mit dem Gelandew erkzeug. Ein Gelande kann aus Google Earth
importiert w erden, von DXF/DWG Dateien oder aus Punktlisten lhres Geometers erzeugt w erden. In unserem Fall erzeugen w ir
ein Gelande durch die freie Eingabe von Punkten. Im Anschluss wird das Gelande in seine endgultige Form gebracht.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich Gelande (1) in der Toolleiste.
Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf den Befehl Erzeugen (2) und anschlieRend auf Erstellen/Bearbeiten (3)

3 <

Hl

1aufnahme

-

4

Gelande

i =
} Aus Datei Gffnen
=

Erstellen/Bearbeiten 3

Geldnde mit Polygon erstellen

Punkte hinzufiigen

Google Maps Integration | Geldnde | Punktwolke

Registrierung

Erzeugen 2 4
Plattform 4
Strale »

Zone hinzufligen
Gebdude aus Volumen
Hidhe von Gelindepunkt ndern

Héhe von Geldnde dndern

Die Punkte setzen Sie in unserem Beispiel ohne Bezug zum Koordinatenursprung - also beliebig. Positionieren Sie einen Punkt
durch einen Klick mit der linken Maustaste, eine Dialog erscheint, in dem die Hohe des Punkts eingegeben w ird.

Hohe von Punkt od. Linie

Meuer Wert

von Zeichnung dbemehmen

2

ke Abbrechen
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Geben Sie nachfolgende Punkte (ungeféhr) ein...

»x2m X2 m X2m

*1m
*1m

*1m

0 m

*-0.5m

»*-1m *-1m

Nachdem alle Punkte angegeben w urden den Befehl mit rechter Maustaste oder ENTER beenden.
Fiir die Ubernahme lhres digitalen Gelandemodells ist ein manuelles 3D Modell erstellen erforderlich.

Das vorlaufige Ergebnis in 3D...

Gelande Nachbearbeitung
Wie Sie dem 3D Modell deutlich entnehmen kénnen, lauft das Gelande ohne Riicksicht durch unser Gebaude. Der notw endige
Aushub wird mit einer sogenannten Plattform bew erkstelligt. Dabei handelt es sich um eine Flache innerhalb des Gelandes, die

mit einem frei w ahlbaren Winkel zum Geléande abgebdscht wird.
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Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen der Gelande Punkte und w ahlen Sie im Pop Ment den Befehl Plattform

hinzufliigen aus.

Geldnde (2840) [1/1] ===
Andern

Auswahl
Léschen
Phase 4

Punkte hinzufiigen
Zone erstellen
Plattferm hinzufdgen

Strafie hinzufigen

Hahe von Geldndepunkt dndern

Héhe von Geldnde dndern

3D Darstellung +
Héhen Information 4
3D Auflasung

Hahenschichtlinien L4
Bruchlinien L4
Lusdtze L4
Dekoration

Folie 4
Gruppe bearbeiten

Leigein 3D

T

Wahlen Sie im Anschluss den Befehl Polygon aus den Unterbefehlen aus (rechter, oberer Bildschirmrand)
Definieren Sie das Polygon uber die AuRenkanten. Als neuer Wert fir die Plattform tippen Sie -0.4 (Meter) ein.

7
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.......................................................... ///“.)/‘);)}}}};)};;ZE We
|I|I /‘ i ' . - :: A= 233m
I il-.._ !" —;’I ., :: U= &24m
B = =
|I|I 5 E o i ;
| i &
| 4 [ Bed
Il | Belag: Fllesen P
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Geben Sie die Bodenhahe [m] der Niveaulinie...n

Hiohe Gelandepunkt  0m :
in
| M evuer Wert: |-EI.4
z
Abbrechen
- mam | 4

Boschungswinkel bezogen auf die Vertikalel EMTER = vertikal

j ARCHIline XP n

d- Meuer wiert: |07 E)E:I]

1 Abbrechen
m

W Beag Fanem | M

Bestatigen Sie lhre Eingabe mit Ok. Tippen Sie unmittelbar danach den Béschungswinkel (bezogen auf die vertikale) von 0
(Grad) ein und bestatigen Sie mit ENTER.
Ubernehmen Sie die Anderungen in Ihr 3D Modell mit 3D Modell erstellen

Ergebnisin 3D...

Ist die Bearbeitung des Gelandes erstmals abgeschlossen, empfiehlt es sich das Gelande im Grundriss auszublenden.
Offnen Sie dazu die Geschoss- und Gebaudeverw altung und deaktivieren Sie die Option Gelinde sichtbar. Bestatigen Sie
mit Ok. Danach wird das Gelande nur mehr in 3D dargestellt.
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1.2.13.1 Vermaflung

ARCHline bietet zahlreiche Befehle fir eine rasche Vermaung Ihrer Pane. In unserem Fall w ollen wir uns die Automatische
WandvermaRung naher ansehen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Vermalung - automatische WandvermalRung in der Toolleiste.

‘chiteltonische Elemente Interieur 2D Elemente Vermabung Dokumentation

,} ke Ln il E f"p Héhenvermalung im Grundriss

] . .
’E Seriell vertikal
e

g e — Archite GHISEHE Elemente - SchnittvermaBung
Allgemein

Im darauf folgenden Dialog Automatische Wandvermaf3ung kénnen Sie nun aus den zahlreichen Vermaungsarten ausw ahlen,
deren Reihenfolge festlegen und w eitere Parameter hinsichtlich der Vermal3ung von Schichten bzw . Turen/Fenster definieren.

Klicken Sie zuerst alle Vermaungsarten im zw eiten Feld Befehle nach der Reihe an und entfernen diese mit Léschen

Legen Sie dann die Reihenfolge der VermaBungsarten w ie folgt fest.

v Tiir / Fenster Offnungen und Wandeckpunkte anklicken und auf Hinzufiigen
v" Wandeckpunkte und Wandverbindungen und auf Hinzufiigen

v" Wandeckpunkte und auf Hinzufiigen

Automatische WandvermalBung n

Yermalungzart:

Wandeckpurkte und Wandverbindungen
Tur / Fenster Offiungen und W andeckpunkte
Tiir / Fenster Achzen und W andeckpunkte

[N &

Briiztung darstellen
Die aubersten Endpunkte der'Wande

T35

Hinzufiigen Lozchen

Befehle ausfihren: [won innen nach aufen)

Tiir / Fenster Offrungen und Wandeckpunkte
Wandeckpunkte und W andverbindungen

=3~
- 3K

[ ]'wandmitte vermafen
(] isktive [sichtbare] Schicht vermalen
[ ] andschichten vermalien

Tiiren/Fengter

Hirweis: Offnungsvermalung kann brutto, netto oder lichtes Malt sein

NS |

[ ok | fbbrechen

“1 KR

Bestétigen Sie mit Ok.




79 Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Wabhlen Sie im Anschluss den Befehl Ausw ahl aus den Unterbefehlen (rechter, oberer Bildschirmrand)
Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber das Erdgeschoss auf (durch Angabe zw eier Eckpunkte mit einem einfachen Linksklick)

Bestétigen Sie Ihre Ausw ahl mit der rechten Maustaste oder ENTER.

Bew egen Sie die Maus, bis die Vorschau der ersten Mal3kette an der gew tiinschten Stelle liegt. Setzen Sie die VermaRung mit
einem Linksklick ab.

Ergénzen Sie die restlichen Auskragungen mit dem Befehl "Lange".

T L 218
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Kindersimmear | Bad
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A= 1842me Un 2umm H A= 4fAmt
U= 1588 m 1] u= aam
= :ﬁ g | 8
11 AL JBJE RIS ////”g g
Wohnaimmed Kilche E
Baing: Parkeit Dolag: Pt g
A= Emt A= ATSmt 8 &
R U= 2Mm U= 1258m i ~
. o T
£ N e
o T, | T H =
= L I il } i T — —
- E 2 % g - 8
7 : .

OO

| s | 180 | @4 4n‘4 1.1ua' 1.1nﬂ 1.10 ,l“'.l 1.04 | 1.00 | 148
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T T 1

1.2.14 Schnitt erstellen

Bisher haben w ir unser Gebaude nur im Grundriss oder im 3D Modell betrachtet. Im folgenden Kapitel beschéftigen wir uns mit
dem Herstellen eines automatischen Schnitts.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Dokum entation - Schnitt in der Toolbox.
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Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Im darauf folgenden Schnitt Dialog die Einstellungen w ie unten abgebildet vornehmen ...

" Schnitt B
ct
: Parameter Konstante [ Formel ~ P
= | 4 parstellung in 2D [
Fuolie 99_Schnittfihrung w
Farbe .
Linientyp Strichpunktierte w
Linienstarke 0 mm ~
Prioritat 8 kleinste Prioritat w
A!‘_ Buchstabe A ~
Text Stil Raumbuch \Raumnummer w
A F_ (®) Marker auf Schnittlinie
!_’A () Marker neben Schnittlinie
Links sichtbar
Rechts sichtbar
Andere Seite sichthar ]
I In allen Geschossen sichtbar I
Geschosse auswahlen
A 3D Darstellung
Foto Eigenschaften ]
[J untere Schnittgrenze om
[[] obere schnittgrenze om
Abschluf O
[] schnitt Tiefe im
I Schnitt an Schnittinie begrenzen I
Hihenschichtlinien im Schnitt sichtbar ]
Marker am Ende der Hohenschichtinien AnzeigenfAusfihren
Breite des Symbols 250 mm
Stil fiur Hohenschichtlinien Set der Schnittline verweden
Stil der Héhenlinien Texte
I Schraffur Schnitt I
Alle Objekte verbergen ]
Schnittiinienstarke an Elemente zuweisen AnzeigenfAusfiihren v
Abbrechen
&

Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok.

Zeichnen Sie die Schnittfihrung im Grundriss laut Bild.
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Nachdem Sie den zw eiten Punkt der Schnittlinie mit Linksklick definiert haben kénnen Sie die Blickrichtung festlegen.

EVILE
120 —
= -
| Kinderzimmer r; ‘;:I':L"
R Belag: Parkett o
215\ A= sizm \ gt -
U= 1568m -
I I
1 1 90 A |
21 38
2761 m 180° N
; Wohnzimmer
s Belag: Parkett
I A= 3262m?
120 U= 2624m
150

Bew egen Sie die Maus nach links und bestatigen Sie mit der linken Maustaste.
Die nachfolgende Frage Schnitt generieren ? mit Ja bestatigen.

ARCHLine 2019 6ffnet den Schnitt in einem neuen 3D Fenster.

%/"7/7////;
7 T

o
N
T
"

o B &g g

Zw ei unsaubere Stellen fallen uns dabei sofort auf, die wir unmittelbar in dem neuen Schnitt Fenster bereinigen kdnnen.

AulRenwand an Fu3pfetten Unterkante anpassen

Markieren Sie die erste Wand mit der linken Maustaste, halten Sie die SHIFT Taste gedriickt und markieren Sie danach die zw eite
Wand mit der linken Maustaste.

In der links erscheinenden Attribute Box die Hohe der beiden Wande mit 2.9 (Meter) festlegen. Eingabe mit ENTER bestétigen.
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Treppe Antritt Detail optimieren
Klicken Sie die Treppe mit der linken Maustaste an und 6ffnen Sie den Vordefinierte Treppe Dialog in dem Sie auf das Attribute
Icon klicken.

ITIPP: mit einem schnellen Doppelklick gelangen Sie ohne Umw ege in den Attribute Dialog des ausgew éhlten Eements I

VNV NNV NNV NV NY VNN

S S S S S S S S A

Aktivieren Sie im VVordefinierte Treppe Dialog den Bereich Laufplatte. Amunteren Ende des Dialogs legen Sie die Verbindung
zum FuRboden wie nachfolgend abgebildet fest.
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Treppen n

B i Konstruktion
A Allgemeine Attribute ~
N Laufplatte Basis Stufe om
Treppen Geometrie
]
Gelander 3D Modell erzeugen

7 .-Darstellung im Gesch| | Wandschnitt Nicht schneiden w
4. - Material || Betoné

Laufplatte Dicke 0.15m
E [ Podest als Dedke ausfihren

Trittstufe Materialdatenbank | | HolzHell4
E Unterschneidung: 0.04m
| Stufenstarke: 0.04m

[ setzstufe Setzstufenmaterial | HolzHell4
3 / Setzstufenstarke: 0.02m y

_/""/ ] wange(n) Wangenmaterial HolzHell4
3 [ Auf beiden Seiten gleich W
P
E f:‘: Verbindung zu Decke
E Ay 01m B: | 0.1m C: | 03m
N Verbindung zum FuBiboden
A: |0.36n'| | B |0.2n1 | D: | 0.15m E | 0.2m o [0.zm
=
| BIM Parameter | | Standard | K I Ok
71 L i | 11

Bestétigen Sie mit Ok.

Das vorlaufige Ergebnis...

Der durchlaufende Strich wird durch die Raumausstattung des Raumbuchs hervorgerufen. Dieses Austritt Detail der Treppe
w ird vom Raumbuch nicht automatisch bertcksichtigt.
Dazu missen wir die betroffene Flache im Grundriss Fenster mit einer sogenannten Pseudo Wand vom Raumbuch abgrenzen.

Wechseln Sie in das Grundriss Fenster. Filhren Sie dazu den Befehl Pseudo Wand unter Architektonische Elemente -
Raumbuch aus.

© 2019 IT-Concept



86

CK gl

Raumbuch und Flachen | Bauaufnahme GO

-

-

Raumbuch Gber Winde

.
1 Iﬂ Raumbuch mit Polygon ‘
s
]

automatische Platzierung
Raum Trenner Linie (Pseudo Wand)

Bruttorauminhalt definieren

Die betroffene Flache stellt sich im Grundriss w ie folgt dar.

| [ ]
lam nachsten Schnittpunkt
— h X X Abttand _0 N
0 36 | ¥ Y Abstafi i
! 2 Lange 2302 m

|
A Neigung 907 ™

Beenden Sie die Engabe der Pseudo-Wand mit der 2-mal rechte Maustaste bzw . Enter.
Fuhren Sie danach den Befehl Alle Raume regenerieren aus dem Menu < Architektonische Elemente - Raumbuch > aus.
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[H gi

Raumbuch und Flachen | Bauaufnahme Go

- -

JIBE]| Raumbuch dber Wande

Raumbuch mit Polygon

BRELOEGN

automatische Platzierung

Raum Trenner Linie (Pseudo Wand)
Bruttorauminhalt definieren
Nachvollziehbare Flichenberechnung
Alle aktualisieren

Raume nach Flache farben

Alle Rdume regenerieren - pro Zone

2 Armn Plan platzieren
Raumbuch und Flachen Auswertung

Individuelle Einstellungen 3

Fiir die Ubernahme unserer Anderungen im 3D Modell bzw . Schnitt ist ein manuelles 3D Modell erstellen erforderlich.
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Endergebnis im Schnitt...

KAV AYAVAVAY YAV AV VALY,

ém

-----------------

1.2.14.1 SchnittvermalRung

Fur die VermaRung der Hohen im Schnitt bietet sich der Befehl Schnittvermalung an.
Diesen finden Sie in der Toolleiste unter VermaRung - Schnittvermalung

Interieur 2D Elemente WVermalung Dokumentation

{"u HBhenvermalung im Grundriss

Architektonische Elemente

-

+— SchnittvermaBung

Allgemein

Den darauf folgenden Hinw eis mit Ok bestatigen.

Der erste Punkt der VermaBung wird als 0,00 Punkt gesetzt. In unserem Fall ist der 0,00 Punkt bei der Oberkante des
FuRbodens.

Der zw eite Punkte wird ebenfalls auf der Ful3boden Oberkante festgelegt (da wir auch diese Hohe vermalen w ollen).
Platzieren Sie im néchsten Schritt (3) die erste Hohen Kote.
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=
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Fahren Sie mit w eiteren Punkten fort. Alle w eiteren Vermalungen w erden dabei Gibereinander platziert.

Mittelpunkt

d 0.0052 m

|£ Meigung 89

..

LT ff;?;g/}ﬁfffﬁfffﬁ/fff //;’/////%////Z

/]
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£0.00 _ | !
[ o
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g e g D g Ty Dy Ty Dy T Dy Dy Dy Ty Dy Dy Dy Dy By Dy Dy Dy Oy
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1.2.15 Bringen Sie das Haus zu Papier

Ein Layout stellt eine Zusammenstellung Ihrer Pléne dar und enthélt in der Regel folgende Inhalte
v’ Zeichnungsrahmen und Schriftfeld (Plankopf)

v’ Ein oder mehrere Zeichnungen

v’ Beschriftungen und Legenden

v’ Tabellen und Bilder

Ein Projekt kann beliebig viele Layouts enthalten. Sie kénnen innerhalb einer Layout Zeichnung mehrere Blatter erstellen.

Im Drucklayout kdnnen nur Zeichnungen (oder Teile daraus) platziert w erden, die auch im Projekt enthalten sind. Mochten Sie
bspw . Schnitte und Ansichten im Drucklayout platzieren, so missen diese als Zeichnungen und/oder Geschosse vorhanden
sein. Kommen w ir nun zu den Vorbereitungen des Layouts ...

Ansichten erstellen
Aktuell besteht unser Projekt aus einem Schnitt, einer Grundriss Datei und einer 3D Ansicht.
Fur unser Drucklayout bendétigen w ir noch 4 Ansichten unseres Projekts (Nord, Sud, Ost und West)

Ansichten kénnen grundsétzlich auf 2 Arten erstellt w erden: als "normale" 3D Ansicht oder aber auch als Schnitt. Letztere
Moglichkeit wird dann verw endet, w enn das Geb&ude in Ansichten durch ein Geléande abgedeckt wird. So auch in unserem Fall.
An der Nord, Ost und West Seite wird das Gebaude durch das Gelande verdeckt. In diesem Fall greifen wir auf das Schnitt
Werkzeug zurick.

Sid Ansicht erstellen
Wahlen Sie im Menl Fenster den Befehl Neues 3D Fenster aus. Es 6ffnet sich ein neues 3D Fenster mit der Standard
Darstellung Axonometrie.

| | v ]

MNeue Zeichnung

Klicken Sie danach mit der linken Maustaste in die Titelleiste des neuen Fensters. Wahlen Sie dort von Vorne.

Fuhren Sie das Menu erneut aus und w ahlen Sie dann die Option Beschleunigt <-> Vektoriell.
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Die Darstellung w echselt nun auf vektoriell mit Gitternetz. Die Darstellungsart kdnnen Sie u.a. in der Navibar verandern.
Die Navibar ist standardmaf3ig am rechten, unteren Bildschirmrand angeordnet. Klicken Sie zuerst mit der linken Maustaste auf
das Icon fir den 3D Vorschau Modus und w &hlen danach Verdeckte Kanten aus.

n
@ Gitternetzmodell

Verdeckte Kanten
Verdeckte Kanten mit Farbe

realistisch

Graustufen
X-Ray Ansicht
Konsistente Farben

@
@
D
@] Realistisch mit Kanten
@
@
ﬁ

_ﬂ, Grundriss in 3D unterlegen

=1
| 4

Fuhrt zu...
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Auf die gleiche Art und Weise kénnte man diesen Schritt fir alle w eiteren Ansichten wiederholen (von Links, von Rechts etc.)
Aufgrund des grof3en Hohenunterschieds im Gelande w tirden sich die restlichen Ansichten w ie hachfolgend abgebildet
darstellen.

T Th

T1HEMAL
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Ansichten mittels Schnitt erzeugen
Wechseln Sie in das Grundrissfenster zuriick. Schalten Sie das Gelande in der Geschoss- und Gebaudeverw altung w ieder
sichtbar.

Erzeugen Sie nun Schnitte.
Mehr zu den Schnitten lesen Sie im vorangegangenen Kapitel Schnitt erstellen nach.

- |
‘_.';Tu_u: AT T, N N YA TATATrL A ruT v s | R I AT AT AR ATy TR AT AT AR AT AT AT AT TAT AT,
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- 1~ S
I
T 1t
i
|
I
I
]
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E—
~a
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el i
g8

FATATATE |

RN

W W A W P W W AW P W W P WA T WA W T

A, ]

Fenster Anordnung
Um die so entstandene Fiille an Zeichnungen verninftig und tbersichtlich am Bildschirm darzustellen empfiehlt es die
Moglichkeiten der Fenster Anordnung in ARCHIine zu nutzen.

Die Moglichkeiten der Fenster Anordnung sind in den Grundeinstellungen (linkes Icon in der Status Leiste) unter
Benutzeroberflache zu finden. In diesem Fall verw enden wir Fenster rechts mit 2 Spalten.
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L Grafik ~

Speichern und Offnen % Benutzeroberfliche

Spracheinstellung (erforder Meustart) Deutsch ~
Benutzeroberflache Meniband -
Theme Grau w

Cursor and Marker Fenster Anordnung Fenster rechts mit ... ~

Benutzeroberflache 2 Interface Skin 3 * =
N N ) enster rechts A
Oberflache Symbolgrafe {pixel) f
Element Einstellungen - 5 - | Fenst
Design Center Symbaol Gréfie Kein w
Benutzeroberflache anpassen Anzeigen/Ausfilhren
Alternative Tastaturkirzel ARCHLine, XP w
Bildschirmlupe Anzeigen/Ausfithren

Oberflache auf Standard zurlicksetzen g

e

M Einheiten und Winkel

O

Objektfang und Raster

F

(M

Design Center

Projekt Navigator
Attribute

Info

Fangpunkte
verschieben
Attribute

Kontrolleiste anzeigen

Hilfe

2D Bearbeiten

Verschieben

Fenster Ubersicht sichtbar

Info Balken sichtbar

[] Eingabe/abbrechen Baken sichtbar

Zeigt persp. Ansicht mit Kamerasymbal auf dem Grundriss an

ODoORROOOOOREA

Beenden

@1 EEE [I (,s f/f, L& EE % Obergeschoss v t l. a e 03_Decke v

Datei  Bearbeiten  Ansicht | Architektonische Elemente  Interieur 2D Elemente  VermaBung  Dokumentation  ITC & [ suchen Ql?
73 i r - ) *
7] 1 wandverbindung - B et Il s "N ~ & w Y 01 pe >z @@
Attrbute | Wand > poarbeiten - Tar  Fenster Fassadensystem  Saule Balken Decke Dach Decke = Treppe Rampe  Gelander | Raumbuch und Flschen Bauaufnahme = Google Maps Integration  Gelinde — Punktwolke
Attribute Wand Offnung Struktur Treppe Raumbuch Gelande Punktolke
] = A= +
DPEHAESOCYCDS 7 %X Hd 1~ .7
Design Center mox [ Erste Schritte 19 - Default- Ground floor (0m) * —DOX| DDSchnml | | Ansicn3lel | Projekt Navigator 2
[ Suche i llenBementen] a] ] ALl Tl
— B 4 7 Grundrisse
) N \ N 4 [ Erste Schritte 19
v X x x
“Architektonische Hemente 1 . ] m ﬂ Seaiad
Obergeschoss
M u Z_}) @ D% Ground floor
— — Keller
. Fenrste Tve:p . Gvuepp e Ansicht 1 [veki ||| A-ASchnitt[Ve 4 1) Ansicht
_— g X [ Ansicht 1 (Von verne)
V. I e s
Katalog ! ~ - i . am ‘ [ Ansicht 2 (Axonometrie)
e \ [ Ansicht 3 (Ven links)
e R @ @ w0 v e 2 [ Schnitt
Objek Materi Rende Showr 3D  Lamp N ,"® ‘ P [ A-ASchnitt
_te ol rSil oom Galer en i m ! [ 8B Schittl
Zuletzt verwendet ) o) — — [ ¢-¢ Schitt
. b3 Ansicht 2 [Be: | Nord Anscht [ O 0-Dseh
Tavoriten ) i : O 3chnitt
: i || B
[Hirre ) == E.".h v . [ Nord Ansicht
) s X TTRE] | e
! Sud Ansicht
® - 1 B ]| Do
= -1
[ . i =
i T ! =)
1 .
E ezl | = ) a
! E5 Rendering
i 4 ) Listen
i& b (3 alsRampe
ERE ]
Lo » (% Unterziige
X 4 » (% Saulen
» [x Korpus
= - » G Tar
= v T ——— b % Elektro-installationen
b R e ey » (% LED-Leuchten
» X ] : : ac\bfm
3 Bil
o b % Grindung
= b (% Geldnder
= I]EEQ b (% alsRampe
Projekt Navigator | Hilfe
LBestend | - 5k RWwaAry: - bt - ~ | Prompt Editor

Projekte Inhalte (um)benennen
Aus Griinden der Ubersichtlichkeit empfiehlt es sich die einzelnen Zeichnungen Ihres Projekts verniinftig zu benennen.
Dazu stehen mehrere Moglichkeiten zur Verfiigung:

Uber den Befehl Umbenennen im Titelleisten Menii der einzelnen Zeichnungen
Uber den sogenannten Projekt Navigator

Letztere Moglichkeit empfiehlt sich beim Umbenennen mehrerer Zeichnungen. Bew egen Sie dazu die Maus am linken
Bildschirmrand auf den Tab Projekt Navigator, der darauf hin automatisch eingeblendet w ird.
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Klicken Sie danach mit der rechten Maustaste auf jene Zeichnungen, die Sie umbenennen méchten.

=t = Am Ende konnten die Namen lhrer Zeichnungen so aussehen...
0 Umbenennen nsicht 2 (Axonometrie)
nsicht 3 (Von links)
[ Ansicht als Bild speichern nitt Prﬂjekt Havigatﬂr
-A Schnitt
Q Unsichtbar =B Schnitt1
—C Schnitt 4 E Ansichten (12)

4 [ Grundrizsze
4 |7 Erste Schritte 10
i Dachgeschoss
i Obergeschoss
i Erdgeschoss
...... Keller
4 [ Ansicht
|9 Ansicht Nord
|9 Ansicht Sod
[ Ansicht West
4 [ Schnitt
[ A-A Schnitt
|9 B-B Schnitt
| C-€Schnitt
|9 D-D Schnitt

1.2.15.1 Drucklayout

Bevor Sie ein Drucklayout erstellen empfehlen wir Ihr Projekt zu speichern.

Klicken Sie dazu auf das Speichern Symbol in der Bearbeiten Symbolleiste oder w ahlen Sie den Befehl Projekt Speichern
aus dem Datei Men . Sollten Sie das Projekt noch nicht gespeichert haben, w erden Sie nun zur Eingabe des Namen und
Speicherort des Projekts aufgefordert.

Waéhlen Sie nun den Befehl Neues Drucklayout unter Dokumentation in der Toolleiste aus.

— .
- A’
= 0o :

PDF erzeugen || Drucklayout Schnitt

-

ucken Drucklayout

Im darauf folgenden Dialog treffen Sie folgende Einstellungen ...
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Papierformat definieren n

Papiereinstellung

Format | 150 A1 594x841 mm ~|
Mehrfach

Format 1
A (") Hochgestellt i

&
Rander !
d¢: |0 dr: |0 1

Stempelplatzierung darstellen

German German2

| Ok | Abbrechen

Bestatigen Sie danach mit Ok.
Es 6ffnet sich ein neues (leeres) Layout Fenster. Aktivieren Sie danach den Projekt Navigator (siehe vorheriges Kapitel)

Ziehen Sie nun die Geschosse, Ansichten und den Schnitt nach und nach per Drag & Drop in das Layout Fenster, w &hlen Sie
den MaRstab aus und platzieren den Zeichnungsinhalt.

¥ XAbstand 0.2378 m

X Y Abstand  0.3062 m
0.3877T m
52.2°

Falls die Zeichnungen noch nicht die gew tinschte Position haben kénnen Sie diese nachtraglich noch verschieben und
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ausrichten. Um den MaRRstab nachtréglich zu &ndern - Klicken Sie doppelt auf die jew eilige Gruppe (od. rechte Maustaste >
Andern). Im Layout kénnen alle Funktionen wie in der Konstruktion benutzt w erden. Platzieren Sie also auch Texte, zeichnen
Linien, figen Bilder und Plank&dpfe ein oder verwenden 2D Details. Beachten Sie dabei, dass das Layout im Ma3stab
ist. Die GroRen der normalen Werkzeuge sind dem anzupassen.

Die Inhalte lhres Druck Layouts sind mit dem Projekt verkniipft. Anderungen an den Zeichnungen kénnen mit dem Befehl Layout
aktualisieren (1) ins Layout ibernommen w erden.

] 1 Il

- ' i

oo A ] 1|
Drucklayout Schnitt  Wandansicht Schnap

MNeues Drucklayout

Einfigen von Projekt Navigator

% i 3

Ausschnitt in Plot Layout kopieren
Ausschnitt in Plot Layout kopieren

Zu Plot Layout hinzufigen 4

i

EN N =

Anderes Projekt...
fi

MNach Einfiigen bearbeiten

Planverlage Offnen

=
=

i ‘abd  Planverlage Ausfallen/Andern
EE Planvorlage erstellen 4
5 Element Sichtbarkeit im Druck 4

5

Alktualisieren alle Layouts

Plankopf und Planrahmen w erden meist als vorgefertigte Gruppen platziert. Selbstverstandlich kdnnen Sie eigene Gruppen
kreieren und verw enden.

In unserem Beispiel verw enden wir den Standard Plankopf DIN A1.

? Gruppen
<<Zuriick | 18 Objekt -

DinA0 DinAl

DiMAZ DinA2
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Folien / Sichtbarkeiten im Layout

mit Folien kdnnen Sie im Layout die Sichtbarkeiten unabhangig von den Originalzeichnungen des Projekts steuern.

In unserem Beispiel méchten wir bei beiden Geschossen das Gelande und die Schnittlinien ausblenden.

Offnen Sie das die Folienverw altung mit einem Linksklick auf das Icon in der Statusleiste.

‘ % - I _LayerD e ' v

Die Folienverw altung 6ffnet sich... zunéchst sind alle Folien sichtbar.

Blenden Sie die Folie Schnittfihrung mit einem Linksklick auf das Gluhbirnen Symbol aus.
Beenden Sie die Folienverw altung mit OK.

Danach sollite Ihr Layout so aussehen.
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1.2.15.2 Drucken

Der letzte Schritt einer erfolgreichen Planung ist der Ausdruck.
Wahlen Sie dazu den Befehl Drucken in der Toolbox aus.

S| & -

Drucken | PDF erzeugen | Drucklayout

Drucken Drucklayout

Der Plotterdialog w ird gedffnet...
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Drucker
Ausgabe als PDF VI
Papiergralie 841 x 594 mm Erforderliche Grafie 841 x 594 mm
Druckbarer Bereich 833 x 536 mm Druckbare Gréfe 833 x 586 mm
C:\...\Desktop\Patricia\Erste schritte\Erste Schritte. pdf Mosaik
Druckeinstellungen Earhe | T T T P T T T P ST N N Ty FT ey P |
Originalgréfie IISO Al 594%341 mm v (O Graustufen
() Alles in Schwarz drucken
‘ ‘ (®) Eigene Einstellungen
IQuergesteIIt I Farbe =3 Stift

|:| Papiergriifie optimieren

o b b b b b b b b |

Druckbereich [ alle Texte schwarz drucken
(®) Gesamte Zeichnung [ sichthares Geschoss in Graustufen
(O Aktuelle Ansicht e
(O Ausschnitt drucken ® Quergestelt
Ausschnitt drucken (") Hochgestelt
(O Druckbarer Bereich Skalierung
833 x 586 @ Skalierungsfaktor
B v
Versatz () Eigene Einstellungen
X mm 1| 1.0
s mm [CLinienstérke skaliert
Linienstarke einfaus

Replace halftone with thin lines

Kein Set I Vorschau I Drucken Abbrechen | |eigen/Ausfiihr

Stellen Sie den Drucker, das Blattformat, die Ausrichtung und den Skalierungsfaktor ein. (w enn Sie aus dem Drucklayout
drucken, stellen Sie beim Skalierungsfaktor 1:1 ein)

Weiters ist darauf zu achten, dass das Layout auf das zuvor eingestellte Papierformat passt. Unter Egenschaften kdnnen
Sie bei Bedarf die Druckereinstellungen neu definieren.

Weitere Lernhilfen

Sie haben die Erste Schritte erfolgreich absolviert und méchten mehr erfahren?
Schépfen Sie aus folgenden Online Resourcen ...

Tutorial Planerstellung
http://www .archlinexp.cc/de/service/downloads/archline.htm|

YouTube Kanal
http:/lyoutube.com/user/itconceptgmbh

ARCHLine 2019 Online Hilfe
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2017/

ITC Support Team
+43 7262 58800 13
support@it-concept.at



http://www.archlinexp.cc/de/service/downloads/archline.html
http://youtube.com/user/itconceptgmbh
http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2013/
mailto:support@it-concept.at
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