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Die Informationen in diesem Dokument kdnnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden und stellen keine
Verpflichtung von CadLine dar. Die Software, die die in den Datenbanken enthaltenen Informationen enthalt, wird
in einem Lizenzvertrag oder einer Geheimhaltungsvereinbarung zur Verfligung gestellt. Die Software darf nur in
Ubereinstimmung mit den Vertragsbedingungen verwendet oder kopiert werden. Es ist gesetzlich verboten, die
Software auf einem beliebigen Medium zu kopieren, sofern dies nicht ausdricklich in der Lizenz- oder
Geheimhaltungsvereinbarung gestattet ist. Der Lizenznehmer (Kaufer) darf eine Kopie der Software zum Erstellen
einer Sicherungskopie erstellen.

Kein Teil dieses Handbuchs darf in irgendeiner Form oder auf irgendeine Weise ohne ausdriickliche schriftliche
Genehmigung von CadLine reproduziert, bertragen oder in eine beliebige Sprache Ubersetzt werden.

2018. CadLine. Alle Rechte vorbehalten.

In keinem Fall haftet CadLine fiir besondere, indirekte oder Folgeschaden, die im Zusammenhang mit oder in
Zusammenhang mit der Verwendung dieses Dokuments oder der hierin enthaltenen Programme stehen.

Microsoft, MS und MS-DOS sind eingetragene Marken und Windows ist eine Marke der Microsoft Corporation.

ARCHLine.XP® ist eine Marke von CadLine. Dieses Handbuch wurde mit Microsoft Word und ARCHLine.XP® erstellt.

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 2



Neu in ArchLine.XP 2019

Inhalt

1 Anderungen an der Benutzeroberfliche ARCHLINE.XP 2019 ......c..ccoovevereirieeeceeeeeereereee et eeeeneenes 5
1.1 NEUES NAVIDAr-TOO .......eiiiiiiieiiiie ettt ettt e e sbbee e s sbreessnbeeeeeas 5
1.2 (o] a1 o] 1 TN I (=T T o VL= =L =T o [P 6
1.3 Kamera-Symbol auf GrundrissansiCht ...........cccuviiiiiiiiiiiiieeie e 6
1.4 Willkommensbildschirm - Symbol- / Liste-AnSiCht........ccccouiiiiiiiiiiiieee e 7
1.5 HIIFEIENSTOI . et 8
1.6 Visuelles Tastaturlayout fiir Tastenkombinationen ............cccoeeeieiii i 9

1.7 Uber die Meniibandleiste kdnnen Sie auf die meisten gangigen Tiir- / Fenstertypen zugreifen. 9

1.8 Meniibandleiste Zugriff auf die hdaufigsten Objekttypen .......vvvviiiiiiiiiiiin e, 10
1.9 NEUE PAN@EI TUMEN ..e ittt ettt ettt ettt ettt e e st be e e sttt e s st e e e sabeeeesabbeeessareeesnbeeens 10
1,10 NEUE HaNAGIITIE cuuiiiiiiiiiieiiiie et ee e e e e e e e aeeeeeeeeeeeea s s s s snnnaasrenbrnnes 11
1.10.1  Brustungshohe / relativer Hohenmodifikator..........cccoooeiieiiiiiiecic e, 11
1.10.2  Neue Griffpunkte flir DECKE, 3D-SWEEP.....uuuurrirrirririireriireteteeieeteeeeeesessesessssessssnsssnnsnrnnnenn 11
1.10.3  Neuer Drehgriff bei 2D-El@MENTEN.......iiiiiiiiiiiieiiereeer e ee s s e s eerneees 11
1.10.4  Modifikator fir die TeXthORE ........ceviiiiiiiii e 12
2 Die wichtigsten neuen FUNKLIONEN ... oot e e e e e e e e e e e s ss e s e aaeveeaennes 12
2.1 Mehrere Instanzen vON ARCHLINE.XP.....c.cuvviiiiiiiiiiiie et 12
2.2 Erneuertes (Team)Projekt flir mehrere BEeNUTZET ........uuveeiieeiiiiiiieeieee e 13
2.3 D T=T =4 g o] o 1 =T o ISP 16
2.4 Layer-SichtharkeitSgrUPPEN .. ..cc o ee e e e e e e e e e e e e e e e e e e es e e e s e e s sanbaneasaaeenes 17
25 Platzieren Sie zwei Fenster als ECKFENSTOr ......oouui i e 18
2.6 Erneuerte RamMpPenWEIKZEUEE. .......coooeiiie e e e e e e e e e e e e e e s e s e e s s s baeaneaneeae 19
2.7 BIISE SOIRII... ittt et e e st e s e e st e s bbe e e s b ee e eareeens 20
2.8 Kacheln mit vordefinierten MUSEEIN ......couviiiiiiie et 20
2.9 Automatische DOKUMENTATION .....ciiiiiiiie ettt et ettt e s e as 23
3 Weitere VerbeSSEIUNGEN......u e e e e e e e e e e e e e te et eeeeeeeeseesesseaananeeseaaeaenns 25
31 Kachelliste Nach RAUMEN SOMTIEIt.......ueiiiiiiie it et 25
3.2 Plot-Layout: Titel auf BIGTLErN @NZEIGEN ........uuvvuiiiiiiiiiiiieiieie e e ee e e ee e e e e e e e eeees e es s e esebneaeeaeeaes 26
33 Treppe Mit MItHIErer STUTZE .....ccooe e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e es e e e e abaneaeseaanes 26
3.4 Vereinheitlichen einer Treppenhauskontur, die in verschiedenen Edit Layout-Befehlen
Lo T2y =T T4 ARV T o PP 27
35 Dachquerschnittprofil editierbar (bei automatischem Dach)..........ccccooeei i, 28
3.6 Neue Funktion in Picture: Verwalten Sie transparente Bilder...........c.ccoooeei e, 28

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 3



Neu in ArchLine.XP 2019

3.7 VOgEIPEISPEKLIVE ....cei et e e e e e e e e e e e ee e er s s s s e e sttt re e reaaeeeeaeaaeeeas 29
3.8 Material ErSatZWeIrKZEUE ....ccoeiiieiiee e ee e e e e e e e e e e e e e e e e s eesesese s s ssaneansnnnnearennes 29

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 4



Neu in ArchLine.XP 2019

1 Anderungen an der Benutzeroberfliche ARCHLine.XP 2019

1.1 Neues Navibar-Tool
Die Navigationssteuerelemente befinden sich in der rechten unteren Ecke der Ansicht und blendet sich

aus, wenn Sie sie nicht verwenden. Bewegen Sie die Maus Uiber die Steuerelemente, um die

Navigationssteuerelemente anzuzeigen.

+)
| ‘)|l
2D Anicht: E
- M » r'"-’—‘
5 v o
3
A B
3D Ansicht: {]‘ @:i J:_L
= /= ll

VergréRern / Verkleinern und optimale ”
Ansicht: (=}

=)

Ziehen Sie den Zoom-Schieberegler oder klicken Sie auf +
oder -, um die Ansicht zu vergroRern oder zu verkleinern
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1.2 Kontrollleiste anzeigen

Uber die Ansichtssteuerleiste kénnen Sie schnell auf Regelelemente zugreifen, um die Anzeige von
Elementen in verschiedenen Ansichten zu steuern. Die Ansichtssteuerleiste enthalt die folgenden Tools:

e Phasenstatus

e Phasenfilter

e Wandzustand

e Eroffnungsdetailebene

e Layer-Sichtbarkeitsgruppen
e Eingabezeile

.

Die Ansichtssteuerleiste befindet sich standardmaRig Gber der Statusleiste:

: oBestand | v 5] Ale 2 & || & Fein gefillt = |I[E=1:500 |o= % | Prompt Editor | I
@ :EE I_: \J ‘LZ_ ‘ |_; EE ' ## Ground floor ~ ‘ t ‘ ‘ ‘ f; > I Column ~ ‘ . = h =
1.3 Kamera-Symbol auf Grundrissansicht

Mit dem Kamerasymbol kénnen Sie sehen, was wir tatsachlich sehen wiirden, wenn wir uns an einer
bestimmten Stelle im Grundriss befinden wirden.

View 2 [Beschleunigt]

" Shop interior - Default - Ground floc 0%
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14 Willkommensbildschirm - Symbol- / Liste-Ansicht

Erweitern des BegriiBungsdialogs mit einer einfachen Listenansicht, in der alle Projekte mit folgenden
Details aufgefiihrt sind: Projektname | Pfad | Datums- und GroRenform. Auf diese Weise konnen Sie sich
hunderte von Projekten gleichzeitig anzeigen und nach Namen, Datum usw. sortieren. Sie kénnen die
Symbol-/ LISTE-Ansicht auf die rechte Seite des Dialogs tauschen.

o:oARCH|INE.% aoEm

NEUES PROJEKT Suche.
PROJEKT OFFNEN Erste Schritte Video
BEENDEN Demo Projekte

FAVORITEN Winkel links | Winkel links + Winkel rechts Option 1

Scholtz_Gabor_E-
Invest_Bp_2018.pro

LETZE PROJEKTE

Scholtz_Gabor_E-

iz rt Document] pro eDesign_Shop_2012.pro
Invest_Bp_2018 pro

Frofessional-64 Bt Devsloper VIROII B 192

o:oARCH|INE.% Aoom

NEUES PROJEKT Suche.
PROJEKT OFFNEN Erste Schritie Video
BEENDEN Deme Projekte

Winkel links | Winkel links + Winke! rechts Option 1

Filter

Name pfad Datum N Grige
Erste Schritte 19.pro C:/Users/wien/Desktop/Patricia/Erste schritte/ 2019.93.18. 11:58 4 M8
Documentl.pro C:/Users/wien/Documents/ARCHLine 2019 Projekte/ 2019.93.18, 09:05 2 M
Scholtz_Gsbor_E-Invest_Bp_2818.pro /Support/sample_projects/ 2018.95.08. 09:39 18 1B
eDesign_Shop_2818.pro /Support/Sample_projects/ 2015.05.08. 89:39 13 1B
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1.5 Hilfefenster

Auf der rechten Seite des Bildschirms wird das Hilfefenster standardmaRig zusammen mit dem Project
Navigator angezeigt. Im Hilfefenster wird kurz beschrieben, wie Sie das aktuell ausgewahlte Werkzeug
verwenden. Es enthalt ein Bild (optional) und die Schritte zur Verwendung des Werkzeugs sowie die
speziellen Optionen (falls vorhanden), die sich auf das Werkzeug beziehen.

Hilfe 3 o=

Wand

< @ =

Wand
Einfache Wand.
Startpunkt definieren.

Eventuell die Wandaufbaurichtung
mit den Unterbefehlen dndern.

Endpunkt definieren.
Machsten Wandpunkt definieren,

Mit der rechten Maustaste den
Befehl beenden

Projekt Navigator | Hilfe

‘

Wenn Sie mehr Platz im Zeichenbereich benétigen, klicken Sie auf das Symbol ,,Automatisch ausblenden”
in der oberen rechten Ecke. Das Bedienfeld verschwindet hinter einer Registerkarte. Um das Bedienfeld
erneut anzuzeigen, bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Registerkarte und Sie sehen die Bedienfelder
in einem abgesenkten Format. Um das Bedienfeld vollstandig zu schlieRen, klicken Sie auf das X in der
rechten oberen Ecke. Um das Fach und seine Bedienfelder erneut anzuzeigen, wahlen Sie Option>
Benutzeroberflache - Hilfe.

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 8
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1.6

Visuelles Tastaturlayout fiir Tastenkombinationen

Tastaturbefehle bieten eine alternative Moglichkeit Befehle auszufiihren. Die neue
Tastaturkirzelverwaltung ARCHLine.XP 2019 kann lhre Produktivitat steigern. Wenn Sie eine
Verknlpfung andern, kénnen Sie "als neues Profil speichern" wahlen, um den benutzerdefinierten

Verknlpfungssatz als neues Profil zu speichern.

Layout Kirzel: MNeues Profil Farb Kodierung:  Grau: verfiigbar
Dunkelgrau: gesperrt

ARCHLine. XP ~ Profil neu abspeichern Importieren... Orange: zugewiesen
Griin: gewshlt

Profil lbschen Exportieren...
el Valbid s Rechteck | [Zoom infr) [Shadows | [Previous view | [Winkelousric | [Pesign
fFrung erter allen Fenst
F1 f2i F2 F4 F5 F& F7 F8 Fe F10 F11 Fi12

0

=
]

\:\ BACKSPACE

| systembefehle zzigen
(Tastaturkiirzel

Datei

Symbolleisten - Flache bewegen
Symbolleisten - Reference
Symbolleisten - Andern
Symboleisten - Info
Schnellzugriff Symbolleiste
Menilband - Bearbeiten
Meniiband - Ansicht

Mentband - Architektonische Elemente
Meniiband - Interieur
Meniiband - 20 Elemente
Meniiband - Vermafung
Meniiband - Dokumentation
Meniiband - ITC

Benutzer Befehle

1.7
Fenstertypen zugreifen

Suche nach Q
Befehl Taste A
Alles zeigen in allen Fenstern F10 X
Design Center Fa X
Help Fi X
Mend - 20 Elemente/2D Elemente/3D Korper fArbeitsebene Globale Arbeitse. .. AltHW X
Meni - 20 Elemente/2D Elemente/Gruppe /Gruppe bearbeiten Cirl+T X
Menii - 20 Elemente/2D Elemente /Gruppe/Lokale Gruppe definieren Chrl+G X
Meni - 20 Elementef2D Elemente/Gruppe/Ungroup Alt+3 X
Mend - Ansicht/3D neu aufbauen, 30 model/3D Model mit Rahmen erstellen/... Alt+F3 X
Menii - Ansicht/3D neu aufbauen/3D model3D Modell mit Rahmen erstellen/...  Alt+T X
Mend - Ansicht/Geschaoss [Perspektive Ansichten/Navigieren/Machsts PAGELUP X
Meni' - AncichtiGearhnss Bersnektive Ansichten Navinieren Norherine Ansicht  BAGE DOWN X i
Zurticksetzen Im Browser 6ffnen OK

Abbrechen

Uber die Meniibandleiste kénnen Sie auf die meisten gingigen Tiir- /

Bei Elementen wie Tiiren und Fenstern, kénnen Sie die hdufigsten Tur- / Fenstertypen direkt platzieren
indem Sie auf die Typensymbole klicken. Durch Klicken auf das Symbol + zeigt das Programm die
ausgewahlte Kategorie im Design Center an. Sie kdnnen den Inhalt der Kategorie mit der Drag & Drop-

Methode platzieren.

\RCHline 2010 Projekte\Document2.pro

tonische Elemente

(@ = R i

| Tar | fenster Fassadensystem

Interieur 2D Elemente

=

Single.

100 88 +

Double

M@ 0e

Various

@ @

Other

+

0 an +

saule  Balker

2019 Projekte\Document2.pro

e Elemente Interieur 2D Elemente Vermafd
=0 ] I = [
| Fenster | Fassadensystem | Saule Balken Dec

Single ~b

"0 8 DD + |

Double

e oo

Various

& 0
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1.8 Meniibandleiste Zugriff auf die haufigsten Objekttypen

Bei Elementen wie Objekten, Lampen, Schaltern und Steckdosen klicken Sie auf die Symbole, die das
Programm in Design Center anzeigt, um die ausgewahlte Kategorie anzuzeigen. Sie kdnnen den Inhalt
der Kategorie mit der Drag & Drop-Methode platzieren.

=nts\ ARCHIline 2018 Projektet Document2.pro

:hitektonische Elemente Interieur 2D Elemente
. T A @
H ‘ o @ smm 301
Lampen | Elektro-Installationen KEBB 'E;, ot
Objekt platzieren | 3D Galerie BIM Bibliotheken = i M

| = g “1
_:aniture — == é H’—@ - vi

S0

T A A
[_,_] e i, 3D Form é Pl
Elekiro-installationen KBB [ Objekte = virtuelle Ei KBE

-

i} 3D Form @

,E-, Objekte ~ Virtuelle Einrichtung sk

w
Ll Switches and sockets - E—\ I} Schra-nk & |:k'
| | 1 {=[=} - | |
- .L.“ =N} _L‘,,J)J ) + L F B ] + L F
ﬁ Srhrank

1.9 Neue Paneel Tiiren

Fir die Kategorie Paneel Tiren wurde die Kategorie um 32 neue typische Panel Tiiren erweitert.

Design Center 2 x
‘ [Suche in allen Elementen] a H Hersteller |
) Taren | Innen  Panel
<<Zuruck | 43 Objekt o
i .| I ') ==
=] m [ O 1
‘ 0 |4 o LU
TrPanel 01 TorPanel02  TarPanel03  TorPanel04  TarPanel0S  TorPanel06  TarPanel07  TarPanel08  TarPanel 09

'
“
|
i
"
K|
13/

] LS ]
@ om

Tiir Panel 10 Tir Panel 11 Tar Panel 12 Tar Panel 13 Tar Panel 14 TarPanel 15 TarPanel 16 Tor Panel 17 Tir Panel 18
Tiir Panel 19 Tiir Panel 20 Tir Panel 21 Tar Panel 22 Tar Panel 23 Tar Panel 24 Tar Panel 25 Tir Panel 26 Tr Panel 27
Tiir Panel 28 Tiir Panel 29 Tar Panel 30 Tar Panel 31 Tar Panel 32 TarPanel 33 Tar Panel 34 Tar Panel 35 Tar Panel 36
| P ™ =
I 2 ] : = i J
Tiir Panel 37 Tiir Panel 38 Tir Panel 39 Tar Panel 40 Tar Panel 41 TarPanel 42 Tar Panel 43

Attribute | Design Center

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at
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1.10 Neue Handgriffe

1.10.1 Briistungshoéhe / relativer Hohenmodifikator
Bei Elementen wie Tiiren und Fenstern bewirkt das Klicken auf den Griff eine Anderung der
Briistungshohe. Bei Elementen wie Objekten, Sdulen und Balken bewirkt das Klicken auf den Griff eine

Anderung der Héhe relativ zum Boden.

1.10.2 Neue Griffpunkte fiir Decke, 3D-Sweep
Erweiterte Griffpunkte erleichtern die Bearbeitung des ausgewahlten Elements.

o
Q ) ¢ o
s o a o 5
| | i
o @ <l | | [ ., — f
< o
» »
1.10.3 Neuer Drehgriff bei 2D-Elementen

Neuer Drehgriff fir 2D-Elemente: Linie, Polylinie, Bogen, Text, 2D-Gruppe, Rasterbild. Das
Rotationssymbol auf der rechten Seite verschwindet.

R
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1.10.4 Modifikator fiir die Texthohe
Die ausgewahlte Texthohe kann bearbeitet werden.

Tempordre Dimension

v oeERS
<

0.25m,
(=

2 Die wichtigsten neuen Funktionen

2.1 Mehrere Instanzen von ARCHLine . XP
Es ist jetzt moglich, mehrere Versionen von ARCHLine XP gleichzeitig auszufiihren.

Mit mehreren Instanzen von ARCHLine.XP kdnnen Sie Daten von einem Projekt in ein anderes kopieren.
Um einen Teil Ihres Grundrisses mit mehreren Instanzen von ARCHLine.XP von einem Projekt in ein
anderes zu kopieren, verwenden Sie einfach die Befehle zum Kopieren und Einfligen der Zwischenablage

im Men Bearbeiten.

Andern | Zeichnen wie ..  Ausschnitt einfigen

Datei searbeiter Ansicht drchitektonische Elemente nterieur 20 Elemente vermaBung Dokumentatior TC 4 Suchen Q|?-

“ / E[ & | Geometric | Besrbetien | Foiie | Phasen | Awwsbl | Fangpunkte

@ ARCHLine XP 2019 - C:\ProgramData\Cadline\ ARCHIineXP2019\SupportSample_projects\Scholtz_Gabor E-lnvest Bp_2018p.. — o X
Datei 3earbeiter Ansichi Architektonische Elemente nterieur 20 Elemente vermaBung Dokumentatior TC & [Suchen Ql?-
B
= i R Offnung  Strukdur ~ Treppe  Raumbuch  Massing and Site  Punkiwolke

Attibute | Wand 5 pearbeiten *

[T+ w I

Attribute Zwischenablage Attribute ‘Wand
DEEESO0OYT S 7% 41— .7 DEEHEEOCIT NS Z ¥4 a7
Grundriss - Default - Ground floor (Om)* | —OX | Ansicht] [Beschleunigt* | [DesignCe. & 3¢ i gl " —OX P2 x

[Sucheir q | ‘?@f‘
o | %

Architektol

m B
5 Fenrg*e ul
|
e Al
[l -
|[| ==
|
| 5 YL
‘ Objek Materi
©oal
| <0
| £ K L
Rende Showr 2
rsyle oom <0
C
C
L
L
=
——— El
(Favoriten i
) C
(O gt
)@
Atts. | Desi.. | p. e

A §Id) DU
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2.2

Erneuertes (Team)Projekt fiir mehrere Benutzer

Das Arbeiten an einem Teamprojekt ist fur die Arbeitsteilung konzipiert. Das Konzept von Multi-User-
Projekten ist folgendes:

Mitglieder des Multi-User Projekts: Administrator, Teammitglieder.

Der einzige Benutzer mit hoher Prioritdt im Team ist der Administrator, der das Multi-User-
Projekt erstellt und die Datei beim ersten Mal speichert. Der Administrator hat das Recht, die
grundlegenden Projektmerkmale wie Gebdude, Bodenstruktur und Schichtstruktur zu definieren
und spater zu dndern.

Der Administrator kann Teammitglieder in einem Multi-User-Projekt erstellen oder |6schen.

StandardmaRig konnen Administratoren Teammitglieder hinzufiigen, indem Sie nur einen
Namen eingeben. Teammitglieder kénnen sich lber die Liste der vom Administrator erstellten
Benutzer anmelden.

Elemente eines Multi-User Projekts: Master Arbeitsbereich, zuséatzlicher Arbeitsbereich.
Der Administrator unterteilt den Plan in selbst editierbare Einheiten
Der Arbeitsbereich kann sich in 3 Zustéanden befinden:
o Aktiv (neue Elemente werden hier erstellt und bearbeitet),
o Maoglich (sichtbar und editierbar)
o Referenz (nur sichtbar und referenziert).
Es funktioniert dhnlich wie Folien.

Es ist eine beliebige Anzahl von Arbeitsplatzen méglich, alle kbnnen von Teammitgliedern
eingesehen werden. Ein Arbeitsbereich darf nur fiir ein Teammitglied aktiv sein.

Das Multi-User-Projekt besteht aus einer Hauptdatei und Workspace-Dateien, die in
Unterordnern am angegebenen zentralen Ort gespeichert sind. Teammitglieder kénnen nur
aktive und mogliche Arbeitsbereiche speichern.

Der Administrator kann den Arbeitsbereich willkirlich freigeben (Freigabe) dies passiert auf
Kosten des Arbeitsverlusts (z. B. Herunterfahren des Systems oder beschadigte Workspace-
Datei).

Die Mitglieder des Multi-User-Projektteams kdnnen eine beliebige Anzahl von Arbeitsplatzen
besitzen. Ein aktiver und mehr im moglichen Zustand. Durch SchlieRen des Projekts wird das
Eigentum automatisch beendet.

Ein Teammitglied kann nur Elemente im aktiven Arbeitsbereich erstellen, kann nur Elemente im
aktiven und moglichen Arbeitsbereich andern oder I6schen. Wenn Sie Workspace-Elemente
benétigen, die sich im Referenzstatus befinden, missen Sie den Workspace-Besitzer auffordern,
diesen Workspace freizugeben. Die Elemente des Referenzarbeitsbereichs (dhnlich wie Elemente
der inaktiven Ebene) sind nur als Referenzen verfugbar.

Das Eigentum am Arbeitsbereich kann vom Eigentliimer jederzeit freiwillig freigegeben werden
(Freigabe). Auf diese Weise kénnen Sie den Arbeitsbereich freigeben und anderen
Teammitgliedern erlauben, ihn im aktiven Status zu 6ffnen.

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 13
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Nur der Administrator kann den Arbeitsbereich anderer Personen Gibernehmen und kann ihn
optional in einen anderen Arbeitsbereich zusammenfiihren oder sogar beenden.

Sie kdnnen jederzeit die Liste der Eigenschaften und des Besitzes des Arbeitsbereichs fiir jeden
Teilnehmer anzeigen, indem Sie ein Dialogfeld 6ffnen.

Der Arbeitsbereich kann durch farbcodierte Uberschreibung dargestellt werden, um jeden
Teilnehmer im Grundriss und im Modell anzuzeigen

Flussdiagramm:

1.Teammitgliederverwaltung
beim Start eines neuen

Projekts:
Plarres b
Lims Hulbser TEAM Mitghed
I
Pame
Pyen Berrtrer naufigen, E}aﬂm Arrmeiden{imn Pagvsrt nobvendig)
Ardern
Lioschen
Ok Anbrechen ok
2. Projektansicht als
Administrator:
e bttt i feptrer Gk Beatarma  [eafechs Ubsrachrmtrge
[ O prey——
) Erdgeachoss [T 4 Kornt Lo nctr stary
(2 Aufien Max Messemaen. 4 e (berschretung

) Dbergesthass Py Hestormonn ) e K berschretung

D2 gt Leste: Tesgn den scLaten D1ves und die BIQEntaver schar der Arbenisteresdie g8 TEAnCrapehas, Se konnen S0 e findutigen oder vorrandene Berache
Al Tearreigheder kirmen dee [Vimaslen Aulerirafisetnng] -Ermtelungen S dren pgonen Seschmack apamsen, &uf bestmmie Funksonen ksrnen mar
Akt neen Regyesien,

Pieszen drtesinberech braufigen Pflmart bndern
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3. Projektansicht am
Morgen, wenn das erste
Teammitglied startet (John
Smith):

4. Projektansicht als

Teammitglied (John Smith):

5. Projekt Arbeitsplatz

Eigentums Phasen Beispiel:

6. Freigabe eines
Arbeitsplatzes:

7. Ubernahme des
Arbeitsplatzes:

Akt Arbeitsbereich sktuelier Besitzer Sichier Bearbeitbar  Grafische Uberschreiungen
O Auen Kein a Kene Uberschrebung -
(T Master Arbeitsbereich Kein v =] Kene Uberschreibung e
() Dbergeschass Ksin v 8 Keine Uberschrsiburg -
() Erdgeschass Kain ] 4 Keine Uberschraburg w
Bk Asbmvinhenench sler Bantrer Sk Bearbear  Srafuche Ubernchrsinge
Lo o
) Erdgeschess Man Musheman | = Wi e oty ] =
i dusten Max Hustermann | e K Tharnchesiuey b
(") Dberpesthoss Max Mugtemern | =) e Uhernchrebung w
Projekt Arbeitsplatze
M Musbermann Liss Huber
Erdgeschoss
Projekt Arbeitspléatze
Max Mustermann Lisa Huber
| Amen Obergeschoss
Erdgeschoss
Projekt Arbeitsplatze
Max Mustermann Lisa Huber
e e
Erdgeschoss
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2.3 Designphasen

In Entwurfsphasen konnen Sie die Gebdudekonstruktion in einen mehrphasigen Entwurf unterteilen. Es
kann eine bestehende und neue Bauphase fiir Gebdudesanierungsprojekte sein oder die Komplexitat des
Projekts erfordert hdufig eine Trennung in mehrere Phasen.

Sie kdnnen Elemente in der Konstruktion markieren, die Sie in der ndchsten Bauphase abreiRen missen.
Die Entwurfsphasen kénnen in der gesamten Dokumentation verfolgt werden. 3D-Ansichten, Schnitte,
Ansichten und Konsignationslisten folgen daher dem Status der aktuellen Phase.

1. Neue Elemente werden in der Neubauphase erstellt und kdnnen in weiteren Phasen bearbeitet

werden.

2. Vorhandene Elemente: Elemente, die in der vorhandenen Phase erstellt wurden

3. Abgebrochen: Das in der vorherigen Phase erstellte Element wird in der angegebenen Phase

nicht mehr angezeigt.

4. Temporar: Das Element wird in einer bestimmten Phase erstellt und ist nicht Teil des endgiiltigen
Projekts. Es wird sofort getrennt (Schalung, Gerdst).

Das folgende Bild zeigt einen Grundriss in verschiedenen Phasen eines Projekts:

Bestehender Plan Abrissplan Neuer Bauplan
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24 Layer-Sichtbarkeitsgruppen

Layer-Sichtbarkeitsgruppen sind ein neues Feature bei der Organisation von Projektdaten.

Wenn das Projekt so viele Informationen enthalt, dass es fir das Verstandnis untibersichtlich wird,
koénnen Sie die Sichtbarkeit des Projekts nach Sichtbarkeitsgruppen der Ebenen steuern.

Beim Wechseln zwischen Sichtbarkeitsgruppen kénnen Sie den gewiinschten Teil des Projekts in einem

Schritt ein- oder ausblenden.

Folienverwaltung

@ @ @ Aktive Folie: 31_Beam1

[[IBenutzte Falien sichthar

o

Mame

a® = |ayer: 1
= layer: 2
& * layer: 3
% 00_Layer 0
«® 01_Import
< 06_Imports
<™ 08_Raster image
«* 09_Room

«® 100_Lighting
“® 101_Blinds
< 10_Room

& 11 Fali(1)
@ 11 wall1

@ 21 5lab1

o 31_Beam1
@ 31_Column1
«® 31_Oszlop1
“* 36_Beam1
< 30 solid
41 Stairl

«* 51 Rooft
> 61_Object1
61 Objects1
* 62_Objects2
<™ 63_Objects3
€

Si...

B e

B R R T P R PR e R R o

Bl By 5, By 5, B B9 5, 5, 6, 5, 0, 05, 5, 5, B B 65, 5, 5, 5, 0, 0,

Elem... F... Linientyp

(i (0 0 s (0 e @ s 0 0 s 0 G O O O T O B 0 B

0 Bl cinfache ..
] Bl cinfache ..
] Bl Einfache ..
15 I Einfache ...
0 Il Enfache ..
0 B Einfache ...
0 I Einfache ...
1 Bl cinfache ..
0 Bl cinfache ..
] Bl Einfache ..
] Bl Einfache ..
0 Bl cnfache ..
280 Il Erfache ..
4 Bl Erfache ..
26 B Einfache ...
0 Bl cinfache ..
0 Bl cinfache ..
2 Bl Einfache ..
] Bl Einfache ..
54 I Einfache ...
10 Il Enfache ..
0 Bl Erfache ..
0 I Einfache ...
16 Bl cinfache ..
32 Bl cinfache ..

Limienst. ..

0 mm
0 mm
0mm
0mm
0 mm
0mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0mm
0mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm
0mm
0mm
0mm
0 mm
0 mm
0 mm
0 mm

Beschreibung ™

----- Winkel links + Winkel rechts Option 3

Zwischenablage

[CIrrotocol for Layer Maming

Abbrechen
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2.5 Platzieren Sie zwei Fenster als Eckfenster
Um ein Eckfenster zu erstellen, platzieren Sie zwei Fenster auf jeder Seite einer Ecke, an der sich zwei
Wiénde treffen. Wahlen Sie das erste Fenster aus und ziehen Sie es in die Ecke, bis das Fenster am Ende

der Wand einrastet.

ARCHLine.XP kann einen Eckpfosten zwischen zwei Fenstern erstellen.

Neuer Befehl: Leere GréRe dndern. Sie konnen den Hohlraum auf der linken oder rechten Seite der Tar /
des Fensters separat verlangern, um die Wand an der Wandverbindung richtig zu durchbrechen.

Fenster (52) [1/1] >>>
Andern
Auswahl

Ubergebe Attribute

R

Zeichnen wie ...

Laschen

120
150 5 _@

Phase
Bild anhéngen

=
]
W

Element suchen

Bearbeiten
in Tdr umwandeln

WermaBung

38

Ubergebe Attribute
Wandverbindung
Bauaufnahme
FlachenvermaBung

Zeigein 3D

| NN
I

ph 900

Verschieben

Verschieben und Kopieren

Breite andern

Zwei Offnungen an der Ecke verbinden
Offnung anpassen

Spiegeln

Links/Rechts spiegeln

2D Gruppe dndern

ph 900
8

1200
1500

S ||
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2.6 Erneuerte Rampenwerkzeuge
Das Erstellen einer Rampe mit oder ohne Handlauf und einer Ebene ist mit dem verbesserten
Rampenwerkzeug, das sich dhnlich wie das Treppenwerkzeug verhilt, leicht zu bewerkstelligen.

Es stehen 3 neue Tools zur Verfligung:
e Gerade Rampe mit Gefille
e Gebogene-Rampe

e Zwei durch eine Plattform miteinander verbundene Rampensegmente

umentation mc
Decke | Treppe ‘ Rampe | Gelander = Raumbuch und Flachen  Bau:

Gerade -

0 E e |

5 @ @ A
) @ ‘

)

| Gerade

=]
Kreisbagen

Rampen werden von unten nach oben gezogen

1.390 m

X XAbstand 03186 m |
¥ Y Abstand 4309 m
432m

85.8°

4309 m

Der Rampenquerschnitt kann mit dem Befehl ,,Profil hinzufligen” bearbeitet werden
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2.7 Brise Soleil

Das Erstellen eines Brise Soleil ist mit dem neuen Outdoor Shader-Tool einfach zu bewerkstelligen. Es

stehen 3 neue Methoden zur Verfligung:

Vertikal ‘Benutzerdefiniert

Horizontal

AATH| i ‘\“3

; “b LA A

e

g » i% ) ‘

R
g

i 'i;:.-!?!'!l!!lllll<ll|ll‘

it
s
!

7107

S

\
/177
”/f///”
W

il

! ity

W iy
i1
/iy

¢

Kacheln mit vordefinierten Mustern

Das Verlegen von Wand- und Bodenfliesen wird mit den folgenden beliebten Mustern verlangert
Dekorationsaufteilung Einstellungen a
Aufteilungsmuster
| Inkludierte Muster v | (®) Gesamte Flache () Gewahlte Reihen/spz Aktualisieren
s E—
Aufteilung
Format Original: w
Pfadaufidsung
3 parts hexagon
v Hintergrund
Grifie in % ab der die Steine Material: | Grey |
=y

komplett angezeigt werden

20
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Arten:
Alhambra Triangle Benzene
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2.9

Automatische Dokumentation

Der Zweck des Befehls besteht darin, die typischsten, sich wiederholenden technischen
Dokumentationsschritte zu sammeln, der Benutzer kann alle in einem Schritt ausfihren.

1.

2
3.
4

Erstellen Sie alle AuBRenwandabmessungen auf jeder Ebene

Erstellen Sie zwei Schnitte quer (iber die Mitte des Modells (A-A, B-B).

Interieur: Alle Wandansichten in den Bad- und Kiichenrdumen (basierend auf dem Raumnamen)

Architektur: Ansicht von vier Seiten

Interieur: Farbiger Grundriss

Drucklayout erstellen:

Platzierung aller Grundrisse in 1: 100

Plot Stempelplatzierung

A-A-Abschnitt 1: 100, B-B-Abschnitt 1: 100
Ansichten (Architektur)

Alle Wandansichten (Innenraum)

Im Einstellungsdialog kdnnen Sie auswahlen, welche Schritte Sie aktivieren moéchten und welche
Hauptparameter verwendet werden.

4 Schnitt
Aktiviert
Grundeinstellungen AnzeigenfAusfihren
% Ansicht
Aktiviert
Grundeinstellungen Anzeigen/Ausflihren
Ok Abbrechen
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Bildschirmlayout vor dem Befehl zur automatischen Dokumentation:

@ ARCHLine.XP 2013 - P 19pro — X
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Architektonische Elemente  Inferieur 2D Elemente  Vermabung | Dokumentaion [T | suchen Ql?-
= ! d| A £l
=) : \B = 2 | g
Drucken PDFerzeugen Drucklayout — Schnitt  Wandansicht Schnappschuss  Planvergleich  Schnappschuss  Listen  Auswertungen  Handskizze MoodBoard  Modell in Foto
Drucken Drucklayout Dokumentation Virtuelle Einrichtung
= P = ¥
DB HESO0 L SIAIREE STy ]
Design Center L Ansicht 1 [Beschleunigt] * -ox Hilfe n x
[Suche in sllen Elementen] Q
n)
(Architektonische Flemente L
HHLZa==
o Fenste Trepp o Grupp
( . e J ]
ﬁ(ah\og Al =
[EARE=N = -]
|Objek Materi Rende Showr 3D Lamp
(e ol rSil ocom Galei en
(Zutetat verwendet )
(Favoriten )
(Wit )
+
Attribute | Design Center Projekt Navigator | Hitfe
3 B e - B - | Prompt Editor | =
o J |
@ ‘ ‘ 1 ‘ ;‘) ,j'/: ‘ L{ E_ ‘nAnsmht\ © ‘ t ‘ $§ ‘& - Ioi,nme ¥ “ - A - |¥* R ‘D/D - | Geben Sie den gegentberliegender | ()5.027 (y) 7969 m
=
@ ARCHLine.XP 2013 - P 19pro — X
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Architekionische Elemente Interieur 2D Elemente  Vermabung | Dokumentation  ITC | Suchen Ql?-
[ 1 A = = i
& [sis) 1 ~B H *
Drucken PDFerzeugen Drucklayout — Schnitt  Wandansicht Schnappschuss  Planvergleich  Schnappschuss  Listen  Auswertungen  Handskizze MoodBoard  Modell in Foto
Drucken Drucklayout Dokumentation Virtuelle Einrichtung
= ol = F
DBHESO0 L R i
Design Center L _OX | AASchnitt[e | B-BSchrittlel  Hife 7 ox

Schnitte und Ansichten automatisch
hnitte und Ansichten automatisch
erzeugen

[Suche in allen Elementen] a
n)
(Arehiteictonische Elemente PR
HHZ==
Fenste Tiepp o o Grupp
B e g J

O

|

| The command places two sections in
‘ the model
|

perpendicular to each other (A-4, B-6]
and

]
—f—

creates the four main Elevation views
Tar in one step.

ﬁ(ah\og Al =
SR 9
|Objek Materi Rende Showr 3D Lamp
(e ol rSil ocom Galei en
(Zutetat verwendet )

(Favoriten

Projekt Navigator | Hiffe

Attribute | Design Center

= - Prompt Editor |

x4 L
s e e

07682 () 7.212m

R ‘B/D - ‘GebenSl:d:ngegenﬁb:zhegendtr

Al ]«

b\ o

AR
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3 Weitere Verbesserungen
3.1

Kachelliste nach Rdumen sortiert

Die Kachelfestlegung wird um ein neues Excel-Arbeitsblatt erweitert, in dem die Kacheln nach Rdumen
sortiert sind.

1.
2
3
4
3
6
7
g
9

26

A

Fliesen in verschiedenen Rdumen

Biiro
|Beschieunigt

BAD
|Beschieunigt

B

Name des Produktes™

Vendome_skirtingboard_30x20

Vendome_lower 30x60

No material

Vendome_top_30x60

Alapértelmezett

Name des Produktes™
Alapértelmezett

Non-compliant items

|Beschieunigt

Name des Produktes™
Alapértelmezett

| Einzelflachen

| Raume

Dekaratian

Einzelflachen Details ()]

Hersteller Originalgréfie fmm]
Generic  300x200

Generic  300x600

Generic  300x100

Generic  300x600

Generic  200. 200.

Hersteller Originalgréfie fmm]

Generic  200. 200.

Hersteller Originalgréfie fmm]

Generic  200. 200.

Fliiche: [m2] Summe (Stk): Gesami/Element/Teil Preis Wert Einzelflichen

0.82 14 (13/1/0) 0 Rechteck
2.47 14 (13/1/0) 0 Rechteck
0.41 14 (13/1/0) 0 Rechteck
4.94 28 (26/2/0) 0 Rechteck
14.94 801 (695/50/56) 0 Fan Option 2

Fliiche: [m2] Summe (Stk): Gesami/Element/Teil Preis Wert Einzelflichen
13.77 735 (639/52/44) o Fan Option 2

Fliiche: [m2] Summe (Stk): Gesami/Element/Teil Preis Wert Einzelflichen
1.76 94 (83/4/7) 0 Fan Option 2
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3.2 Plot-Layout: Titel auf Blattern anzeigen

Wenn Sie ein Dokument im Plot-Layout platzieren, zeigt ARCHLine.XP den Titel an, z. B. Grundriss und
Geschoss, Hohe, Schnitt und 3D-Ansichtsname.

Der Titel enthélt projektspezifische Informationen und ist mit dem Namen der Project Navigator-
Dokumente verkniipft.

Sie kdnnen den Titeltext umbenennen. Die Umbenennungsmethode dndert den Namen des Dokuments
im Projektnavigator und im Plotlayout zusammen.

3.3 Treppe mit mittlerer Stiitze

Das Treppenlayout ist mit der Option fur mittlere Stiitzen verfiigbar.
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3.4 Vereinheitlichen einer Treppenhauskontur, die in verschiedenen Edit
Layout-Befehlen angezeigt wird

Die unteren und oberen Konturen der Treppe werden auch in den Bearbeitungsbefehlen angezeigt. Auf
diese Weise kdnnen Sie entscheiden, ob der Treppenwandschnittbefehl die Treppe oberhalb oder
unterhalb der Treppe halten soll. Strukturell kénnen beide Situationen gerechtfertigt sein.

VI (A O R Oy O |

AL
et
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3.5 Dachquerschnittprofil editierbar (bei automatischem Dach)

Wenn Sie ein Dach mit einer benutzerdefinierten Form erstellen, skizzieren Sie zuerst das Profil und
verwenden diese Form dann fiir das von lhnen erstellte Dach. Dieses Profil kann spater mit dem Befehl
Profilprofil bearbeiten bearbeitet werden.

Dach (18 [1/1]
Andern

Auswahl
Ubergebe Attribute

Zeichnen wie...

Laschen

Phase

Bild anhangen
Dachbasislnie bearbeiten
Kontur indem
Durchbruch

Schichten bearbeiten

Dachflache bearbeiten ¥ In Einzefflachen zerdegen
Dachneigung umkehren Dachkante verformen

Héhe angléichen Verformung aufheben

Knoten bewegen
Kncten laschen

Ab diesem Knoten in Kurve umwandeln

Lime

Kreisbogen anhangen

ann a4

Kurve anhangen

3.6 Neue Funktion in Picture: Verwalten Sie transparente Bilder

Transparente PNG-Bilder kénnen fiir jede Form ohne den rechteckigen Rahmen verwendet werden.
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3.7 Vogelperspektive

Platzieren Sie einen neuen farbigen Grundriss auf dem Grundriss, der von einem hohen Punkt tiber dem
ausgewahlten Raum erstellt wurde, sodass Sie den gesamten Raumbereich sehen kénnen.

A AT,

i

NN

T e Y

RN

NN

3.8 Material Ersatzwerkzeug

Das Material-Ersatz-Tool dient zum Ersetzen einer Farbe oder Textur durch eine andere Farbe oder
Textur, die Sie fiir das gesamte 3D-Modell auswahlen. Es ersetzt die verwendete Farbe oder Textur durch
eine vordefinierte Gruppe von Farben oder Texturen. Wahlen Sie im Design Center das Bedienfeld
Material und die Kategorie ,In Modell“ aus, klicken Sie auf ein Material, das Sie konvertieren méchten.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Optionen” und wahlen Sie den Befehl: In Ersatzmaterialgruppe

konvertieren.
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| [Sucheinall g || Hen‘telfer|

Materialien  In Model

HRAum £ Einstellungen
Alapértelmezett g ZuFavoriten hinzufiigen
Zuriick Weiter  Zu Kategorie E:l In Kategorien sortieren
®  Laschen
[#  Exportieren
. |ﬂ B =f; Material Al
b Kopie erstellen
|‘ Aktive Zeichnung in Zwischenablage
[E1 Kategorien
?D tails... | Element identifier
Hinweis

‘Wollen Sie das Material { Alapértelmezett | wirklich in ein
Referenz Material umwandeln?

1 Reteren: Msterial Verwsltung

Name des neuen Materials:

[ AlapAierteimezett

Kategorie:

|FaRBEN.

Unterkategorie

[Rac

Hersteller

| generic

(Verwenden Sie '\ um Verzeichnisse zu definieren 2.8, Schiafen\Bett)

Altuefl:

1 dlepértemezett.

Name
D Alapértelmezett

(| (X

Ein Referenz Material steht als Platzhalter fiir ein ‘echtes’ Material und ist immer mit diesem verkndpft, Sie
kinnen diese Verkntipfung jederzeit &ndern um z.B. unterschiediiche Versionen Thres 3D Modells zu erstellen,

ohne alle Materialien einzeln tauschen zu mussen.

ok || Apbrechen

Im Dialog konnen Sie neue Materialien hinzufiigen, aus der Gruppe I6schen und ein neues auswahlen.
Wenn Sie den Dialog mit Ok schlieRen, ersetzt das Programm das angegebene Material durch das
aktuelle. Achtung der Materialname bleibt gleich!

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at

30



Neu in ArchLine.XP 2019

Mame des neuen Materials:

AlapAErtelmezett

Kategorie:
GEBALIDE
Unterkategorie

‘ Ziegel

Hersteller

‘ generic

(Verwenden Sie \um Verzeichnisse zu definieren z.B. Schlafen\Bett)

Aktuell:

il :Alapémelmezett

MName

* | | X

Ein Referenz Material steht als Platzhalter fir ein 'echtes’ Material und istimmer mit diesem verknipft. Sie
kinnen diese Yerknipfung jederzeit andern um z.B. unterschiedliche Versionen Ihres 30 Modells zu erstellen,

ohne alle Materialien einzeln tauschen zu miissen.

ok Abbrachen

Sie kdnnen das aktuelle Material jederzeit aus der Ersatzmaterialgruppe andern. Klicken Sie auf das
Pfeilsymbol in der linken oberen Ecke des Bildes oder klicken Sie auf die Schaltflache Optionen und auf

den Befehl Einstellungen.

Design Center a ox
[SyTeinall o, || Hersteller
# < Jeerialien 10 Model
<< Zuriick -]

Alapértelmezett < T
Alapértelmezett >

Zurick Weiter Zu Kategorie

Details...
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Waihlen Sie ein neues aktuelles Material.

[Sucheinall o, H Herste\ler|

T =
ﬁ  Materialien  In Model
=< Zuriick &

Alapértelmezett < Tl
Alapértelmezett >

Zurick Weiter  Zu Kategorie
r i

Details...

Parameter Konstante / Form

Ausgabe:

Design Center a %

Ansicht 1 [Beschleun

Beech-tree <
ch-tree >

Alapértelme.

b

| [Sucheinall o || Hersteller

ﬁ . Materialien  In Model

<< Zurick

Alapértelmezett <
Beech-tree >

Zuriick Weiter Zu Kategorie

B -

Sie kdnnen auch mit dem Befehl Einstellungen ein neues aktuelles Material auswahlen:
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Name des neuen Materials:

AlzpAErteimezett (¥
Kategorie:
|GERAUDE |
Unterkategorie
| Ziegel w |
Hersteller
| generic ~ |

(Verwenden Sie { um Verzeichnisse zu definieren z.B. Schlafen\Bett)
Aktuell:
.Beedn—tree <Reed'|—iree >

Mame \
|l Beech-tree

|| Alspérteimezett

Ein Referenz Material steht als Platzhalter fir ein ‘echtes’ Material und ist immer mit diesem verkniipft. Sie

koinnen dieze Verkniipfung jederzeit Sndern um z.B. unterschiedliche Versionen Thres 30 Modells zu erstellen,
ohne alle Materialien einzeln tauschen zu missen.

Ok Abbrechen
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