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Hinweise, Programmstart

Dieses Tutorial setzt Grundkenntnisse von ARCHIline 2019 und Window s Betriebssystemen voraus.
Wir empfehlen das Tutorial Erste Schritte vor Durchfihrung der Planerstellung zu absolvieren.
Das Hauptaugenmerk dieses Tutorials liegt bei einem kompletten Projektdurchlauf.

Also von der ersten Wand bis zum Drucken.

Das Tutorial basiert auf der Standard Einstellung Osterreich.

Erstellt mit ARCHline 2014 und ITC Thea Render Edition

© 2019 IT- Concept



1.1 Programmstart

Beim Starten von ARCHIine erscheint das Ausw ahlfenster, in dem Sie unterschiedliche Optionen w ahlen kdnnen.

MNeues Projekt erzeugen oder bestehendes Gffnen u
o
¢ ARCH|INE.X iy Nolii
NEUES PROJEKT Suche._
PROJEKT OFFNEN Erste Schritie Video
BEENDEN Demo Projekte
FAVORITEN Winkel links / Winkel links + Winkel rechts Option 1

eDeswgﬂfShuprS pro Scholiz_Gabor_E- elata_nova_FINAL_Surrounding elata_nova_TEAM.pro
Invest_Bp_2018.pro

LETZE PROJEKTE
- ///_)
5y

ml

) &. / E

/ 2
- . 'I e
Documenti.pro Bild_importieren.pro Eckfenster.pro Verschattung und Stoffe.pro

Wahlen Sie zw ischen...

Neues Projekt
Legt ein neues Projekt an. Danach startet ARCHline mit einer leeren Zeichenoberflache.
Namen und Speicherort des Projekts kdnnen Sie beim ersten Speichervorgang festlegen.

Projekt 6ffnen
Projekt aus eigenen Dateien 6ffnen. Sie kdnnen ein bereits erstelltes Projekt auf |hrer Festplatte ausw dhlen und 6ffnen.

Suche...
Erméglicht Ihnen das Auffinden von verlorenen Projekten auf der Festplatte.

Beenden
Schliet ARCHiine.

© 2019 IT- Concept



2.1

2.2

Projekt organisieren und einrichten

Gruppen

(2D) Zeichnungselement kdnnen zu einer Gruppe zusammengefasst w erden, w as das spatere Verschieben und

Drehen deutlich erleichtert und die im Design Center gespeichert wird.
Dabei ist eine lokale Gruppe nur im jew eiligen Projekt und Grundriss verfugbar.

Eine Anw endung finden Sie in Kapitel "Ausrichten".

Arbeiten mit Folien

Folien (Layer) sind ein unverzichtbares Werkzeug in der Verw altung lhrer Zeichnungsinhalte.

Aus diesem Grund bietet ARCHIline eine breite Palette an Folien Befehlen an.

Folien kdnnen jederzeit aus Sets geladen, aus DXF oder anderen Importformaten tibernommen w erden und enthalten

bestimmte Planinformationen.

Elemente w erden namentlich auf den richtigen Folien platziert.
Diese Voreinstellung kann jederzeit Uber die Eigenschaften der Hauptwerkzeuge geéandert werden.

AR

Da Folien auch im Layout Bereich eine w ichtige Rolle spielen ist es ratsam, sich schon vor dem Zeichnen

Gedanken uber die laufende Aufteilung zu machen.

Die Folienverw altung w ird Uiber die Status Leiste oder aus dem Menii Andern - Folie gestartet.

)

| ‘;‘ EE |ﬁ36munuﬂom - ‘ 1 ‘ $ ‘j;: -

o] X

I99_S:hn|tm v I‘ - | A -

‘el

Sie sehen jetzt die Standardfolien von ARCHline:

[ Benutzte Folien sichtbar +|| %X

@ R @ Ative Folie: 99_Schitfuhrung
Name Si.. G.. Dr.. Bem. F. Liientyp  Linienst... Beschrebung
# 28_Vermassung 1:200 & & [] Il cnfoche Omm
Hier kdnnen Sie Folien unsichtbar schalten, SR s TG o e
H H . Nt -« lermassung 1: infache mm
sperren, nicht Drucken, hinzufiigen, aktivieren |2 2-mzeres T2 0 P m
- < 32_Bodenplatte o & ] E Enfache ... Omm
oder léschen. < 35_gsTAD & @ o MM oede. om
< 36_ABERUCH o & 0 B suichelinie 0 mm
< 37_Unterzug F & 0 B cinfache .. Omm
. . . o> 38_Stiitz [= - 0 I cinfach 0
Es ist ratsam, die selbsterstellite Folien & 3 Rameusing O & o EEowe. om
3
40 DIN & & 0 Bl cinfache .. Omm
Anordnung als Set abzulegen. 41 vioR & & o e Omm
@ 42_BRI g & L] H cfache omm
@ 43_Gruppe g é o H cinfache omm
. . .. @ 44 visualisierung o é o H cinfache omm
Sets sind durchgangig in allen Werkzeugen Susie g8 o e om
46_ifsinien o Enfache ... Omm
n'[)ghch und erleichtern den Workflow 4 47_Vermassung Toren & & o [l efde. om
. % 45_Vermassung_Fenster o & ] E Enfache ... Omm
<> 97_Gesimse F & 0 B cnfache .. Omm
ungemein. > 98_Blektralnstalation o & 0 B crfache .. Omm
o 99_Schnittfihrung (= ] Einfache ... 0mm
@ _Layer0 F & 0 _mm [Einfache i <[omm -]
< >

Winkel links +Winkel rechts Option 3

Zwischenablage | []Protocol for Layer Naming

@ Die aktive Folie ist immer sichtbar und gedffnet. Sie Iasst sich nicht deaktivieren.

Mehr zu den Folien lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2019/allgemein_folienstruktur.html

ok Abbrechen
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http://static.archlinexp.cc/Downloads/de/Hilfe2019/allgemein_folienstruktur.html

2.3 Geschosse einrichten

In ARCHline dienen Geschosse, genau wie bei realen Bauwerken, der vertikalen Unterteilung des
Modells. Geschosse werden in der Regel zum separaten Zeichnen der Grundrisse mehrgeschossiger
Gebaude verwendet. Geschosse kénnen auch als Ebenen bzw. zusatdiche Hierarchie in lhrer
Projektverwaltung gesehen werden. Neben lhrem Modell zAhlen auch weitere Inhalte wie 2D
Vektorzeichnungen zu lhrem Projekt. Um diese Inhalte strukturiert abzulegen, kénnen Geschosse
(Ebenen) herangezogen werden.

Die Geschosshoéhe bezieht sich in der Regel auf
die Fertige FuBbodenoberkante (FOK):

lichte Raumhohe

Geschosshéhe OG

B plus
[
"g Deckenstérke
L
0
- plus
oy
2
g FuBboden Aufbau
@
&

Die Basishohe aller Objekte eines Geschosses bezeht sich auf die FOK!

Beim Start eines neuen Projektes wird automatisch ein Geschoss mitder Nummer O erstellt. Alle
Weiteren missen nun von Hand angelegt und ergénzt werden.

Offnen Sie dazu Status Leiste > Geschoss- und Gebiudeverwaltung. & Erdgeschoss y

Legen Sie mit Geschoss tiefer und Geschoss héher weitere
Geschosse an und tragen Sie folgende Werte ein (einfacher @ @ Q
Linksklick):

© 2019 IT- Concept
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24

Default

[+) N
dadlée e £ [ [ i o
Num... Name Hohe von Null Geschossh...  Status Zwischengeschoss  Parameter
2 Dachgeschoss im im Aus am
1 Erdgeschoss am im Aktiv am
0 Keller -3m 3m Aus am

Name

FF - Estrich

TS - Deckenoberkante
BS - Deckenunterkante
CE - Zwischendecke

LE - Schichtversatz

FN - Geschosshéhe

Hebung Versatz @
0.05m

om

0.3m

26m

-0.35m

im v

[ Gelande sichtbar Absolute Hhe

‘Dm

Flache kapieren

FN

Enfiigen

M)EE
M) TS

1]
= mz:e

™y 55

— N

Ok

Abbrechen

Das Aktiv gesetzte Geschoss kann bearbeitet werden, zusatzichen Ebenen ober/unterhalb kénnen auf
Sichtbar geschaltet oder nach Wunsch in einem neuen Grundrissfenster angelegt werden.

Gebaude

Gebaude in ARCHline fassen mehrere Geschosse zusammen, welche vollig unterschiedliche Héhen

aufweisen kdénnen.

Die einzelnen Geb&ude werden Uber die Absolute Héhe in Bezug gebracht.

Gebaude kommen meist dann zum Einsatz, wenn es Unterschiede in den Geschossen und/oder der
Gebaudehohe gibt. Abhangig vom Grundstiick kdnnen verschiedene Platzierungshéhen (Absolute Hohe)
vergeben werden. Die H6henlage (Basishohe) der in den Geschossen platzierten
Konstruktionselementen wird relativzu dem aktiven Geschoss berechnet.

Es istimmer nur ein Gebaude fur die Konstruktion aktiv. Die Anderen sind zu diesem Zeitpunkt grau im

Hintergrund sichtbar.

© 2019 IT- Concept
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2.5 Arbeiten mit Sets

Sets erlauben das Sichern und einfache Wiederverw enden von Attributen / Eigenschaften eines Elements und kénnen
bei jedem Hementtyp angew andt werden. Die Sets kdnnen als aktuelle Einstellung fur das aktive Werkzeug, zum
Erstellen neuer Blemente oder zum Andern bereits platzierter Elemente verw endet w erden.

Alle verwendeten Sets w erden automatisch in lhrem Projekt abgespeichert.
Sets konnen in Katalogen organisiert und verteilt w erden (z.B. das Anlegen und Verteilen eines Biirostandards)

Sets speichern folgende Eigenschaften
¢ Alle Attribute des Hements, einschlie3lich der allgemeinen Attribute w ie Linientyp, Linienstarke, Folie und Prioritat.

¢ Alle MaRe des Hements, die in den Attribute Dialogen des ausgew ahlten Eements eingegeben w erden kénnen.

Kataloge

Beinhalten eine Ansammlung von Sets.
Kataloge kénnen beliebig viele Sets von unterschiedlichen Elementtypen enthalten.
Neben Sets kdnnen Kataloge auch angepasste Grundeinstellungen und eine eigene Folienverw altung aufw eisen.

Mehr zu den Sets lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2019/allgemein_setverwaltung.html

2.6 Ansichten

Ansichten kénnen grundsatzlich auf zw ei Arten erstellt w erden.
® als normale 3D Ansicht
e als Schnitt

Letztere Mdglichkeit wird verwendet, wenn das Gebaude in der Ansicht durch ein Geldnde abgedeckt wird oder das Gelande wesentlich
groRer als das Gebaude selbst ist.

Wir verw enden die "Standard" Ansichten und erstellen vier Ansichten. (Nord, Siid, Ost und West)

o

Wahlen Sie den Neues 3D Fenster Befehl im Ansichten Meni aus.
Es 6ffnet sich ein neues 3D Fenster mit der Standard Darstellung
2k Axonometrie.

w4
Ty

Meue Zeichnung

© 2019 IT- Concept
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o L BB e L 2 M Seiten Ansicht 4 et
N & ﬁ Geografische Ausrichtung > m von oben Wahlen Sie:
./. Ansichten 3D model & Workplane visible on/off 5 * Ansicht "von Vorne"
M 4 * vektorieller Modus
ktive Ansichten Ansichten 3D neu aufbauen Arbeitsebene * D von Links ¢ Darstellung "Verdeckte Kanten

Ansicht 1 [Beschleunigt Axonometrie @ S mit Farbe"

MNeue Perspektive I_I von Unten

Aktuelle Perspektive ﬁ von Hinten

L

Originalansicht

Ansich

Beschleunigt <-> Vektoriell |

L

Urngebungshintergrund

Umbenennen

LuEe e P

M= m=m=m =

14 SchlieBen Ansich

Maximieren

’

SR e Die Berechnung nimnt einige Zeit

in Anspruch.
Haben Sie daher ein klein w enig
Geduld.

Werdeckte Kanten

Verdeckte Kanten mit Farbe

realistisch

Realistisch mit Kanten

Tl el

Graustufen

X-Ray Ansicht

Kensistente Farben

8 5QARDE

L3

Grundriss in 30 unterlegen

ﬁﬂ%
=

Wiederholen Sie die Schritte fiir die restlichen Ansichten. (von Hinten, von Links, von Rechts)
Fenster Anordnung

=
_°3= c

|

=

Um die so entstandene Fiille an Zeichnungen verniinftig und Ubersichtlich am Bildschirm darzustellen, empfiehlt es sich,
die Méglichkeiten der Fenster Anordnung zu nutzen.

Die Moglichkeiten der Fenster Anordnung befinden sich in den Grundeinstellungen unter Benutzeroberflache. Wir

verw enden Fenster rechts mit 2 Spalten.

© 2019 IT- Concept
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L Grafic ~
[ Speichern und Offnen )
E oD Spracheinstelung (erforder Neustart) Deutsch -

Benutzeroberflache Menuband <
[ Objektfang und Raster T o o
“wCursor and Marker Fenster Anordnung —— [Fenster rechts mit ~]

Gherflache Symbolgrode (pixel) 32 mittel -
& Design Center Symbol Gréibe Kein ~

Andem
ARCHLne XP -
Bidschirmlupe Andem
Vorgegebene Position des Toolbars

Design Center %]

Projekt Navigator =]

Attribute =]

Info 0

Fangpunkte |

Verschizben d

Attribute O

View Control Bar |

Hilfe %]

2D Bearbeiten |

Verschieben 0

[/] Fenster Ubersicht sichtbar

[ Info Baken sichtbar

[] Eingabe/Abbrechen Baken sichtbar

Beenden M v
==l J|l4‘|j;‘ - ‘ + ‘ M ‘;; - [ onigemen | <
maa Iz £

Projekt Inhalte (um)benennen

Aus Griinden der Ubersichtlichkeit empfiehlt es sich, die einzelnen Zeichnungen eines Projekts verniinftig zu benennen.

Dazu stehen mehrere Moglichkeiten zur Verfugung.
¢ {iber den Befehl Umbenennen im Titelleisten Meni der einzelnen Zeichnungen

® (ber den Projekt Navigator

Letztere Moglichkeit empfiehlt sich beim Umbenennen mehrerer Zeichnungen, also bei unserem Projekt.

1 Ansichtl ~ Projekt Navigator o ox
4 Ansichten (13) 5
Pl ILTr‘ Grundrisse
& 4 [ Grundiss -
te Schnitt
i Dachgeschoss

—

1 Ansichty

r

. Cbergeschoss

. Obergescho
Erdgeschoss

Untergeschoss

i Lageplan
4 [ Ansicht
|j Ansicht Nord
— |j Ansicht Ost
[ Ansicht Sid
[ Ansicht West

il o) 3 o

~t1Vonvorne]
p Umbenennen

| d Ansicht als Bild speichern \nsicht

'1 Schnitt A

Eicht
isicht

M= 2 ¥ T WestBnsicht
[_ o, E Y= Layouts
88— ! E Mo rd

Projekt Mavigator | Hilfe

Unsichtbar

Wechseln Sie daher in den Projekt Navigator und klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf jene Zeichnungen, die
Sie umbenennen mdchten.

© 2019 IT- Concept
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2.7

Schnitte

Schnitte sind ein unverzichtbarer Bestandteil in der Architektur Planung.
Sie w erden nicht nur fur den fertigen Plan benétigt, sondern bereits im Entw urf als Kontrolle verw endet und berechnen

sich automatisch.

Erstellen

i Fihren Sie den Befehl Schnitt platzieren aus

X1 2 % #f == | . - Bearbeiten Ansicht Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente Annotate | Dokumentation TC
1 I A o]
d L “B - L‘ r;
Schnitt Schnappschu hneppschuss  Auswertungen  Handskizze Mood Board | Modell in Foto
Dokumentation Virtuelle Einrichtung

Der Schnitt Dialog erscheint.

Passen Sie diesen der Tabelle an

1.in allen Geschossen sichtbar aktivieren

2. Schnitt an Schnittlinie

deaktivieren
begrenzen
3. Alle Objekte verbergen deaktivieren
1

Rt TU.14’Em 180

&

1+2

dem Dokumenatations MenU aus.

Parameter Konstante / Formel
Farbe L ——
Linientyp Strichpunktierte ~
Linienstérke omm ~
Priaritat 8 kieinste Prioritat ~
AR Buchstabe A v
Text stl Raumbuch'Raumnummer ~
Al @ Marker auf Schrittiinie
[?A O Marker neben Schnittinie
Links sichtbar
Rechts sichtbar
Andere Seite sichthar O
In allen Geschossen sichtbar |

Geschosse auswihler

# 3D Darstellung

Foto Eigenschaften O

[ Untere Schrittarenze om

[ obere Schrittgrenze am

Abschiul O

[] schnitt Tiefe im

Schnitt an Schritinie begrenzen =] |

Héshenschichtinien im Schritt sichtbar O

Marker am Ende der Hohenschichtinien Andern

Breite des Symbols 250 mm

Stil fir Hohenschichtlinien

Set der Schrittine verneden

5t der Hohenlinien Texte

Schraffur Schritt

Alle Objekte verbergen

o]

Schnittiinienstérke an Elemente zuweisen

Andern

Legen Sie danach die Blickrichtung fest.

Legen Sie die Schnittlinie mit 2 Punkten fest.

Dazu bew egen Sie die Maus nach links und bestatigen mit

der linken Maustaste.

Die Frage "Schnitt generieren?" bestatigen Sie, um den
Schnitt in einem neuen 3D Fenster zu 6ffnen.

© 2019 IT- Concept
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Nachbearbeiten

Die Schraffuren der geschnittenen Bauteile w erden von dem jew eiligen Material des Bauteils abgeleitet.

Anstatt die Schraffuren auf konventionelle Art und Weise nachzubearbeiten, sind lediglich die Textur Attribute der
betroffenen Materialien anzupassen.

Mehr zu diesem Thema finden Sie unter anderem im Online Handbuch.

Es bieten sich nun 2 Mdglichkeiten der Nachbearbeitung von Schnitten (und Ansichten)...

3D Schnitt

Sie kdnnen den 3D Schnitt beibehalten, ihn erganzen, vermalen usw .

Der Vorteil bei einem 3D Schnitt ist, dass er jederzeit durch einen 3D Aufbau aktualisiert w erden kann.

2D Schnitt

Hierbei handelt es sich um ein 2D Abbild vom dreidimensionalen Schnitt.

Die 2D Abbilder kénnen beliebig mit 2D Werkzeugen erganzt und verandert w erden, sind allerdings nicht mehr mit dem
3D Modell verknipft.

Anderungen an Ihrem Gebaudemodell w erden daher nicht (ibertragen.
Erzeugen Sie das Abbild durch kopieren des Inhalts eines 3D Fensters in ein 2D Fenster.

Mehr zum Erzeugen von 2D Abbildern lesen Sie im Online Handbuch:

Ergebnis in 3D ...

7

© 2019 IT- Concept
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3.1

Wande

Attribute der Wande

Festlegen der Wand-Attribute

Fir das Zeichnen einer Wand ist es sinnwoll, die Eigenschaften vorher festzulegen:

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl

Datei

Gebaude > Wand, wahlen Sie im Pop-up Menu Attribute.

DHHES
"

Attribute

Attribute

Design Center

a

Architektonische Elg

nHo0

e
[Suche in allen Elen x

YD 2

il

Tir Fenster

Bearbeiten ~ facse

Attribute

Elementtyp wihlen

Tastaturkirzel

Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen

Check Video Tutorial

Um eine Ziegelwand mit zusatdicher Dammung zu erstellen, passen Sie die Attribute gemaf der

folgenden Tabelle an:

~ Allgemeine Wand Attribute

.u.]. - & | 02_Aussenwand

=== Finfache tie——————| {1 & kieinste Priorital ~

-

-

=] Oberflache: Innen Putz\Weiss
Oberflache: Auien PutzWeiss

Harte Dammung

[

[ane 0.15m

Differenz Wandhihe [Geschosshihe

IBas\shﬁhe | 0.15m W I
Gesamte Starke: 0.41m

I Wandschichten [}
Vorschau 2D Darstellung ~

Neigungswinkel

Strukturelle Wand Nicht tragende Wand

Wand Zustand [CImicht verbunden
Standort Linie Oberflache: Aufien
Schnitt Héhe im

Fachwerkwand

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen -
dberpriifen Sie das Material

D Keine Raumbegrenzung

[_» Achsiinie Attribute

a
¥ Attribute der anderen Wandseite oW
Wandinnen- und aussenseite unterschiedlich
I o = [03mm -
=== | Einfache Linie
|_» Sichtbarkeit der Seiten - -
BIM Parameter AW STB 25 + WDVS 16 Ok Abbrechen

© 2019 IT- Concept
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Die Auswahl der Materialien erfolgtin der Elementauswahlbox (am besten mit der Suchfunktion aus dem "
Heim"-Verzeichnis):

Materialien
| [Suche in allen Elementen] aq, H Hersteller
 Materialien  In Model
<<Zuriick | 49 Objekt #
Zusitzliche Wandschichten erstellen mit der Schaltfliche: E
Wandschichten n
Gesamte Starke: 0.41m

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - dberpriifen Sie das Material
Oberflache: AuBen

Schicht | Funktion Textur Starke Basishohe Hahe Schraffur Name Schichtabs...  Dars...
Harte D&mmung  0.16 m -0.15m (@) FMOm Dammung_hart WD Vorherige. ..

. MBS0 [osn |~ [omon |- RS - i

Oberflache: Innen
Schicht Kenturlinie

# L s X ‘= ‘. 1l 1h 5. Farbe Breite
1 oz
Schraffur fixiert
[ schichten gleicher Prioritat nicht verbinden.
[ schichten mit unterschiedichen Texturen/Hahen nicht verbinden,
Schichtabschiufi verwenden
Abbrechen
A
Eigenschaften n
Schraffur
Kein Set
Eigenschaften Wert
2 Allgemein
| Farbe —
Linientyp Einfache Linie ~
Linienstérke 0mm w
BIM Name * unterschiedlich *
2 Schraffur
Schraffur Muster w
Muster Dammung_hart
Meigung o= £
Zeilen 160 mm w
Spalten 134.8 mm w
[ Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe —
Transparenz
2 Schraffurral
Schraffurrahmen zeigen
Farbe -
Linientyp Einfache Linie -
Linienstérke 0mm w
IFC Typus: Voreingestellt w
Definierte Geometrie im IFC Export IE

oK Abbrechen
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Abspeichern flir spatere Verwendung:

[ BIM Parameter ] I[

Kein Set

] [ Abbrechen ] ‘

Sets

e AW HLZ 25
----- %I AW HLZ 30
----- Fire AW HLZ 30 +WDVS 16
----- *irc AW HLZ 38
----- Fite AW HLZ 38 + WDVS 8
..... %itc AW HLZ 50
..... %itc AW STB 20
----- “irc AW STE 25
----- “irc AW STB 25 + WDNS 16
----- %itc AW 5TB 30
..... e AW STE 30 +WDVS 10
----- “itc AW_STB+ Holzspan+EPS_55
-5 Fachwerkwand
e TW GK 12,5
----- Fire IW GK 25
----- Fire IWHLZ 10
----- e W HLZ 12
tc IW HLZ 17
re IW HLZ 20
e IWHLZ 8
----- Fike IW_GK-+HMineralwolle_12,5
----- Fire TW_GK-+Mineralwolle_15
----- ke IW_GK-+HMineralwolle_21,25
----- “ire IW_Mineralwolle +GK_7, 5
..... it IW_STB +Holzspan+HMineralwolle +GK_34
..... “irc IW_STB +Holzspan_23
----- “ire TW_STB+Mineralwolle +GK_34
- Sonstiges
-+ %ire Standard
- STB 25

- tESE
MNeu
Aktivieren Neu definieren
Umbenennen Léschen
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3.1.1 Wande EG

patei [ P [l b &
S Bevor wir mit dem Zeichnen der Erdgeschoss Wande beginnen, legen
=1- w ir deren Attribute fest.

AttrLbute WElnd ¢ Bearbeiten ™ Kiicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl Wand.
Attribute Wand
~ Allgemeine Wand Attribute 4 =
J = = 02 Aussenwend | ] Oberfische: irnen 4] [ Sichtbeton -
=== Einfache tine——— | &1 8 Keinste Priorital ~|  [G]] Oberfische: Aufen 4 2 [ PutzWeiss =l
[/ 4 .3 M stahbeton (Schnitt)
2 rone Negungsninke!
Differenz Wandhahe/Geschosshhe Strukturelle Wand Nicht tragende Wand ~
3 Basishthe -0.2m ~|  wand Zustand [Inicht verbunden
1 Gesamte Stérke: Standort Linie Oberfiache: Auben
Wandschichten
Der Wand Attribute Dialog 6ffnet sich. Schnitt Hohe
Fachnerknand

Passen Sie die Attribute der folgenden T AT T T P
Tabelle an. S ,’A

D Keine Raumbegrenzung

Worschau 20 Darstellung a7
[ » achslinie attribute - -
¥ Attribute der anderen Wandseite oW

[[] Wandinnen- und aussenseite unterschiediich
I, mmm) = omm

=== | Einfache Linie

|_» Sichtbarkeit der Seiten -

BIM Parameter STB 25 6 7 Ok Abbrechen

1. Wandstéarke 0.25m Eigenschafen -]
2. Wandhoéhe Geschosshohe S — =

3. Basisniveau -02m caetur

2 Aligemein
Farbe 51

Linientyp Enfachelinie | v

Linienstarke omm v
BIM Name * unterschiediich *

2 Schraffur
Schraffur Muster ~
Muster 52 Stahlbeton
Neigung 450 v

4. Materialeinstellung e s &

polen :

4.1. Alle Materialien gleich deaktivieren [E——
Hintergrundfarbe

4.2. Referenzmaterial Sichtbeton e
4.3. Kern Material Stahlbeton (Schnitt) D okl

Schraffurrahmen zeigen

Farbe
Linientyp Enfache Linie | v
Linienstarke amm v

IFC Typus: Voreingestelt v

Definierte Geometrie m IFC Export (]

oK Abbrechen

o e 12,3
~%ire TW GK 25
tc IWHLZ 10

5. Wandschichten - Schraffur

5.1. Farbe blau oz 2
5.2. Muster Stahlbeton « WHZ D

e WHLZ &

v IW_GK+Minerahwolle_12,5

e IW_GK+Mineralwolle_15

e IW_GK+Mineralwolle_21,25

e W_Mineralwolle +GK_7,5

e W_STB +Holzspan +Mineralwolle +GK_34
e IVJ_STE+Holzspan_25

6. Set Button

6.1. Neu legen Sie das Set unter dem

gew unschten Namen ab
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7. 0K

Gebaudeumriss

Datei

Attribute

-

Attribute

_'EL‘-

Wand

beendet den Dialog

MEHBES
= -

WElnd & Bearbeiten -

1.4

=n Schnittpunkt

[

A Ldnge
A Meigung 907

Fahren Sie mit den w eiteren Wanden fort. Maus nach ...

18.20

1830

Aktivieren Sie nun den ersten Wandbefehl Einfache
Wand.

Klicken Sie an einer beliebigen Stelle in der Zeichenflache.
Bew egen Sie die Maus ungefahr nach oben.

Achten Sie darauf, dass die Referenzlinie (dicke blaue Linie der
Wandvworschau) links liegt.

Sie kénnen die Wandaufbaurichtung durch mehrmaliges
Betatigen der F5 Taste verandern. (nach jedem Betétigen der Taste
die Maus etwas bewegen)

Tippen Sie nun die gew linschte Lange der Wand ein
(18.20 Meter - Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER). Die
Langen w erden auf der Referenzlinie gemessen, sodass
die Aussenmasse der Kontur eingegeben w erden kénnen:

... rechts bew egen 15.20 Meter
... unten bew egen 06.65 Meter
... rechts bew egen 07.55 Meter
... oben bew egen 06.65 Meter
... rechts bew egen 10.20 Meter
... unten bew egen 09.00 Meter
... links bew egen 02.50 Meter
... unten bew egen 09.20 Meter
.. links bew egen 07.70 Meter
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Verw enden Sie anschlieBend den L-Verbindung Befehl aus der Symbolleiste Bearbeitung,
umdie Wand 1 und 2 zu verbinden. (Daraus ergibt sich die Wand 4 im folgenden Bild)

Verbinden Sie nun die Wand 3 mittels des T-Verbindung Befehls aus der Symbolleiste Bearbeitung mit
der soeben entstandenen Wand.

Bei dieser Wand ist der einzig bekannte Wert der X Abstand.
Um bei der Wandplatzierung den X/Y Abstand bestimmen zu kénnen, aktivieren Sie diesen unter den
Grundeinstellungen im Cursor und Marker Menu.

Cursor Eingabe Box Inhalte Lange, Meigung und XY Abstand EI

Schalten Sie mit der TAB Taste bis X Abstand aktiviert ist und geben Sie danach als Abstand -4.82 (Meter) ein.
Bestatigen Sie mit ENTER.

e

A Linge 3676755 m
& MNeigung  2384°
» X Abstand 0EE

Die Achse ist nun fixiert. Die endgtiltige Lange der Wand
g bestimmen w ir durch den Endpunkt der rechten,
| horizontalen Wand.

Verw enden Sie dazu bitte den inneren Wandeckpunkt!

e —

EEYT
[ Neiauna 206.4°] i

Verbinden Sie abschlieRend die Ecke so, das die Wand
in einem durchgeht.

(Mittels L-Verbindung)
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Lift
Der Abstand zw ischen den Liftw &nden und den AuRenw anden betragt auf allen Seiten 16 Zentimeter.

Wandbefehl aktivieren, danach ...

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Neuer Referenzpunkt im
Iﬂ. o Koordinaten Balken im linken, unteren Arbeitsbereich.

Wahlen Sie danach folgenden Endpunkt als neuen Referenzpunkt aus.

Tippen Sie unmittelbar danach 0.16 Leerzeichen 0.16 ein.

Zeichnen Sie nun die Wande mit folgenden Aussen-Malen ein:
Maus nach ...

.. rechts bew egen 1.89 Meter

... oben bew egen 4.11 Meter
... links bew egen 1.89 Meter
.. unten bew egen 4.11 Meter

Achten Sie darauf, dass die Referenzlinie (blau) immer auf3en ist.

Fugen Sie an einer beliebigen Stelle eine Abtrennung (Trennw and) ein.

Platzieren Sie anschlieRend eine Wand hinter dem Lift (mit 16 cm Abstand).

Wandstarke dandern

Die Liftw &nde haben eine andere Wandstarke als jene, mit der sie erstellt

w urden.
4 Sonstige Parameter Markieren Sie zuerst die vier LiftauRenw &nde mit einfachem LinksKklick bei
Gesamte Hohe 0.2m gedriickter Shift Taste.
I Gesamte Starke: 0.2m I
Struktur... Andern Andern Sie die Wandstérke der ausgew ahlten Wande mittels der Attribute Box
Balken darstellen Andern von 0.25 auf 0.2 (Meter). Bestatigen Sie die neue Wandbreite mit ENTER.
MNeigungswinkel Q0=

Bei der innen liegenden Trennw and andern w ir die Wandbreite auf gleiche Art
und Weise auf 0.14 (Meter).

Abstand andern (Smart Distance Tool)

Die innen liegende Trennw and w urde ohne tatsachlichen Abstand platziert. Um den gew linschten Abstand herzustellen
bedienen wir uns des Smart Distance Tool.
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Ergebnis in 3D ...

Eigenschaften Viert ~
4 Sonstige Parameter
Gesamte Hohe o2m
Gesamte Starke: 0.25m
Strukur Andem
Balken darstellen Andem
Neigungswinke! 0
Schraffur fixert
[ Geiche Materialien
Oberfiache: Innen Schtbeton
Oberfiache: Aufen Putziieiss
Material Kérper Il stahibe.
] Nicht verbunden
Farbe im Grundriss Tein
[ spiegein
[ Keine Raumbegrenzung
Stuktrele Parameter | Nichtt.. |V

4 Attribute der anderen Wandseite
[ Wandinnen- und aussenseite unt.
Farbe

linisntvn = v

Attribute | Design Center

Wande UG

Aktivieren Sie mit der linken Maustaste die erste horizontale AufRenw and (1),
halten Sie nun die SHIFT Taste gedriickt und klicken Sie mit der linken

Maustaste auf die Trennw and (2).

Klicken Sie nun auf den aktuellen Wert der virtuellen VermalRung und tippen Sie

den neuen Abstand von 0.5 (Meter) ein.
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Materialien gleich sind)

Die AulRenw ande des Untergeschosses w erden w ie

Sie kénnen im 3D Modus die Materialien einer Wand tauschen.
Markieren Sie die Wande mit gedriickter SHIFT Taste.

Material Referenzseite von Sichtbeton auf PutzWeiss andern
(danach den Haken Gleiche Materialien entfernen, der automatisch aktiviert wird, sobald beide

Material andere Seite von PutzWeiss auf Sichtbeton andern.

folgt abgeandert: ~ Algemeine Wand Atirbute -~
1 = = 02 Aussernwend | [ Oberfiache: Innen Sichtbeton
== Einfache time———| {0 |8Keinste Priorits! ~|  [5]) Oberflache: Auben Si
B W Stzhlbeton (Schnitt)
1. Stirke 04m Hohe 32m | Neigungswikel
2. Material beldseltlg Sichtbeton Differenz Wandhshe fGeschosshohe Strukturelle Wand Nicht tragende Wand ~
Basishohe Wand Zustand [Ihicht verbunden
Gesamte Starke: 0.4m Standort Linie: Oberflache: Innen v
Wandschichten
AuBenwande
soo Lo Beginnen Sie mit der ersten Wand im rechten, oberen
Eck.
E 3 Maus nach...
.. unten bew egen 09 Meter
.. rechts bew egen 05 Meter
.. unten bew egen 18 Meter
g H .. links bew egen 50 Meter
.. oben bew egen 18 Meter
.. rechts bew egen 04 Meter
.. oben bew egen 09 Meter
=
.. rechts bew egen 41 Meter

© 2019 IT- Concept



24

E: Fahren wir nun mit den Innenw anden fort.
1 Andern Sie dazu die Wandstérke von 40 auf 25 cm.

Die das Treppenhaus umfassenden Stahlbetonw énde
sind mit jenen des Erdgeschosses ident.

535

Fur die Fertigstellung der restlichen Innenw ande
verw enden Sie die Léangen laut Abbildung.

9.00

19.51 ‘ 12.46
Wande auftrennen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Innenw and, die unser
UntergeschoB derzeit vom Lift-Treppenaus trennt.

Auswahl

F Ubergebe Attribute x
eichnen wie

Wahlen Sie unter Bearbeiten den Mit Linie scheiden Befehl.

Definieren Sie nun den Punkt, an dem die Wand geschnitten
wird.

Schneiden Sie die Wand einmal, in der Hohe des Liftes.

Achten Sie darauf, dass die Ecken des Durchgangs korrekt
verbunden sind.
Verw enden Sie dazu die L-Verbindung.

Endergebnis in 3D...
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3.1.3 Wande 1.0G

AuBenwainde

Bevor w ir mit dem Zeichnen der Obergeschoss Wande beginnen, missen wir die
Attribute festlegen.

Das vorher definierte Set "MeineWand" laden.

Aktivieren Sie nun den Befehl Einfache Wand.

Beginnen Sie am unteren linken Eck der Liftw ande zu zeichnen.

T Maus nach ...

Start
... oben bew egen 04.68 Meter
... links bew egen 15.52 Meter
... unten bew egen 11.00 Meter
... rechts bew egen 33.27 Meter
... oben bew egen 11.00 Meter
... links bew egen 10.52 Meter
... unten bew egen 04.68 Meter
.. links bew egen 07.23 Meter

Ergebnis in 3D ...

Raumtrennwéande
Wohnungstrennwénde:
Allgemein
Linienstarke 0.3 mm
Materialeinstellung Alle Materialien gleich - aktiviert
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)
Attribute der
anderen
Wandseite
Wandinnen- und aussenseite deaktiviert
unterschiedlich
Wandschichten:
Schicht |[Name Textur Stéarke [Basishohe |Schraffur Funktion
1 Ziegel Ziegel (Schnitt) 0.20m [-0.15m Linien_Einfach 1
2 Dammung |Weiche Dammung |0.16 m [-0.15m Dammung_weich |7
3 Ziegel Ziegel (Schnitt) 0.20m [-0.15m Linien_Einfach 1
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Schicht |Farbe Schraffur Muster Zeilen/Spalten
1 Rot Muster Linien_Einfach 50 mm
(Index 1)
2 Grau Muster Dammung_weich |-
(Index 8)
3 Rot Muster Linien_Einfach 50 mm
(Index 1)

Fugen Sie die mehrschaligen Wande mit dem abgebildeten Abstand ein.

Im rechten Gebaudeteil w ird die Wohnungstrennw and mittig in der Wand platziert.

i 1 Verw enden Sie dazu den automatischen Fangpunkt Mitte.

Achten Sie darauf, die Aufbaurichtung der Wand ebenfalls auf Mitte zu &ndern.

Verw enden Sie dazu die F5 Taste.

Ergebnis in 3D ...

Innenwande

Zu Beginn I16schen wir die Schichten die nun nicht mehr benétigt w erden.

Markieren Sie dazu die Schicht 1 und 2 in den Wand Attributen und
betatigen Sie das rote X.

Wandschichten

Gesamte Starke:

0.46m

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehien - Uberprifen Sie das Material

Oberflache: AuBen

[ seicnt_Furiion

Textur Stérke Basishihe Hihe Schraffur Name Schichtabs...
= oam  [02m  [o[Omom  |v e
2 7 Weiche Dam. 0.06m -0.2m ©)FNOm Dammung_weich Dammung Vorherige.
3<—  1-Prioritat 2 Zegel (schnitt)  0.2m 0.2m @FNom Linien_Einfach

Ziegel Vorherige. .

Schraffur fixiert

Schichten gleicher Prioritat nicht verbinden.

Oberfiache: Innen

4 #Izlv dh| [

[ schichten mit unterschiedichen Texturen Hahen richt verbinden.

[ schichtabschiu verwenden

schicht Konturlinie

s. Farbe Breite

7z

Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:

Abbrechen
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Innenwand:

Aligemein
Folie 01_Innenw and
Starke 0.12m
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)

Attribute der
anderen
Wandseite

Wandinnen- und
aussenseite
unterschiedlich

deaktiviert

Platzieren wir nun die Innenw ande im ersten
Geschoss der Wohnung.

Vervollstandigen Sie die Innenw ande It.

Abbildung.

Bedienen Sie sich der bekannten Eingabe Hilfen

¢ Distanz von Schnittpunkt
¢ neuer Referenzpunkt.

Ergebnis in 3D ...

Trennwinde zwischen den Terrassen

An der Gebaude Vorderseite w erden die Wohnungen mit einem Balkon versehen.
Diese w erden mit Trennw anden aus Ziegel und Holz unterteilt und mit einem Glasgelander begrenzt.

Allgemein
Folie 03_Aussenw and
Basishohe -0.15m
Starke 0.10m
Referenzmaterial PutzWeiss
Kern Material Ziegel (Schnitt)

Wand Zustand

nicht verbunden

Attribute der
anderen
Wandseite

Wandinnen- und
aussenseite
unterschiedlich

deaktiviert
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. Die Trennw &nde w erden in der Mitte der Wohnungstrennw ande platziert.
7 Lange: 2 m
/ Wiederholen Sie dies bei allen Wohnungstrennw anden.
7
Holztrennwand
Allgemein
Linienstarke 0
Folie 03_Aussenw and
Basishéhe 0.2m
Starke 0.10 m
Referenzmaterial HolzVertikal9
Kern Material HolzV ertikal9
Wand Zustand nicht verbunden
Wandschichten:
Schicht |Name Textur Starke [Basishohe |[Schraffur Funktion
1 Holz HolzVertikal9 0.05m (0.2 m Holz_2, braun 1

Wiederholen Sie dies bei allen Trennw anden.

Die Holzw &nde w erden ebenfalls in der Mitte der Ziegeltrennw ande platziert und bis zum
Deckenende gezogen.
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3.2 Saulen und Pfeiler

Festlegen der Attribute

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste aufden

Befehl Gebaude > Saule,

+ i N . i
—| 47 - Bearbeiten Ansicht |Architektonische Elemente

I = [N -~ ¢«

Decke

wahlen Sie im Pop-up Meni Attribute. - o Dadi ity "oree_Fa
Struktur Tr
~
~ Darstellung

4 1 e Farbe ]
Folie 38_Stitze w
Linienstérke 0.3 mm p
Linientyp Einfache Linie e
Prioritat & kleinste Prioritat B
In welchen Geschossen sichtbar= (Auber eigenes Geschoss)

b2 [ In allen Geschossen Andern
Schraffur Stahlbeton

R [ Gleiche Materialien
Emfu g epunkt Kern Material M E=ton bewehrt 1 (Schnitt)
Mantel Material PutziWeiss
% Sonstige Parameter

Basishahe i0.2m ~

H A0 di 3.2m L
Meigungswinkel an=
Meigungsrichtung 30D ik
[ 1n wand einfiigen

Profile Rechteck einfach Aus Wand ausschneiden

|| Profiauswahl || [ Mur Durchbruch in Decke erstellen
Verschneiden
Profil bearbeiten Strukturelle Parameter  Saule ~

Starke: Hihe

0.25m | |o.25m

EIM Parameter

% Sonstiges

Offrungen - Riickspriinge - Zusatze

[ 2o Darstellung aushlenden

Objekt in 3D

Kein Set

Ck Abbrechen

Die Auswahl der Materialien erfolgtin der Elementauswahlbox (am besten mit der Suchfunktionaus dem "

Heim"-Verzeichnis):

Materialien

‘ [Suche in allen Elermenten]

a, H Hersteller |

Materialien = In Model

<<Zuriick | 49 Objekt

Der Querschnitt "Rechteck" wird wieder in einer Elementauswahlbox gesetzt (unter Profilauswahl > Profil

wdéhlen >).

"Seitenverhiltnis beibehalten" deaktivieren!
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3.21 Saulen EG

Pfeiler platzieren

-iMrllte\puﬁkt\‘
7 Lange 24832 m
A Meigung 907
X ¥ Abstand 0.2913m
&b

Platzieren Sie die Saule in der Mitte des oberen, linken Wandecks.

W

Bearbeiten Ansicht Architektonische Elemente

o w0 e
X |y

Duplizieren | L&schen * | Gl F
- - D _x_./v

{

| & Duplizieren Ctrl-U

Die Saulen sollen nun in einem Raster, in horizontaler oder vertikaler Richtung

| ekte in anderes Geschoss kopieren . . . .
kel  Offebtein onderes Geschoss kop mehrfach kopiert w erden. Dazu verw enden wir den Befehl Matrix kopieren.

A‘ Spiegeln CtrleW
") Orchen Markieren Sie die zuvor platzierte Saule mit der linken Maustaste. Wéahlen Sie danach
o= ([ Y - den Befehl Matrix kopieren aus dem Bearbeiten Menii > Duplizieren > Matrix
. . kopieren
VB skateren
’ Matrix kopieren
o Matrix
}f‘ Rad\aleatnrx ) \
ARCHXP n
(ioben Sie et cer Kopin an Im darauf folgenden Dialog Matrix die Anzahl der Kopien in horizontaler und vertikaler
Newerwerr 5| Richtung angeben und mit Ok bestatigen.
Als Startpunkt der Verschiebung w ahlen Sie die rechte, untere Ecke der Saule.
Abbrechen
E . Als Startpunkt der Verschiebung w ahlen Sie die rechte, untere Ecke der Saule.
g =
S|
S
Bew egen Sie die Saulen zuerst an das Ende der rechten Wand (1).
Im Anschluss bew egen Sie die Saulen nach unten (2).
n
ARCHXP [ = |
Wiederholen Sie diese Arbeitsschritte auch fir den rechten Gebaudeteil. Einziger
e Unterschied: beim Matrix kopieren die Anzahl Horizontal auf 3 reduzieren.
Abbrechen
I \ i T@E ZF Verschieben Sie die Saulen w ie folgt:
: I ¢
I 11 die rechte untere Ecke der Wand
2. inden Schnittpunkt der T-Verbindung
° - 3. indie rechte Wand
4. in die Mitte der Wand
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Saulen in Wand einfiigen

Alle Saulen sind nun erfolgreich platziert w orden.

Allerdings ist noch eine Feineinstellung notw endig:

Die Wande w erden derzeit nicht von den Saulen unterbrochen bzw . kreuzen die Wéande aktuell noch unsere Saulen.

Fir diese Zw ecke bietet ARCHIine ein einfaches, aber w irkungsvolles Werkzeug an.

Wabhlen Sie zuerst alle Saulen der Zeichnung aus, indem Sie bei gedriickter STRG-Taste und mit der linken Maustaste
die betroffenen Saulen ausw ahlen.

Aktivieren Sie danach einfach die Option In Wand einfiigen
in den Attributen der ausgew ahlten Saulen.

== 5

Dadurch w erden in Wanden befindliche Saulen zu einem Teil
der Wand und die Wand w ird in 2D und 3D unterbrochen.

Ergebnis in 3D ...
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3.2.2

Saulen UG

Ahnlich dem Platzieren der Saulen im Erdgeschoss gehen w ir auch im Untergeschoss vor.

Anstatt das Kopieren in der Matrix im Nachhinein durchzufiihren, nutzen w ir diesmal das, in das Saulen Werkzeug
integrierte, Matrix Werkzeug.

Die Saulen im Untergeschoss unterscheiden sich von denen im Erdgeschoss laut folgender Tabelle:

Profilauswahl

nach links.

AR

Profil Kreis
Radius 0.1
Einfliigepunkt Profilmitte
Darstellung
Kern Material Beton bew hrt 1 (Schnitt)
Mantel Material Sichtbeton
Sonstiges Matrix:
Wert aktivieren
Anzahl Horizontal 9
Anzahl Vertikal 2
Abstand Horizontal 5m
Abstand Vertikal 5.6 m
L‘ J unteren linken Ecke platziert w erden.
C

Die erste Saule muss mit einem X/ YAbstand von 5 Metern zur

Wahlen Sie dazu einen neuen Referenzpunkt.

Die obere, linke Saule verschieben Sie anschlieRend um 2,5 Meter

In den Kellerraumen sind w eitere Saulen notw endig.
Verw enden Sie auch hier den integrierten Matrix Befehl.

Sonstiges Matrix:
Wert aktivieren
Anzahl Horizontal 3
Anzahl Vertikal 2
Abstand Horizontal 5m
Abstand Vertikal 3.25m

Definieren Sie einen X /Y Abstand von 3.25 Metern zur linken

unteren Ecke.

Sonstiges Matrix:
Wert aktivieren
Anzahl Horizontal 2
Anzahl Vertikal 2
Abstand Horizontal -3.25m
Abstand Vertikal 3.25m
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Endergebnis in 3D ...

Definieren Sie eine X /Y Abstand von 3.25 Metern zur rechten
unteren Ecke.
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3.2.3

Saulen 1.0G

Saulen

Die Saulen sitzen grundsatzlich im selben Raster w ie jene im

Erdgeschoss.

Allerdings sind die Abmessungen und der Einfigepunkt unterschiedlich.

Aus diesem Grund bedienen w ir uns hier nicht der Moglichkeit die

Séaulen vom Erdgeschoss zu kopieren.

Schalten Sie in der Geschoss- und Gebaudeverwaltung das
Erdgeschoss Sichtbar und passen Sie die Saulen des
Obergeschosses der folgenden Tabelle an.

Profilauswahl

Profil Rechteck
Hoéhe 0.2
Breite 0.2
Einflgepunkt Oben links
Darstellung
Kern Material Beton bew ehrt 1 (Schnitt)
Mantel Material PutzWeiss
Sonstiges Matrix:
Einfach aktivieren
/

Platzieren Sie die erste Saule Uber der Erdgeschosssaule des linken oberen
Gebaude Ecks.

Kopieren Sie die Saule mittels dem Befehl Verschieben und Kopieren mit neuem Einfiigepunkt.
Wabhlen Sie danach als Einfliigepunkt die Mitte der oberen Saulenkante aus.

Platzieren Sie die neue Saule Uber der im Erdgeschoss.

Wiederholen Sie diesen Vorgang vier Mal.

. Am Schluss kopieren Sie die Saule mit Einfligepunkt in der rechten oberen
Ecke.

Die relativ groRe Spannw eite im Bereich des Lift- und Treppenhauses erfordert eine w eitere Saule.

®

=y

Platzieren Sie diese in der Mitte der "Liicke".
Verw enden Sie hierzu den Befehl Teilungs punkt aus dem Fangpunkte

Drop Dow n der Status Leiste.
Den Anfangs- und Endpunkt definieren Sie in der Mitte der benachbarten

b

Saulen.
Die Saule wird zw ischen die beiden anderen platziert.

Da im 2. OG ein Balkon entstehen soll, missen w ir bei den beiden Endw ohnungen und der Wohnung
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] N
;gg hinter dem Lift-Treppenhaus zuséatzlich eine Saule platzieren.
los Platzieren Sie diese in einer Flucht mit der Trennw and und dem Geb&udeeck bzw . in einer Flucht mit
:214 der schon im AuRenflur platzierten Saule.
;gg Die Attribute entnehmen Sie dem Kapitel "AuBen Flur".
T
N
Holzpfeiler

Auch unsere Holzw ande bendtigen Stitzen, daher platzieren wir an
der freien Seite der Wand eine Saule und flgen diese in die

Holzw and ein.

Die Attribute entnehmen w ir folgender Tabelle:

Profilauswahl
Profil Rechteck
Hoéhe 0.1
Breite 0.1
Einflgepunkt Unten Mitte
Darstellung
Schraffur Holz_2, braun
Kern Material HolzVertikal9
Mantel Material HolzVertikal9
SonstigePara
meter
In Wand einfligen aktivieren
Basishohe -0.2
Hohe Geschosshohe
1. Profil Wahlen Sie das Profil Rechteck
1.1. Hohe 0,1
1.2. Breite 0,1
2. Einfugepunkt amunteren Rand in der Mitte
3. Schraffur Holz_2, braun
4. Hohe Geschosshohe o
5. Kern Material HolzV ertikal9 I e ::::
6. Mantel Material HolzV ertikal9 Zwmmm:r::m
i 1 [0 | [om
e 14
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3.3 Erdgeschoss
Das Erdgeschoss beherbergt ausreichend Platz fiir gew erbliche Nutzung.

Oberhalb des Erdgeschosses w erden spater Wohnungen erstellt.
Unterhalb befindet sich das Untergeschoss mit ausreichend PWK Stellplatzen.

Es besteht in erster Linie aus Stahlbetonw anden, vielen Saulen und groRziigigen Fensterfronten.
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3.4 Untergeschoss

Das Untergeschoss beherbergt ausreichend PKW Stellplatze und Kellerrdume fiir die Bew ohner.

3.41 Geschossanlegen

Offnen Sie die Geschoss- und Gebaudeverw altung.

1. Betatigen Sie den "Geschoss tiefer" Button.

2. Benennen Sie das Geschoss mit Untergeschoss.

3. Schalten Sie das erstellte Geschoss Aktiv und das
Erdgeschoss Sichtbar.

Verlassen Sie den Dialog mit Ok.

Geschoss- und Gebbudevertung
1
EE LT IEE

Num,

0 Erdeschoss
12 Untergeschoss

HohevonNul  Geschossh... Status  Zwischengeschoss Parameter Name
om 32m g s om - Estrich
275m 275m Aav  om

o
& [ | iste der Gebaude || pefautt

TS - Deckenoberkante
55 - Deckenunterkante:
e - Zischendecke

£ -Schichtversatz

PN - Geschosshohe
Flache kopeeren

[ elande sichtbar

Absoute Hehe

om o« ]
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3.5 1.0bergeschoss

Das erste Obergeschoss beherbergt die erste Wohnungsetage.

3.51 Balkon

Gelander

_ Die Balkone w erden nun mit einem Gelander geschlossen.

- Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den
Gelander Befehl und 6ffnen Sie die Attribute

Offnen Sie den Gelénder Stab Dialog in den
Attributen.

Passen Sie diesen der folgenden Tabelle an:
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1. Objekt auswahlen
1.1. Objekt ausw ahlen
1.2. Objekt

2. Abstand zwischen
Staben

3. Stab Unterkante

Kategorie: Gelander
Gelander03

aktiv, 1m

-1m

=1 r
88 38
2] £
L

Ergebnis in 3D ...

Gelénder

[C0er Ainderung der Stabhohe folgen alle

(Gelanderstabe

om

Algemeine Enstellungen
Balusters
Stbe znischen Knoten

a Zwischenpfosten

Indviduelle Aufteiung

Oprofil

Pfasten an Segmentende (Knoten der Kontur)
@ Objekt O Leerer Raum

Breite [ 0.12m

Objekt auswahlen 11

Drehwinkel | ufX spiegel (uf Y spiegel

In Gelander Zwischenablage kopieren | Versatz vom Pfad (>Direchts)

Aus Gelander Zui

[ stab separat anfang/ende/ede

einfiigen

Stab Unterkante bezogen auf Handiauf

Ges Stabes an Treppe 120 HoNe o
anpassen Stab Abschlu
P mn
O NeusPfosten zwischen Eckpfosten
[
Handiauf
Standard BIM Parameter
Objekt Platzierung
<<Zurick | 32 Objekt I O | Perameter Konstante / Formel
P viehe in
(A Breite 012m
Grote ¥ 00am
Modellkomplexitst Unbekannt
Balustrade  BalustradeS Hersteller Generic
! ‘ MevesMaterial | Andemn
Commode ¥ Ausschneiden und Dehnen. Schnitte...
ommed Gelander02
12 I
i
‘Gelander 03 GelanderStab01
] I [ seitenverhaltnis beibehalten
| \ setreden

Platzieren Sie nun das Gelander zw ischen den einzelnen Abtrennungen.
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3.5.2 Raumstempel
Das Raumbuch in ARCHIine ist w eit mehr als nur ein einfacher Raumstempel mit Angaben zur Flache.

Das Raumbuch sorgt mit seiner sogenannten Raumausstattung fur die gleichzeitige Erstellung von Ful3bdden,
Innenputz, Deckenbelag (Putz) und Sockelleisten.

Jede Raumausstattung kann mehrere Schichten beinhalten. (z.B. um den Fugboden mit all seinen Schichten darzustellen)

ﬂ Um die Attribute des Raumbuchs festzulegen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Raumbuch und Flachen Raumbuch Befehl.

-

Pseudowand

Bevor wir die Raumbticher erstellen gilt es zu beachten:
* Grundsétzlich erkennt das Raumbuch nur Wande.

Bei Rdumen, die nicht allseitig von Wanden umschlossen sind, muss etw as nachgeholfen w erden.
* In unserer Wohnung betrifft das den Flur, die angrenzende Kiiche und den Raum unter der Treppe.
¢ In diesen und anderen Fallen schafft die Pseudo-Wand Abhilfe.

Raumbuch und Flachen | Bauaufnahme

B raumbuch ber wande
] Raumbuch mit Polygon
\,'_il automatische Platzierung
[:] Revm Trenner Linie (Pseudo Wend)

[0 suttorauminhat cefinieren . ) . .
- Den Befehl Pseudo Wand finden Sie unter Gebaude - Raumbuch und Flachen
3| Nachvollziehbare Flachenberechnung

@ Alle aktualisieren

Raume nach Flache farben

Alle Raume regenerieren - pro Zone

Am Plon platzieren

Raumbuch und Flchen Auswertung

o~ FE By |

] Individuelle Einstellungen

=

L8219 L),

Erstellen Sie die Pseudo-Wande an den rot markierten Stellen.

Kiiche/Essen
Parkett
25.90 m*

ARRIEE HENE I H R HE R R RN

I

Erstellen Sie die Raumbicher mit dem Befehl Raumbuch mit Wanden.
Passen Sie die Eigenschaften den jew eiligen Raumen an:
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Kiiche und Essbereich

Textanordnung

1. Raumname Kiiche/Essen
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

Raumausstattung

Parkett mit FBH

Deckenbeldage
-Dinnp.Decke... 0.1m
Material PutzWeiss

Bodenbelidge
Parkettboden 0.1m
Material Esche, olivkernig
Korkplatte 0.04 m,
Material Standard Material
Dampfsperre 0.01m,
Material Standard Material

Zum Schluss speichern wir unseren Aufbau als "Raum" ab.

Flur

Textanordnung

1. Raumname Flur

2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

Stauraum

Textanordnung
1. Raumname Staur.

2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

3. Sonstige Parameter
FuRboden Material deaktiviert

# Raum Art
Norm WoFly
1 Raumname [ Kuche/Essen
[ —
Reum art [ AB2UG <
Bereich [ Wohnung 1 ~
# Raum Parameter
2 Buttoflsche 0.00m?
WioFly Fiache [] 0.00m
Rauminhalt [] 0.00m:
Fensterfischen [] 0.00m2
Umfang [ om
tohe (] 3m
Faktor 100 % <
Raum Designer Raumausstattung
-Normen und Regeln
-Raumhahe = Balkon-Flur
-Textanordnung “itc Keller
Raumbeschriftung
Attribute “itc Wohnen_Parkett_Esche
i+ 20 Urnris
i... Individueller Raumstempel

= 4 X

Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
LDtnn Decke: o.1m 1 PutWeiss

Neu

Loschen

Aktivieren

Neu defrieren

Unbenenen

T (+ (3#) X

Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
Parkettboden mitFBH  0.1m Parkettboden mitF... 1 s Esche, o
Korkplatte 0.04m 1 Standard M.
Dampfsperre sg-Wert  0.01m 1 Standard M.

ok Abbrechen

2 Raum Art
Nom 031277
Raame & Fs 1
Raumnummer [] 0
Raum Art (] ABZUG v
Nutzungsart [] |NF 1Wohnenund ... |~
Bereich [] Wohnung 1 v
Unschedungsart =, iberdecitindal.. |~
%) Roumn Porameter. 2.
sntofische (1 sosme
DIN277 Fische [] 5.68m2
Raumeist (] Bsim
Fensterflschen [ 1.35m2
unfary 01 225m
Hohe (] 3.25m
rir % il

% Roum Art

Nongear [ 4 1 ormenind
e [ Viohruna 1
Uchictngeart »,toerdec und .
A Rowm Parameter 2.
ot 4 Sma
omzrreac [ Smm
Raumenst [ om
Fanstrtsnen [ Goom:

2 Sonstige Parameter

Ronstoden sone []
Fuoscen ters [ parast I
Wangtera [ esen S
Rorfboden Mot L] s s
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wcC

-

.Raumname
2. Raum Parameter

3. Sonstige Parameter
FuRboden Material

Textanordnung
wC

alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

Fliesen

Raumausstattung (sanitir)

-

. Seitenbelage
2. Sockelleiste

-Sockel Diinnb.Fliese...

Basis Niveau
Material

3. Deckenbelage
l-Dinnp.Decke...
Material

4. Bodenbeldage

Bodenb. Dinnb.Fliese...

Material
Korkplatte

Material
Dampfsperre

Material

Bad

-

.Raumname
2. Raum Parameter

3. Sonstige Parameter
FuRboden Material

-

. Seitenbeldage
2. Sockelleiste

Sockel Dinnb.Fliese...

Basis Niveau
Material

3. Deckenbelage
Dinnp.Decke...
Material

4. Bodenbelage

Bodenb. Dinnb.Fliese...

Material
Korkplatte

Material
Dampfsperre

Material

leer

0.1m
1m
Fliese6

0.1m
PutzWeiss

0.1m

@@Keramik Boden
0.04 m

Standard Material
0.01m

Standard Material

Textanordnung
Bad

alles deaktiviert bis auf Bruttoflache

Fliesen
Raumausstattung

leer

0.1m
1m
Fliese6

0.1m
PutzWeiss

0.1m

@@~Keramik Boden
0.04 m

Standard Material
0.01m

Standard Material

DINZ77 Fiche
Raumihalt
i

Fuboden Hae |

Srute (] amm
omzr7Fiache (1 |

Raumobalt (] 1
Fensterfichen [ 000m:

2 Sonstige Parameter

Rohfuboder

Fusboden vaterl (] Fiesen IE
Wand Meterial (] Flesen
Rohfuooden atera [] Ansiich

;;;;;
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Raumstempel fiir AuBen Flur

]
n

] Hier befindet sich der Lift, w elchen wir aus dem Erdgschoss kopieren.
17 g
17.6/28.0 i
‘ | Die Treppe selbst benétigen w ir nicht.
P { Erstellen Sie einfach mittels rechter Maustaste einen Treppendurchbruch der Decke.

(Mehr dazu im Kapitel 2. Obergeschoss)

Diefinieren Sie das Raumbuch und platzieren Sie es mittels Raumbuch mit Wanden.

AN

Raum Designer - Andern

Raumhodhe
an Dach anpassen
Textanordnung
1. Raumname AuBlen Flur
2. Raum Parameter alles deaktiviert bis auf Bruttoflache
3. Sonstige Parameter
FuBboden Material Steinboden
Raumausstattung
Keller
alles leer aulier:
1. Bodenbeldage
A-Bod.modDu.Platte... 0.1m
Material Stein2
PU-Hartschaumplatten.. 0.04 m,
Material Standard Material

Zum Schluss speichern wir unseren Aufbau als "AuRen" ab.

Raumstempel fiir Balkone

Definieren Sie das Raumbuch genauso, wie bei "Auen Flur" und platzieren Sie
° es mittels Raumbuch mit Wanden.

Ergebnis in 3D ...
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3.5.3 Restliche Raume fertigstellen

Sow eit sind alle Arbeitsschritte fur die Fertigstellung der linken Wohnung abgeschlossen.
Naturlich kénnen Sie noch einen gew issen "Feinschliff" der Einrichtung und Dekoration vornehmen.

Die restlichen Wohnungen unterscheiden sich lediglich in lhren Abmessungen.
Widmen w ir uns nun dem Innenleben der Wohnung.

Innenleben kopieren

Flur
Parkett

ae9m [

Legen Sie den Ausw ahlrahmen w ie in der Abbildung dargestellt fest. (1, 2)
Danach ist das gesamte Innenleben markiert.

Wahlen Sie nun den Befehl Kopieren aus dem Bearbeiten Meni oder driicken Sie
Strg+C auf lhrer Tastatur.

Als Einfugepunkt verw enden Sie die innere Wand Ecke links oben.

Wabhlen Sie danach den Befehl Einfligen oder dricken Sie Strg+V auf lhrer Tastatur.

Platzieren Sie das Innenleben mit gleichem Einfligepunkt in den benachbarten, noch leeren Wohnungen.

Aufgrund der unterschiedlichen Abmessungen w erden Sie feststellen, dass der Platz in den anderen Wohnung nicht

ausreicht.

77222277} 7277727}
Fliesen |||/ Fliesen |
2.00m? |||} 2.00 m?

Verschieben Sie hier einfach die Moébel in den Raum und verw enden Sie das

171 T-Verbindungs Werkzeug um die Wande zu trimmen.
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Turen kopieren

Die Turen und Fenster in den Aufenw anden miissen einzeln
eingefugt w erden.

Verw enden Sie hierzu den Befehl Zeichnen wie ...

) Die Wohnung im Bereich des Lift- und Treppenhauses kdnnen Sie frei gestalten.

Auch die Begrenzung der Treppe konnen Sie frei gestalten.
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3.6 2.0Obergeschoss

Das zw eite Obergeschoss beherbergt die zw eite Wohnungsetage.

,,!]ﬁ,‘.“li“.r‘

e

] ',M@‘Fs'n'a‘a B8
Shomnbexce Stanbodan

Das 2. Obergeschoss erzeugen w ir durch eine Kopie des 1. Obergeschosses.

Kopieren in ein anderes Geschoss
Schalten Sie folgende Folien in der Folienverw altung auf nicht
e % SiChtbar:
enmaseemm: | e 00_Allgemein
‘ * 08_Einrichtung
e 40 DN

Kopieren Sie die rot markierten Elemente vom 1.0G in das 2.
OG.

2D Abbildung kopieren

e
&

I

Schalten Sie die Folie
_ * 00_Allgemein

4
4
e

[is.
g

w ieder sichtbar und kopieren Sie die rot markierten Eemente,
als 2D Abbildung in das 2.0G.
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3.6.1

Raumvergroferung

Nun vergréRern w ir die Wohnung, die bisher immer hinter dem Lift-Treppenhaus lag.

Im zw eiten Obergeschoss soll diese, wie alle anderen druch das ganze Gebaude gehen.

Dazu Idschen w ir die mit demroten X versehenen Wande.

v
K 7 ///H

1 2
&2 22 Nun verbinden wir die Wand 1 durch den Befehl Langenanderung mit der Wand 2.

== neue WohnungsgroRRe anzupassen.

Diese Wohnung w ird bis zum Ende des Kapitels nicht mehr erw ahnt. Sie kdnnen diese w ie gew Uinscht gestalten.

Ergebnis ...

Raum fertigstellen

Raumaufteilungs Vorschlag

Das WC belassen wir direkt iber dem WC des ersten Obergeschosses.

Anstatt des Bades definieren wir den Raum "Biiro".

Die restliche Wohnflache definieren wir grof3zilgig als "Wohnen". Wotnen

Der Balkon wird mit "Balkon" benannt und hat die selben Attribute w ie der AuRenflur im
ersten Obergeschoss.

28

§‘§ Bakon 8§
St
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Zu guter Letzt verw enden wir die T-Verbinung Option um die mehrschaligen Wande an die



Einrichtungs Vorschlag

1. Schreibtisch
Kategorie
Objekt

Material

Breite
Attribute

Basishohe

2. Biirosessel
Kategorie
Objekt

Material

Hoéhe
Attribute

Basishohe

3. Laptop
Kategorie
Objekt
Attribute

Basishohe

4. Tisch
Kategorie
Objekt

Material
Breite
Tiefe
Attribute
Basishohe

5. Drucker
Kategorie
Objekt
Attribute

Basishohe

6. Biicherregal
Kategorie
Objekt

Material

Lange
Attribute

Basishohe

Biiro

Biiro

Schreibtisch2
@@PDiffus Weif}
1.6

Om

Biro

SediaUfficio6
@@PDiffus Weif}
1.05

0.72m

Biro

Tisch 2
@@Diffus Weil’
0.5
1

Om

Biiro
Drucker

0.75m

Wohnen

Buicherregal
@@PDiffus Weif}
2

0Om

B
N
SN

o~

S

NN NN

S
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Wohnzimmer

LLLL

1. TV-Tisch g
Kategorie Objekte, Living room
Objekt TV stand -
Breite 1.77
Hohe 0.5 = 2
Attribute 7
[
Basishéhe om Wohnen g
2 TV Parkett 2
Kategorie Badezimmer 32.59 m?
Objekt Television T "\
Attribute I;‘ \
Basishéhe 0.5m »7—71 \ 3 1 7
2
3. Sitzecke warehouse ‘ — 2
Kategorie —— s ——
Obj egk]t Moroso Low land Sofa and Phoenix | 1
Material Taflz b d
Breite 3e er braun und creme L
Attribute = __ _ 2
Basishohe :
Om
Balkongelander
VAVAVA| |AVAVAY
o wn ow
©q Balkon LN

Steinboden Verw enden Sie hier das selbe Gelander w ie im ersten Obergeschoss.

10.08 m?
Zeichnen Sie das Gelander von Wand zu Wand, bzw . Saule.

Endergebnis in 3D ...
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3.7 Dachgeschoss

Das Dachgeschoss beherbergt die letzte Wohnungsetage.

2=
o=

(= i
-

So wie das 2. Obergeschoss erzeugen wir auch das Dachgeschoss durch eine Kopie.

zu kopieren

* AuRenw ande
* Wohnungstrennw ande

2D Abbildung zu kopieren

* Treppen
e AuRenFlur
* Balkon
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Decke

Die Decke soll die gleichen Einstellungen w ie jene des 2. OG aufw eisen.

Zeichnen Sie die Decke entlang der
AuBenw and, innerhalb der
Dammschicht.

Vergessen Sie nicht einen Deckendurchbruch iber den Treppen des 2. OG zu erstellen.

Balken

= Bearbeiten Ansicht | Architektonische Elemente

N\ F:-l
= - - < Aktivieren Sie den Balken Befehl aus dem Gebiude - Menii

Balken Decke Dach Decke Treppe  Ral

Struktur Tr

Der Balken Dialog 6ffnet sich.

1. Kern Material Fichte
2. Mantel Material Fichte
3. Basishohe 1.35m

Zeichnen Sie den Balken entlang der Glasw and.

3.8 Feinschliff

4 Darstellung
& — Farbe
Folie 37_Unterzug <
Linienstarke omm <
Linientyp Strichelinie v
Prioritat & Kleinste Prioritat v

In elchen Geschossen sichtbar = {Auber eigenes Geschoss)

[[11n allen Geschossen

Andern

Achsen darstellen

Gleiche Materialien

Profie Rechteck
Proflausnanl
Profi bearbeiten
starke: Hohe
0.2m | [ozm

Kern Material {1 Fichte
Mantel Material 2 [Fichte
% Sonstige Parameter
Basishahe 3 13:m ~
Lange 38m
o

[] Bogen Baken
Bogen Richtung Aufrecht

Stichhihe

om

[ Referenz Linie

Drehwinkel des Profiis

[ 1n Wand einfiigen

Aus Wand ausschneiden

L1 Mur Durchbruch in Decke erstellen

EIM Parameter

L1 verschneiden

Strukturelle Parameter

Baken

vl

Kein Set

ok

Abbrechen

In diesem Kapitel schlieBen w ir die Planung unseres Gebaudes endgiiltig ab, bzw . bereinigen w ir unterschiedliche
Situationen, die noch nicht dem gew tinschten Endresultat entsprechen.

Kamine

Zu guter Letzt muss die Schornsteinhohe noch den jew eiligen Richtlinien angepasst w erden.

In unserem Fall betragt diese 1 Meter Abstand zur Dachhaut.
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Info - X

Qi 54 w12

Wechseln Sie in den Schnitt und messen Sie sich den Hohenunterschied
zur bestehenden Hohe aus.

% . . Andern Sie anschlieRend die Hohe der Kamine ab:
1 | L
|| H 1. Kaminhdhe 15,43 m

28 - 2. Kaminhohe 15,75 m

s

Untergeschoss

Hier fehlen uns noch Raumbiicher, Abtrennungen fir die einzelnen Kellerabteile und zw ei Turen.

Wahlen Sie bei den Raumbiicher einen Bodenaufbau von 0,2 m.

o
E’“ ; . Als Tur verw enden wir eine einfache Innenttir aus Stahl.
= S 2 Die Kellerabteile erstellen Sie am Besten aus Gitterrost.
Erdgeschoss

Auch hier fehlen uns noch Raumbticher.

Biiro
Granit
233.06 m

Biro

148,56 m*

Definieren Sie insgesammt 3 Raumbiicher nach Ihrem belieben.

284
245

Weiters erstellen wir eine Wand vom Kamin zum Gebaude.

? Wahlen Sie dazu Zeichnen wie ... und passen Sie die Attribute an:
SPoozmo r ozmo 1. Stirke 0.1m
2. Hohe 1.2m

Wande
Um genau zu sehen, w as noch alles feingeschliffen w erden muss, w echseln wir in die 3D Ansicht.

Wand-Decke Verbindung

Wie Sie sehen, hat unser Gebaude schw arze Striche entlang der einzelnen Geschosse.
Diese stammen daher, dass unsere Decke innerhalb unserer Wand liegt.

| e Markieren Sie eine Wand in der 3D Ansicht.

— ¢ Verw enden Sie die Option Basish6he dndern.
Lange 5502m
Meigung 18167

zaoemnd siml e Verschieben Sie die Wand an die Deckenunterkante.

.7 Basishshe dndern

4+ Verschieben

4 Verschieben und Kopieren

e
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Verfahren Sie so mit allen Wanden.

Glaswand

Unsere Glasw and soll unterhalb des Holzbalkens, w elcher das Dach stiitzt, enden.
Verw enden Sie hier die selbe Methode w ie zuvor bei der Wand-Decke Verbindung.

Bei den beiden Ecksaulen missen w ir zusatzlich eine Wand nach links bzw . rechts verschieben um
die Saule komplett darzustellen.

Dammschicht

Wenn Sie sich nun die Wand uber dem Lift ansehen, fallt lhnen auf, dass w ir in unserer Dammung
eine kleine Lucke haben.

Dies bezieht sich auf die Wandlange unserer Wohnung Gber dem Lift - Treppenhaus.

‘ Begeben Sie sich im Grundriss in das Obergeschoss 2 und éndern Sie die Wand.

S ‘ Langenéanderung...
?/ //FA? ... nach links 0,05 m
ﬁ/ i — Das selbe machen w ir auch im Stockw erk dariiber.
Balkontrennwande

Beginnen w ir mit den Holztrennw anden des 1.0G.

Derzeit w erden unsere Trennw ande im Raumbuch ausgelassen, um dies zu
andern, begeben Sie sich in die Attribute der Wande und aktivieren

e — =~ 1. Keine Raumbegrenzung

i
g
;

Diese Wande w erden im Raumbuch nicht mehr beriicksichtigt, es reicht somit ein Raumbuch fir den Balkon.

T Nun zu den Trennw anden im 2.0G. Hier andern wir:

Hoéhe: wird an die Fenster angepasst

Kern Material: PutzWeiss

Verw enden Sie die Option Attribute libergeben, umalle Trennw dnde anzupassen.
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Saulen

Attribute 3 x
S&ulen ~
Kein Set 2
Eigenschaften Wert ol
2 Allgemein
Folie 02_AU. v
Farbe
Linientyp Einfac...
Linienstarke 0.3mm v
Prioritat 8Ken.. v
Verschieben ineina... 1. Oberge...
Kopieren in &in and... 1. Oberge...
BIM Parameter Andem
BIM Name
Hhe 2.85m -
] Nominale Erhebung 0.15m ~|

% Inwelchen Geschossen sichtba_.

[ 1n allen Geschossen Andern
% sonstige Parameter
Gesamte Hohe 3im
Profil Querschnitt Rechtedke...
Meigungswinkel a0° =
Neigungsrichtung 30 1 0°
1 1n Wand einfiinen hd
Attrbute s x
Sauen 5
Kenset 2
ERm—— wert -
A Allgemein
Fote . sute [V
Fabe —
Lientyp Enfc... |v
Lierstarke 03mm U
Prontat shen.. T A
Verschbeningina... | Edesthoss N .
Kopieren meinand...  Erdgeschoss
D Parameter Aoderm
e tame
rone wn S
Nomnake g 02m <
¥ 1n welchen Geschossen sichtba.
2 sonstige Parameter
Profl Quersdmtt Rechiedce.
Negungsnekel £ S
Negungsrichtng 3D
] 1 iand enfigen
A A sechneicte v

Abschlielend (iberarbeiten w ir noch unsere Saulen.
Markieren Sie Geschossw eise alle Saulen und andern Sie die Attribute.

Nominale

Erhebung: -015m

Die Saule am Balkon der Wohnung uber dem Lift-Treppenhaus w ird nun in das
Erdgeschoss kopiert.
Passen Sie diese an.

Basishohe: -02m

Hohe: Geschosshohe

Auskragende Flachen

Bei unserem Gebaude gibt es einige, auskragende Flachen.
Diese gehoren sow ohl aus thermischer als auch aus statischer Sicht optimiert.

Statik

Zur Lastableitung sollen geneigte Saulen dienen.

Legen Sie zuerst die Attribute der Saulen fest.

1. Profil
Rundung

2. Kern Material

3. Mantel Material

4. AbschluB

1

prioitst 8 deinste Prioitat v
In welchen Geschossen sichtbar = (Aufer eigenes Geschoss)
] 1n alen Geschossen Ander

Schraffur Beton bewetvt_1
- . . . 0] e Meterilen i
Wabhlen Sie das Profil Kreis 2 Wosiiment om0
Mantel Material 3 W eeverznitor
0.15 e -
Hohe: T27m ~
P :
[ 1n wanc

Beton bew ehrt 1 (Schnitt)

[mY, tellen
Verschneiden
2 Sonstiges B
profie. Kres Gfffungen - Rickspriinge - Zusatze
. [ 20 Darstelung ausblenden
@@Verzinkt 01 ] Goomin
Gl [ 20 Darstelung durch 30 Ans
for] Toa ] | mewcmvmma | e
. Oberer (Anderer) Abschiuf Horizontaler Abschiuf
Horizontaler Abschlufl .
S parameter Kenset o Ao

Fiigen Sie die Saulen ein.
Wandabstand
links hinten
1 2465 m 5.75m

02

2 1.125m 4,727 m
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Attribute 2

Saulen

x
Kein set 2
~

Eigenschaften - -
e oot 1. Neigungswinkel
Neigungswinke! 70°
Nelgungerichting 3| 90°
[ n Wand enfiigen

Aus Wand ausschneiden
s Dt Do i
Verschneiden
Llgeeveterdien

2. Neigungsrichtung 3D

Thermik

Zur thermischen Abtrennung dienen Decken.

Legen Sie die Attribute w ie folgt fest.

1. Basishohe -0.35m

2. Name thermische Decke
3. Textur

Harte Dammung

4. Starke -01m

1
|
|
|
|
|
|
|
|
-

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ot o

.

Endergebnis in 3D ...

o 00 il

Passen Sie nun die Attribute an.

70 %

90 %

Wechseln Sie in das 1 OG.

deaktivieren Sie die Folien
* 08_Einrichtung
e 40 _DIN

Blenden Sie das EG ein und zeichnen Sie die Decken laut
Abbildung.

ik

T

[T

| ‘
i f
-

= Allgemeine Decken Attribute
5 —= = e | o Putziiess
= Birichelinie — — —— — — H |8 Keinste Prioritil ) PutzWeiss }
[ peckenkentur im Grundriss nicht drucken = PutzWeiss
Basishihe 1 [-035m ~ 0°
Gesamte Starke: 0.1m hd Deckentyp Decken ~
[ Schichten | wandschnitt i:' In allen Geschossen ~
7 Schichten
Oberfliche
Schicht Name 2 Textur 3 starke 4 Darstelungin 3D
1<~ thermische Decke Harte Dammung 0.1m
Untersicht
Gesamte Stérke: 0.4m
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3.9 Ausarbeitung

Die endgiiltige Ausarbeitung obliegt Ihnen.
Reichern Sie lhre Plane mit w eiteren Inhalten an.
Geben Sie lhrem Gebaude einen individuellen Touch.

2D ...
ﬂﬁ Pateienkeller 1-4 Patelonkeller 5 + 6
g "y " g 2 "B
E 1
!
Partei | Partei | Partei | Partei | Partei | Partei I
1 2 3 4 5 6
T .
(=
= 3.00

3D ...
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4 Decken

Es wird empfohlen, immer die Decke des darunter liegenden Geschosses zu erstellen. Der Grund dafir ist relativ
einfach:
die Definition der Hohe ist nach unten einfacher als nach oben.

4.1 Attribute der Decken

Passen Sie die folgenden Attribute zur Erstellung der Fundamentplatte an.

Decke Attribute n

+ Allgemeine Decken Attribute - v

J mmm= [om |z (03 Dece R = [T Betons

== Sveheine —————— | [skarsteprons v | 7 Woeons ]

[ beckenkontur im Grundriss nicht drucken =
Basishdhe [-0.2m v||  Meigungswinke! 0° El
Gesamte Starke: [0.3m v||  peckentyp |pecken v

[ Schichten | wandschnite i:l [im eigenen und darunterliec |
| Aufbau | Dachschnitt ﬂ |n allen Geschossen |

[ aus Gelénde ausschneiden

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - dberpriifen Sie das
Material

30 Form fixiert

O Klinker ~
BIM Parameter | | Kein Set | Ok | | Abbrechen
|7 Schichten ®
Oberflache
Schicht Mame Textur Starke Darstellung in 3D

poierite [0 -

Untersicht
Gesamte Starke: 0.3m

O (] X (€] [

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - berpriifen Sie das Material
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SchlieRlich muss noch die Darstellung im Schnitt angepasst w erden, die bei ARCHline mit dem Material (Textur)
verknUpft ist:

haterialien

[Suchein allen Elementen] q,

@ Materialien = In Model

<=Zurick | 48 Objekt

Einstellungen

Laschen

In Kategorie kopieren

+ 1 8IS

Meuladen aus Standard Materialien

Fensterglas Fichte Flachdachpfanne  Gelaender 01
Textur Attribute n
| Beton3 | Parameter Konstante [ Formel
Kategorie: [~] verwenden
| EILIEREED - | Zeilen 100 mm ~
Unterkategorie Spalten 100 mm v
Weitere e Meigung 45
Hersteller Farbe L ]
generic .. || |Hintergrundfarbe Ein
Datei Schraffur Stahlbeton

| |
[ Textur Datei verwer
[ [Osens |

| beton5.jpa |

| Parameter |

| Darstelung |
| Schraffur Ansicht |

|| Schraffur Schnitt | eparameter ok || Abbrechen

Bestatigen Sie die Dialoge mit Ok.
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4.2 Fundamentplatte

¢ im Untergeschoss erstellen w ir die Fundamentplatte.

Fihren Sie den Befehl Decke liber Wandausw ahl aus.

oeiten Ansicht  Architektonische Elemente Interieur :

N - O

Decke | Dach  Decke Treppe  Rampe

)

Decke mit Polygon

Decke Gber Wandauswzhl

Geneigte Decke

Durchbruch erstellen

@& ¢ &

Riicksprung/Vorsprung

Offene Decke mit vordefinierter Breite
Geschlossene Decke mit vordefinierter Breite
Grindung platzieren

Grandung erstellen

== Kontur bearbeiten

EIIR

T

Gel

Ziehen Sie einen Rahmen Uber den gesamten Grundriss und bestatigen Sie lhre Ausw ahl mit der rechten Maustaste.

Endergebnis in 3D ...

4.3 Rampe

Damit die Tiefgarage auch ihren Zw eck erfillen kann benétigen Sie eine Rampe, die w ir mit einer geneigten Decke

erstellen.
Passen Sie die Attribute w ie folgt an:

Allgemein
Oberflachenmaterial @@Asphalt-grau-glitzernd
Basishéhe Om
Starke -0.20m
Decken
Schichten
Textur Beton6
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;\J y\ . H_,_r 0 W Raumbuch  Massing
Ded{e Dach  Decke Treppe  Rampe  Gelander

Aktivieren Sie den Befehl Geneigte | F] oeckemepoygon

Decke mit 3 Punkten F Decke aber Wandauswahl

»
5 Geneigte Decke *| <% mit Referenzpuniten

&&= Durchbruch erstellen G mit Referendlinie

Wahlen Sie den Profil Definitionsbefehl Rechteck aus den Unterbefehlen aus.
(rechter, oberer Bildschirmrand)

Definieren Sie das Rechteck w ie am Bild markiert, Giber die AuRenmauer hinaus.

| Gleich im Anschluss missen Sie 3 Hohenpunkte der Decke angeben, um diese zu neigen.
fj Geben Sie diese folgendermallen an:

Punkt 1 (siene Bild) 0 Meter
Punkt 2 (siehe Bild) 0 Meter
i - Punkt 3 (siehe Bild) 2,55 Meter

Danach ist die Decke nur mehr an die endgliltige Position zu bew egen, da die zuvor
eingegebenen Werte von der Unterkante ausgehen.

Markieren Sie die Decke in 2D oder 3D und andern Sie in der Attribute Box die Nominale
Erhebung auf 0.00.

Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

4.4 Decke UG

Die Fundamentplatte wird nun in das dariiberliegende Geschoss kopiert.

caeeew T ]| s

Nm.., Name HohevonNul  Geschossh... Status  Zakchengeschoss Parameter Name
0 Erdgeschoss om 3.25m aus o
A Untergeschoss 275m 275m Agv 0

Markieren Sie die Decke mit der linken Maustaste und
6ffnen Sie die Geschoss- und Gebaudeverw altung.

Klicken Sie dort auf Kopieren in ein anderes
Geschoss.

[ Gelande sichtbar Absolute Hohe

Im daraufhin erscheinenden Dialog markieren Sie nur das Erdgeschoss und bestatigen mit Ok.

Andern Sie die Starke der Decke im Erdgeschoss von -0.3 auf -0.2 (Meter).
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1 Versatz

" Linie zu Kreisbogen

Versatz ganze Kontur
s Knoten hinzufugen

I\ Sanften Knoten hinzufiigen
o

TN

IR

\4

TS

SSESEERRNNNNS

Andern Sie im Anschluss die Attribute der freigestellten Wand.

1. Hohe

2. Kern Material

345m

Sichtbeton

ARCHIine verbindet Wande automatisch immer auf Gehrung.

In dieser Situation fiihrt dies nicht zu dem gew Ginschten Ergebnis.

Wand

Versetzen Sie diese mittels dem Versatz Befehl.

Zuerst klicken Sie die Decke mit der linken Maustaste
an, danach die Kante und w ahlen anschlieRend den
Befehl aus.

Versetzen Sie die Kante w ie auf dem Bild.

Die Einfahrt (Rampe) zur Tiefgarage w ird noch von der
Decke verdeckt.

v Algemeine Wand Attrbute

), = [ ] = s

Enfache bie—————— | 7 |8 Kenste Prioritat

] Oberfische: Inen Putaess }
(55 Oberfache: Ausen Putaess

Vorschau 20 Darstellng v

= 2 [WEewns
Hehe 1[zesm v E—
Dfferen Wandhohe Geschosshohe Sticurele Wand Ncht ragende Wand
e ond st Nt vebanden
. o ot e~
o
Schnitt Hohe im
=

Hinweis Wichtige thermische Parameter fehien -
berprofen Sie das Materil

[Okeine Raumbegrenzung

[y

((»_Attribute der anderen Wandseite

(3 Sehbarisitder Ssien

BIMParameter KenSet

B

Abbrechen

]
-0 ok

1 L-Verbindung

—I T-Verbindung  Ctrl+F

Durch den Befehl T-Verbindung (siehe status Leiste) I3sst es sich jedoch sehr leicht = L-Verbindung

andern.

Wichtig ist dabei die korrekte Reihenfolge der Klicks.

Die erste Wand wird an die zw eite getrimmt.

T-Verkindung

Mehrere Elemente
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Endergebnis in 3D ...

Decke EG
Erstellen wir nun die Decke des EG:
Offnen Sie die Geschoss- und Gebiudeverwaltung und schalten Sie den Status des Erdgeschosses auf

Sichtbar.
Andern Sie nun folgende Deckenattribute:

Allgemein
Oberflachenmaterial Sichtbeton
Basishéhe -0.15m
Starke -0.20m
Decken
Schichten
Textur Beton5

|

5 & o

Fir die Eingabe der Decke sind keine Werte notw endig.

Verw enden Sie den Befehl Decke mit Polygon.
Die Kontur der Decke entnehmen Sie der Abbildung.

Wir sind beinahe fertig.

Es mussen lediglich noch einige Kanten der Decken Kontur versetzt w erden.

Entlag der linken und rechten AuRenw ande miissen Sie darauf achten, die Decke zw ischen
Ziegel- und Dammschicht zu platzieren.
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4.6

4.7

Decke 1. und 2.0G

Die Decke soll neu erstellt w erden, aber die gleichen Attribute w ie jene des EG aufw eisen.

Decke (838) [1/1] >>>

Andem

Schalten Sie dazu das EG sichtbar und klicken Sie mit - ,
der rechten Maustaste auf die Decke. #  Ubergebe Attribute
Wahlen Sie anschlieend den Befehl Zeichnen wie ... # zicienvic.

& Leschen

1 2

Verw enden Sie nun den Unterbefehl Decke mit ™ — ﬂ)
Polygon.
Und definieren Sie die vier Punkte der Decke. / ,/

Ergebnis in 3D ...

Wande anpassen

Die Decken w urden nun sauber getrennt.

Allerdings missen w ir feststellen, dass mit der Dammung in diesem Geschoss etwas nicht stimmit.

Das liegt daran, dass die Hohe der Wandschichten mit Geschosshohe
und einheitlicher Basishéhe definiert w urde.

Die Losung

Andern Sie das Basis Niveau der Dammschicht auf -0,35 m. (in den Attributen)
Beachten Sie, dass bei "Hohe" die Geschosshohe vermerkt ist.

Die thermische Trennung w ird nun korrekt dargestellt.

Raum uber Lift-Treppenhaus

Auch bei der AuRenmauer uber den Lift-Treppenhaus wird das Basis Niveau der Dammschicht auf -0,35 m geandert.
Beachten Sie auch hier, dass bei "Hohe" die Geschosshdhe vermerkt ist.
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Die thermische Trennung w ird korrekt dargestellt und schliet mit der Decken Unterkante.

Achten Sie darauf, zuerst die Wand mittels Mit Linie schneiden auf die Lange der
Wohnung Uber dem Lift-Treppenhaus zu reduzieren.

4.8 Decke teilen

Beim naheren Betrachten des Schnitts oder 3D Modells stellen wir fest, dass die Decke des 1.0Obergeschosses (im2.
Obergeschoss eingezeichnet) nicht ganz richtig ist.

Es fehlt die thermische Trennung der beheizten Decke innerhalb der Wohnungen und der unbeheizten
Decken im Bereich des Balkons.

Selbstverstandlich hatte man dies bereits im Vorfeld korrekt beriicksichtigen kdnnen.

In diesem Tutorial méchten w ir uns den nachtraglichen Weg ansehen.

Decke (888) [1/2] >>>
Andern
Auswahl

#  Ubergebs

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Decken Kontur.
Knoten bewegen Wahlen Sie unter dem Punkt Bearbeiten den Befehl Teilen.

Versatz

Knoten hinzufagen

Kontur hinzufugen
Rucksprung/Vorsprung , Kn
Dekoration

[k
Kontur bearbeiten 3 Kr

Neigung éndern

e

Die Teilung der Decke erfolgt entlang der Aufenw and.

. L
- // | Versetzen Sie die Kante der aufteren Decke hinter die Dammschicht.
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5 Turen und Fenster

51 Turen

Tir Attribute
- = Regenerieren |
|nlgemene Attribute | Breite - @I
|Darstel|ung | Héhe
|Wandoptionen | Starke:
Grundform N
|Gr1'FFauBen | [] &ffnung verbergen und leer darstellen
|Gr1'FFinnen | |Wandabstand am I
Brustungshéhe om
[zubehér | -
[] AuBere Fensterbank Hihe Om
[Fensterbrett AuBen/innen | [Tirr Breite 1.95m
|Enbau, Rolladen und Sturz | Farbe
Linientyp Einfache Linie ~
Linienstarke 0 mm ~
Prioritat 8 kleinste Prioritat ~
Einfigepunkt Seite i
Abstand von Wandknoten 8.333m
Rahmen und Profile
Vermaliung, Signatur
Thermische Eigenschaften
Verhaltris zu Fléche 100% .
Materialdatenbank Material
1 50%Grau
2 Fensterglas
3 Fenstergl,
EnstergEs Door double 1140
BIM Parameter | | Kein Set Ok Abbrechen
Tur Attribute
Algemene Attribute Regcnericrn | @
|parsteliung | X Tvp |
[ ) Zargen |
; turz aufen
Grundform Sturz Linientyp Einfache Linie
Griff auBen Sturzinnen
Sturz Linientyp Strichelinie . .
e — 7 Lrientyp schwsie Grundform > Hauptflugelbreite 1m
] Zorgen

Fensterbrett Aufen/Innen [mp
Einbau, Rolladen und Sturz
- | &

|

aﬁ% & =

Nar
Imi
= i Abbreshen
Door double 1140 |
BIM Parameter | | Kein Set ok Abbrechen
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Tar Attribute n
= . |

|Allgemeine Attribute | m =] Esscciosy | ]
|Darstel|ung |

|Wandopﬁonen |

Grundform [ Griff aktivieren

Griff auBen Griff Art |Standard-Modus ~

Griff innen Drehen + Hinauf [ - Rundum + Rechts | - Links

o= o= o=
[zubehir |
Versatz Drehen n.rechts  Drehenn. oben  Drehenn. vorne
|Fensberbrett AubenfInnen | am LO m J LO m I
|Enba|.|, Rolladen und Sturz | Bewegen
[ Griff spiegein
Steel Vanill | MesalAlu
minum_An
(——
Door double 1140
BIM Parameter | | Kein Set . [o3 Abbrechen
' A
511 TirenEG

m O
Tiir Fenster

Offnung

(i ritenScitprk]

)

Fassadensystem

Im Erdgeschoss sind 5 Eingangstiiren und die Lifttir notw endig.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Befehl Tiir.

Aktivieren Sie nun den Befehl Tiir grafisch aus dem Tiir Bereich.

Bew egen Sie die Maus an die gew uinschte Stelle und die Vorschau der Tir
erscheint innerhalb der Wand.

Klicken Sie auf die Wand und platzieren Sie dadurch die Tir.

Legen Sie die Offnungsrichtung mit der linken Maustaste fest. (nach Innen)

Platzieren Sie die vier Turen mit dem grafische Tiir Befehl auf beiden Seiten des
Lift- Treppenhauses.
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17
Trief25p Diese Tur fligen Sie mit dem Tiir mit zwei Punkten Befehl ein.

Achten Sie darauf das die Tir den gesamten Abstand zw ischen Lift und Treppe
einnimmt.

Lifttar
Auswahl
Kategorie 05. Lifttlren
Tar Liftfligeltire2
Allgemein
Breite 24m
Hohe 21m
Starke 0.15m
Wandabstand 0.0m
Bauteil 50%Grau
Rahmenmaterial @@AIluminium
Grundform
Schw ellenstarke 0
Rechter Rahmen 0.35
Linker Rahmen 0.35
Oberer Rahmen 0.15
Lifttlir platzieren
//2 Aktivieren Sie nun den grafische Tiir Befehl aus dem Tur Bereich.
J Bew egen Sie die Maus an die gew linschte Stelle und die Vorschau der Tur erscheint innerhalb der
240~ Wand.
210~

Wechseln Sie nun mit der TAB Taste den Einfligepunkt der Tur auf die Mitte.
Bew egen Sie die Maus ein w enig nach Betatigen der TAB Taste (damit sich die Vorschau aktualisiert).
Bew egen Sie die Maus nun in die Mitte der Wand bis der automatische Fangpunkt Mitte erscheint.

Klicken Sie auf die Wand und platzieren Sie die Tur.
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Endergebnis in 3D ...

51.2 Tiren1.0G

Definieren Sie die
¢ Eingangstiir B -
e Balkontiir
¢ Innentir
Eingangstiiren
Auswahl
Kategorie 12. Eingangsturen einfliigelig
Tar Eingangstir(1Flg)Typ3
Allgemein
Breite 1.1m
Hohe 225m
Starke 0.15m
Wandabstand 0.0m
Rahmenmaterial @@AIluminium
Grundform
Rahmenbreite Fligel 0.1
Rahmenbreite 0.05
Targriff 3
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Balkontiiren
Auswahl
Kategorie 01. Einfllgelige
Tar AuRenglastirMitSprossen(1Flg)
Aligemein
Breite 1.1m
Hohe 2.25m
Starke 0.10 m
Wandabstand
Bauteil 50%Grau
Rahmenmaterial @@AIluminium
darstellung
sturz innen
aktiviert
Grundform
Rahmenbreite unten 0.1
Anzahl hor. Teilungen 1
Anzahl vert. Teilungen 1
Innentiiren
Auswahl
Kategorie 01. Einflugelige
Tar Innenttr(1Flg)
Allgemein
Breite 0.9m
Hohe 21m
Starke
Wandabstand
Bauteil 50%Grau

Tur platzieren

g

218

%0
203/

203

Figen Sie die Turen w ie auf der Abbildung ein.

* Eingangstir 20 cm Abstand zu rechter Innenw and

/80
{203

95
218

¢ Balkontir mittig (1.764 m)
WC Tir mittig (0,5 cm)
® Badtlir 10 cm Abstand zu linker Innenw and

Anschlielend andern Sie die Breite der Tir auf 0,8 m.

Die Tur unter der Stiege platzieren Sie mit 20 cm Abstand im Treppenbereich.
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5.2 Fenster

Fenster Attribute n
— — Regenerieren [l
|Algemene Attribute Breite
Darstellung Héhie
Wandoptionen Starke: aim
Grundform
Griff aufien =
[[] 6ffnung verbergen und leer darstellen
Griff innen Wandabstand 0.15m
Briistungshihe 0m
Zubehdr -
[ Aufere Fensterbank Hihe Om
Fensterbrett AuBen/Innen Farbe |
Einbau, Rolladen und Sturz Linientyp Einfache Linie bl
Linienstérke 0mm ~
Prioritét 8 kleinste Prioritét -
Einfligepunkt Seite v
Abstand von Wandknoten 0.5m
Rahmen und Profile
Vermaliung, Signatur
| Thermische Eigenschaften
Verhaltnis zu Flache 100%
Anteil (Belliftungsbereich) 100%
Materialdatenbank Material
Bauteil 50%Grau
Fliigel Fensterglas
I differ-size_triple-window I
BIM Parameter Holz\2Flg. 180x220 Ok Abbrechen
4

|wandoptionen J |Hur. Teilungszahl [ 1 - 100 ] i

Vert, Teilungszahl [ 1- 100] 1
FensterbrettinX [0.001-0.1... 0.06
Griff aulen Fensterbrettin¥ [0.001-0.1... 0.06
— Rahmenbreite Fligel [0.01-0.... 0.075
[GrlFFlnnen ] )
Sprossenbreite [0.001-0.2m] 0,05
[Eubehﬁr ] Rahmendicke Fligel [0.001 - 1... 0.08

I5eamentanzahl [ 1 - 10] 3 1

Button "Darstellung”: TickBox "Sturz innen" deaktivieren.

5.2.1 Fenster EG

Das Erdgeschoss ist mit zahlreichen, mehrflliigeligen und bodentiefen Fenstern versehen.

Aktivieren Sie nun den Befehl Fenster mit 2 Punkten.

Platzieren Sie ein Fenster durch Angabe der 2 Punkte.

park

B 77777 77777 7 R
s ™) Klicken Sie dabei immer auf die Wand Innenseite.

‘ e Platzieren Sie ein Fenster mit geringerem Abstand.

/’////
% //////,V/(

TR Beeinflussen Sie die Fensterlange mit dem GroBe andern Befehl.
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Ergebnis in 3D ...

5.2.2 Fenster 1.0G

Definieren Sie die

Balkonfenster
Oberlichte
Eingangsverglasung
WC Fenster

Fugen Sie insgesamt 11 Fenster ein
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Balkonfenster
Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 1.5m
Hoéhe 225m
Starke 0.1m
Oberlichte
Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 2m
Hohe 0.6 m
Bristungshohe 1.65m
Eingangsverglasung
Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 0.6 m
Hoéhe 225m
Briistungshohe 0Om
WC Fenster
Auswahl
Kategorie 01. Einfllgelige
Fenster FensterStandard
Aligemein
Breite 0.6 m
Hohe 0.8m
Bristungshohe 1.45m
AuRere Fensterbank aktiv, 1.45 m
Bauteil 50%Grau
Grundform
Rahmenbreite 0.05
Rahmenbreite Fligel 0.02
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Fenster platzieren

Fligen Sie die Fenster w ie auf der Abbildung ein.

¢ Balkonfenster links und rechts der Balkontir

* Oberlichte mit 20 cm Abstand zum Balkon

* WC Fenster mit 30 cm Abstand zur Wohnungstrennw and
¢ Eingangsverglasung direkt an die Eingangstir

200
60

Ergebnis in 3D ...

5.2.3 Glasfassade

Alle Wohneinheiten des 1. Obergeschosses w erden lber einen gemeinsamen Flur erschlossen.
Der Flur wiederumw ird nach auflen durch schlanke Glasw dnde und Saulen begrenzt.

Glasfassade

Die Glasbegrenzung w ird in diesem Beispiel mit einer einfachen, diinnen Wand hergestellt.
Bevor wir mit dem Zeichnen der Glasw &nde beginnen, missen w ir die Attribute festlegen.

Allgemein
Linienstarke 0 mm
Folie 02_Aussenw and
Materialeinstellung Alle Materialien gleich - aktiviert
Referenzmaterial Fensterglas
Kern Material Fensterglas
Wand Zustand Nicht verbunden
Wandschichten:
Schicht [Name Textur Stirke |[Hohe |Basishéhe |Schraffur
1 Glas Fensterglas 0.015m (10m [Om Keine Schraffur
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Platzieren Sie die Glasw &nde entlang des roten Pfads der Abbildung.

= }L,"y.uw/.ww/w».uz.uwwww;.u.uwzwy;y.uwz.«wy e |
i i : 2

T L1

e

Saulen von Glaswanden abziehen

Die Glasw ande w urden der Einfachheit halber durchgezogen.
Mit der Realitat hat das noch w enig zu tun.

Ahnlich dem Erdgeschoss bedienen wir uns hier der Option In Wand einfiigen.
Dadurch wird die Saule von der Wand abgezogen.

Ergebnis in 3D ...

5.24 Fenster 2.0G

Die bisherigen Eingangstiiren w erden nun durch gleich groRRe Fenster ersetzt.

Verw enden Sie die Attribute der Balkonfenster und
andern Sie die Breite auf 1.1 m.
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5.2.5 FensterDG
Die Fenster auf der Hausvorderseite w erden durch ein mehrfliigeliges Fenster ersetzt.
Auswahl
Kategorie 07.Mehrflugelige
Fenster 4flgFenster mit 2 Fix
Allgemein
Breite 4m
Hoéhe 1.5m
Briistungshohe 0.9m

Die Fenster auf der verglasten Hausriickseite w erden durch eine Unterlichte ersetzt:

Auswahl
Kategorie 05. Fixverglast
Fenster Fixverglasung
Allgemein
Breite 4m
Hohe 0.6 m
Bristungshohe 0Om

Raumaufteilungs Vorschlag

Begrenzen Sie die Treppe mit einer 1.1 m hohen Wand.
Ansonsten lassen Sie den Raum offen.

Bei dem Raumstempel miissen Sie darauf achten,
als Raumhohe an Dach anpassen zu w dhlen.

Einrichtungs Vorschlag

1. Kasten
Kategorie
Objekt

Breite

2. Kasten
Kategorie
Objekt

3. Kamin
Kategorie
Objekt

Breite

4. Bett
Kategorie
Objekt

Hoéhe

Schlafzimmer (Basishshe stets 0m)

3D Warehouse

Arte MWardrobe Trio Plus...

2

3D Warehouse

Arte MWardrobe Trio Plus...

3.52

3D Warehouse

Fireplace - Element by Vastu

1

3D Warehouse

modern w ood double bed

1

5. Nachttisch (2x)

Kategorie

Objekt
Breite
Tiefe
Hoéhe

w arehouse(2)

Side Table w ith Lamp

0.6
0.5
1

8%

400,
150

weozz
honeq

usjenps
28

T

N
<t

SCHLAFEN
Parkett
22.09m?

R N R '\’\\\\\I}L

R
;&\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
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6.1

Treppen

Treppenattribute mit voreingestellter Treppe: EG

Bei Treppen ist es sinnvoll, zuerst eine vordefinierte Treppe einzufiigen und die Attribute im Nachhinein zu andern, w eil

viele Eigenschaften automatisch voreingestellt w erden:

Wabhlen Sie eine Vordefinierte Treppe aus dem Treppen Menu.
Wabhlen Sie die Treppe U-Form dreilaufig:

Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente Annctate D

N F::a r,.r" 0 T Raurrlbuch M

1 Decke |Treppe| Rampe  Gelander

Gerade =

=g i £a g

U Form

; ; T Ty
L Form U Form 3 Liufe i

978" E” 9

Gewunden

[ —  Treppe dber Treppenkontur

Treppe dber einzelne Stufen

Bearbeiten r

Eine Seite dndem r

S

Deckendurchbruch dber Treppe

s-2-g 2D Darstellung bearbeiten »

Legen Sie die Abmessungen der Treppe mit vier Punkten fest:

Der Abstand zw ischen Punkt 1 und 2 ist frei w ahlbar.
Der Abstand zw ischen Punkt 2 und 3 betragt fix 4.11 m.

Es handelt sich noch nicht um die endgiiltige Position der
Treppe!

P T

23

Lo\
T 2
&
7
¢
/ i1
7
7
:I/ /i")4 . O?’,,

Nach der Angabe des vierten und letzten Punktes 6ffnet sich der Dialog Vordefinierte Treppe, in den die Attribute

entsprechend eingegeben w erden kénnen:
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Treppen

Grundeinstellungen
I Konstruktion
Allgemeine Attribute

Laufplatte

Treppen Geometrie
Gelander
Darstellung im Gesch

£ >

| Regenerieren

Stufen und Lauf Einstellungen

I~ w[m B
" 2o [osmon |
—

I [] Geschosshihe beriicksichtigen I

Min Max
o P

=

=

=
1= spmn | °F
24k )

| n3=[s |

= —
e =] - < B Cre—

S

| BIM Parameter |

| Standard | K I I |Abbred’1en

Eingabefelder nétigenfalls mit Klick auf

Treppen

Grundeinstellungen

entsperren.

Konstruktion
Allgemeine Attribute "
'Grreelgr?dleGeometle 30 Modell erzeugen
Darstellung im Gesch| | Wandschnitt Nicht schneiden w
. . Material || Betons
Laufplatte Dicke:0.15m
[] Podest als Decke ausfihren
Trittstufe Materialdatenban E HolzVertikalg
Unterschneidung 0.04m
Stufenstérke ; 0.04m
[] setzstufe Setzstufenmaterial i | HolzHell4
Setzstufenstérke} 0.02m
[] wange{n) Wangenmaterial HolzHell4
| Auf beiden Seiten gleich W

Verbindung zu Decke
A [0.1m B: | 0.1m c:

Verbindung zum Fufboden

Ar 0.1m B:  0.1m D:  0.15m E: | 0.2m

BIM Parameter |

| O Cu

| Standard
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Treppe in Position bringen

Auch die Treppe wird in einem Abstand von 16 cm zu den AuBenw anden platziert.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Verschieben Icon. (1)
. Wahlen Sie den Befehl Verschieben mit neuem Einfiigepunkt ... (2)
Als Einfiigepunkt w dhlen Sie die rechte, untere Ecke der Treppe. (3)

0,16 0.16

7 Lange 04031 m
A Meigung 146.2°
X ¥ Abstand 0335 m
Y Yabstand 02242 m

1/ Aktivieren Sie den Befehl Neuer Referenzpunkt aus dem Koordinaten Balken.

a
o Den neuen Referenzpunkt (1) mit der linken Maustaste anklicken
! und danach -0.16 Leerzeichen 0.16 eintippen.

Ergebnis in 3D ...
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6.2 Treppe und Lift UG

Die Treppe und der Lift sind im Kellergeschoss gleich w ie im Erdgeschoss.

Wechseln Sie in das Erdgeschoss zuriick.
Ziehen Sie dort einem Rahmen um den Lift und die Treppe.

Kopieren Sie den Lift und die Treppe mittels Kopieren in ein anderes
Geschoss in das Untergeschoss.

Offnen Sie die Attribute der UG Treppe und éndern Sie deren Laufplatte.

1. Laufplatte deaktivieren
2. Trittstufenmaterial @@Edelstahl geburstet
3. Wangen aktivieren
3.1. Wangenmaterial @@Edelstahl geburstet
3.2. Auf beiden Seiten aktivieren
gleich Parallel zum Treppenlauf

3.3. Linke Wange

Weiters erstellen Sie lber der Treppe einen Deckendurchbruch.

Mehr hierzu finden Sie im Kapitel 2. Obergeschoss (S.61)

6.3 Treppe OG

Die mehrgeschossigen Wohnungen w erden tber
einlaufige Treppen erschlossen.

Aktivieren Sie den Vordefinierte Treppe Befehl
unter Architektonische Elemente - Treppe.
Als Treppen Typ w ahlen Sie Einlaufig aus.

Die Lange und Richtung der Treppe definieren Sie
Uber 2 Punkte.

ImVordefinierte Treppe Dialog folgende Attribute einstellen:

DI

Konstruktion

n= (Steigungen) [17

Geschosshohe |aktivieren
bertcksichtigen

Laufplatte
Material: @@Putz-fein-02 w eil’
Trittstufe aktivieren
Material: HolzHorizontal4

/80
/1203

Um Uber die Treppen auch tatsachlich in das Geschoss zu gelangen, muss noch ein Deckendurchbruch erstellt

w erden.
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Treppen (1501) [1/1] >>>

Andern

Auswah! »
F  Ubergebe Attribute
o & Zeichnenwie
& Loschen
Phase >

Bild anhangen »

P Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Treppe.
== .| Wahlen Sie die Option Deckendurchbruch iiber Treppe.
e s e | Es wird automatisch ein Druchbruch erstellt.

— Kemponenten bearbeiten

'] Deckendurchbruch aber Treppe

Folie »

Zeigein 3D

Treppen

Ergebnis in 3D ...

//
4 1]
i ? vz 1| 2Zuerst muss die mit demroten X versehene Wand entfernt w erden.

L
\
’ . | Genauso gehdren das Staur. Raumbuch und die Tur unter der Treppe entfernt.
K
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Kamine

Aktivieren Sie den Befehl Objekt platzieren unter Interieur.

Der Objekt laden Dialog 6ffnet sich.

Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:

Objekt Platzierung

| [Suche in allen Elemi || Hersteller ‘

<«Zurack | 48 Objekt &

%

©
)

SH1212 SH1212s
SH12I SH14
SH1414 SH1414s

u

3 (sH1414
o Parameter Konstante / Formel

Hohe 13m

Breite 0.3%m

GréBe Y 0.32Zm

Basish&he -O‘Zrnl

Modellkomplexitat Unbekannt

Horctallar fenaric

A

S
Folie 02_Aussenwand -
Farbe I
Linientyp Einfache Linie -
Linienstarke 0.3mm -
Prioritat 8 Keinste Prioritat ~
BIM Parameter Andern
[ original Folie

| Neues Material Andern |

¥ Sonstige Parameter

[ seitenverhalinis beibehalten % Verbindung zu anderen Elementen =

Abbrechen

Unter Neues Material "Putz3" ausw &hlen (2mal).

Unter Sonstige Parameter > In allen Geschossen aktivieren

Die entgliltige Hohe des Kamins w erden w ir festlegen, nachdem das Dach konstruiert w urde, und zw ar im Kapitel 13.

A=

Platzieren Sie den Kamin w ie in der Abbildung gezeigt.

(bei der Wohnung hinter dem Lift- Treppenhaus kénnen Sie den Kamin frei platzieren)

Der Kamin soll aber auf der Fundamentplatte stehen. Markieren Sie den Kamin um diesen zu verschieben.

Geschoss- und Gebaudeverwaltung

EErCEic

EE

Num... Hame Hihe von Mull - Gieschosshis.
3 Dachgeschass Sm im
H Obergeschoss 2 &m Im
1 Obergeschoss 1 Im Im
0 Erdgeschoss om Im
El Untergeschoss 3m Im
2 Lageplan £m Im

Status
hus
Aus
Aktiv
Aus
Aug
Aug

Parameter

Verw enden Sie den Verschieben Befehl der Geschoss-
und Gebaudeverw altung.
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8 Dach

Die Attribute des Daches w erden im Nachhinein eingestellt, zuerst konstruieren w ir ein flach geneigtes Pultdach:

1sicht | Architektonische Elemente Interieur 2D Eleme

N - 4

Dach | Decke Treppe  Rampe  Gelander

[159 Automatisches Dach L
(P Dachformen >
\" Automatisches Dach mit Profil

Einzelne Dachfliche

e e o Verw enden Sie dazu den Befehl Einzelne Dachflache.

ALY

Individuelles Dach mit Profil / Gaubendach

Gaube

i
L\

]
4

<

Regenrinne

Dach im Bestand

=

Tools

0 e

Einzelne Balken hinzufigen

“~ .
,/_> AuBenwerkzeuge »

Geben Sie die Form der Dachflache mittels dem Unterbefehl Rechteck

n__am = LE] L N 1 N
‘ E }  Profil Definition N
x N
HV an.
- - L - . - 5 8
E] £ £ " L] L] L] £ L] L] L]

. .;r Ziehen Sie das Rechteck von der linken Saule der Glasw and bis zur
rechten Saule des Balkons. (1,2)

= _an da__s s _=_ua_x| Danach muss jene Seite der Dachflache angegeben w erden, von der
- E aus die Dachneigung aufgetragen w ird.

(IR
G

Dies w ird mit zw ei Punkten bew erkstelligt.
. Der Abstand zw ischen den beiden Punkten spielt keine Rolle, die
s T e e e e Richtung ist entscheidend. (deutet der Pfeil der Linie bereits an)

Einzelne Flache (Dach/Decke) B

038m

Im darauf folgenden Dialog Einzelne Flache (pach/ibecke) W ird die Neigung auf 6 Grad

geandern.

Alle anderen Werte kdnnen Sie erstmal unberiicksichtigt lassen. [ AL

1015m

Abbrechen

© 2019 IT- Concept



83

Dach Attribute n

Allgemein < || » ||Flache 1von 1 @ @
S — S oo v Adtuasieren

== [strichelinie — — — — — — — @) |8Kemste Prio v

Material

7 .?CI%Grau

= Dachlattung

Dachhihe (Dachbasislinie) definieren
Dachilberstand ) | 0.5m

Os 27730 | \yandstérke thearetisch | 0.38 m
C
IA.IIgemeine Eigenschaften I ) Sl
Cp 139m
FuBpfette
CE 106m
Mi (1/1)
O Mittelpfette (1/1) OF i
Sparren (1/1) (@] 1.443m Basishhe 10.158 m
[ kehlbalken {1/1) (Sparren: 1) Darstellung in 30
O Firstpfette EAbachhaut in 30 zeigen 3D Form fixiert
Lattung (1/1) Dach Schichten
Dachdeckung Sparren/Pfetten in 30 zeigen (gesamt)
Sonstiges Lattung in 3D darstellen
B = [[]pachbauteile in 2D darstellen
cometrie
Dachflachen Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
Information [ef te Lattung wiederherstellen

Dachdeckung wiederherstellen

BIM Parameter Dach mit Schichten Ok Abbrechen

Umrisse der Dachschichten im Grundriss anpassen:

Dach (4911) [1/1] >>>
Andern
Auswahl 4

F  Ubergebe Attribute

& zeichnenvie .
& Loschen

oL Starten Sie den Befehl durch klicken der rechten Maustaste auf die Dachkontur.

Dachbasislinie bearbeiten

Kontur dndern

Durchbruch

[ o | Wahlen Sie im Pop-Menii Schichten bearbeiten.
Dachfliche bearbeiten »

Dachneigung umkehren

Hehe anglichen In der Mitte des ausgew ahlten Daches erscheint ein Symbol, w elches lhnen zeigt,
pulim S in w elcher Schicht Sie sich befinden.

auf Dachfliche platzieren ¥

Balken einfiigen »

Info »

Zeige in 3D

Energie Parameter

Falie r

Definieren Sie die Schichten w ie folgt:

1. Schicht aulerste Dachkontur

2 (Schicht nicht verandern)
2.Schicht von Saulen zu Saule
3. Schicht aulerste Dachkontur

) (Schicht nicht verandern)

4. Schicht -
6. Schicht

200
60

£ vom Glas bis innerhalb der Dammung
. seitlich innerhalb der Dammung

150
725
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9.1

Details

Regenrinne

ARCHiine bietet ein Werkzeug fur die einfache Gestaltung von Regenrinnen und Fallrohren.

Wabhlen Sie dazu den Befehl Gebaude > Dach > Regenrinne .

wsicht | Architektonische Elemente Interieur 2D Eleme

N - g

Dach | Decke Treppe  Rampe  Gelander

] Automatisches Dach
:l_\
|

®

Dachformen r
\* Automatisches Dach mit Profil

{) Einzelne Dachfliche

\1\; Einzelne Dachflache mit 3 Punkten

@ Individuelles Dach mit Profil / Gaubendach
/&> Gaube

& Regenrinne

JH Dach im Bestand

V|
@ Tools 4
=3 Einzelne Balken hinzufigen »
;_> AuBenwerkzeuge »

Klicken Sie danach auf jene Dachkante, auf der eine Regenrinne angebracht w erden soll:
In unserem Fall die untere, nérdliche Dachkante.

Der Dialog Regenrinne &ffnet sich:
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Regenrinne ﬂ

9 @& M|~

& Breite Abstand horizontal
S
o) 0.22m ~ am ~
| | Hohe Abstand vertkal
'u [0.16m ~|| [om ~]
5" 6" Halbrund  Halbrund  Halbrund  Kastenfarm 0 —
Regenrinne||Regenrinne 200 250 280 ig 200 P e R
o o H Skalieren ~
Regenrinne Automatisches Regenerieren I's} abbrechen

Proflplatsieren

Als Einfliigepunkt w dhlen Sie die linke, obere Ecke:

Regenrinne anpassen

Attribute B
Regenrinne |5 e
*Kein Set *®
Eigenschaften Wert
¥ Allgemein
¥ Inwelchen ichtbar= (A Derzeit liegt unsere Regenrinne etw as zu hoch.
“ Position
Hehe 1.375m |
Apsoluts Hane 10.575m Markieren Sie die Regenrinne und definieren Sie in den Attributen die Hohe 1.375 m.
Eigener Name in Liste *unterschi...
¥ 3D Medel
¥ Struktur...
IFC Typus: Vnremges‘lZ‘
Use explict geometryinL.. [7]
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Fallrohr

S
Im Regenrinne Dialog w ahlen Sie den Reiter Fallrohr R und tragen die Attribute entsprechend ein:

=N A=

ﬁ,ﬁaﬁﬁ’

4= = | Poston
12 0.55m
Lange X Abstand
* X oen ~|f [am
33 (@  Drehwnl W Abstand
0= - |E| m
[ Material dndem
Fallrohr
mit OK bestatigen.
Fallrohrschellen

13%
345m
) & Brate
raBlEL v
'.n Hihe
Falirohr | Fallrohe Fallrohr Fallrohr Falirchr 2.55 m w
Plad 1 Pfad 2 Piad 3 Piad 4 Ffad 5 Frofil Gribe Zndem:

- G Skaleran -

] Automatisches Regenarieren

o

(SN H

Chk Abbrechen

Platzieren Sie an jenen Saulen, an denen die Fallrohre angebracht w erden sollen, sogenannte Fallrohrschellen. Diese
finden Sie in der Bibliothek unter der Kategorie Thea.

Platzieren Sie 5 Schellen an derselben Stelle, jedoch mit unterschiedlichen Basishohen.

Schelle

o P O Dd =

Objekt Platzierung (5]
[Suche in allen Elem: Q @ Fallrohrschelle
<<Zurack | 1 Objekt Y Parameter Konstante / Formel
Hohe 002m
Breite 01095277 m
GroeY 018m
Basizhohe T2m
Textur Optimierung [
2 Darstellung [
Folie fs0om
Farbe ——
Linentyp Fale =
Unenstarke Fole <=
Prioritat SkensteProitat | v
BIM Perameter
] original Folie
Neues Material (]
¥ Sonstige Parameter B
[ seitenverhairis bebehaiten ¥ Verbindung zu anderen Elementen <
Ce )
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Die Fallrohre sollen bei den beiden duf3eren Saulen und den Saulen, die den Lift- Treppenhausbereich flankieren,
positioniert sein.

[

|_'E_ ° ®

==l
o

- ]
o o _.EH

Das Fallrohr an die Rohrschellen anpassen

Um das Rohr korrekt zu verschieben, begeben Sie sich in das 3D Fenster und schalten dieses auf Vektoriell.
Anschlielend w ahlen Sie die Ansicht von Hinten und verw enden bei der Darstellung Verdeckte Kanten mit
Material

A2 = Grundies - -Dachgeschoss 1

Beschicunigt <> Vektorell

Schrats~

: = |
J L1
gr. uuuuuuuu el ’l

4 @Qan’
@‘ (P
18 Wi psizn Y fwen esc ) . D tikn b ﬂ = ®Qv@

Markieren Sie das Fallrohr und klicken Sie nochmals. Wahlen Sie anschlieend Fallrohr
verschieben.

% Fallrohr verschieben

Verschieben Sie das Fallrohr und richten Sie es an der Mitte der Saule aus,
gegebenenfalls kdnnen Sie hier den Befehl Teilungspunkt verw enden.

Wechseln Sie in die Ansicht "von Links" um auch hier das Fallrohr korrekt zu positionieren.
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Klicken Sie wieder 2x auf das Fallrohr und w dhlen Sie anschlie’end Fallrohr bearbeiten.

Versetzen Sie die Kontur laut Abbildung.

Weitere Fallrohre erstellen

Nun begeben Sie sich erneut in den Regenrinne Dialog und erstellen drei w eitere Fallrohre mit E an folgenden
Positionen:

33.35 m (98%)
18.375 m (54%)
10.575 m (31%)
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9.2

Gelander

Die Balkone w erden nun mit einem Gelander geschlossen.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Befehl Gebaude > Gelander E
Passen Sie die Attribute der folgenden Tabelle an:

O Der Anderung der Stabhshe folgen alle

Gelgnderstabe
am
Aufteilung Saulen zwischen Pfosten (komplexe Aufteilung). Individuelle Platzierung von Paneelen. 7] Automatisches Regenerieren s 0 |
O profi (®) Objekt
() Fester Abstand
() Fester Abstand, zentrie I
() maximaler Abstand i
(®) minimaler Abstand
() Optimaler Abstand (n&chst gelegener zu angegebenem
Allgemeine Einstellungen Position erster Stab (X) om
Balusters Abstand des letzten Stabs vom Ende () Om
I Stébe zwischen Knoten I Objekt auswahlen Element Abstand (5) 112m
O Zwischenpfosten Drehwinkel | |uf X spiegel| |uf Y spiegel ®) Abstand zwischen Staben (0) im
; i i Versatz vom Pfad (=D:rechts om
0 Indiiduele Auftsitng In Gelénder Zwischenablage kopieren | Versatz vom (>Direchts)
Aus Geldnder Zwischenablage |5mh Unterkante bezogen auf Handlauf 0.2m
Stab separat Anfang/Ende Ecke einfiigen -
O Unterkante des Stabes an Treppe Stab Hohe =
anpassen Stab Abschiuli
. O Gelénder an oberstes Profil Oben ﬂ-ﬂ .]
O Neue Pfosten zwischen Eckpfosten anpassen
Unten Iﬂl ll
Oberstes Profi
Handlauf
Standard EIM Parameter Ok Abbrechen
In der Objektausw ahl "Gelander 03" ausw ahlen.
O Der Anderung der Stabhahe folgen alle
Gelénderstahe
om
T 7 [ a isches Regenerieren O D
Index Frofil Abstand Vertikal: | Antritt verldngern  Austritt verléng... T..
1 Kreis 12m 0m Om P..
B R [1:m om om |
5 © B b b b

Allgemeine Einstellungen
Balusters
Stébe zwischen Knoten

O Zwischenpfosten
Individuelle Aufteilung

Stab separat Anfang/Ende /Ecke

O Neue Pfosten zwischen Eckpfosten

I Handlauf

Mach oben I Einfiigen IProﬁI rechtwinkelig oder o ﬁ
vertikal zum Pfad
Nach unten Laschen ® ﬂ
Versatz vom Pfad (=0:rechts m

1 unsichtbar

[] Hehe andern durch allgemeine ErhshungjVe...
Enden tauschen

{| Lotrechter Ab...

Lotrechter Ab...

Unterer (Start) Abschlufi
Oberer (Anderer) Abschiufi

Standard BIM Parameter

Mittels Objektausw ahl folgende Profile einstellen:

Kreis, Durchmesser 0,04 m

Balken, Stérke 0,004 m, Héhe 0,8 m

Ok Abbrechen
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9.3

Q‘IO o
34 3Q
2 B

Einrichtung

Platzieren Sie nun das Gelander zw ischen den einzelnen
Abtrennungen.

In diesem Tutorial schreiben w ir keine richtige Einrichtung vor. Sie kdnnen sich also austoben!

Die Einrichtung w ird, je nach Anforderung mit unterschiedlichen Werkzeugen und Befehlen hergestellt.
In der Regel wird die Einrichtung mit einer Kombination aller Mdglichkeiten bew erkstelligt.

Uberall dort, w o eine 3D Visualisierung der Einrichtung nicht notw endig ist, empfehlen w ir die Einrichtung mit einfachen
2D Werkzeugen w ie bspw . Polylinien oder Gruppen herzustellen.

Objekte finden Sie in der Standard Bibliothek (Design Center), oder Sie verw enden Objekte aus der 3D Galerie, in der
Milliarden kostenlose 3D Objekte fur Sie bereit stehen.

Achten Sie vor allem darauf, dass die unterschiedlichen Eemente auf ein- und derselben Folie landen.
In unserem Beispiel w erden alle Einrichtungsgegenstande auf der Folie 08_Einrichtung abgelegt.

Bedienen Sie sich in solchen Fallen der Folien Prioritat:

¢ Schalten Sie diese unter dem Menii Andern aktiv.
* Bestimmen Sie in der Folienverw altung die gew Uinschte Folie.

Platzieren Sie die Einrichtung.
Schalten Sie die Folien Prioritat wieder aus!

Download von Objekten aus der 3D Galerie

3D Galerie

Wahlen Sie dazu den 3D Galerie Befehl imInterieur-Menii.
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Es 6ffnet sich der 3D Galerie Dialog.

£ 30.Gal

e
2 3D Warehouse

MARVIN®.. BXUZO HAW

22
(] Mtple donrioad

Geben Sie den gew Uinschten Suchbegriff (zB.: Dining room) €in und klicken Sie auf Suchen.

Verwenden Sie englische Suchbegriffe um ein gréeres Spektrum an Objekten aufzurufen.

Danach w erden alle Objekte der 3D Galerie, auf die
lhr Suchbegriff zutrifft, aufgelistet.

Klicken Sie auf eines der Vorschau Bilder, um das
Objekt vergroRert darzustellen.

Wabhlen Sie anschlieRend Modell aus SketchUp
aus den Herunterladen Optionen oder verw enden Sie

das Herunterladen Icon in der Ubersicht. “

)

3,636 Ergebnisse [at

[T muitple donnload

Results Per Page Nach Relevanz sortieren Gehe zu

P

o]

4 glass and wood dining table

Das ausgew ahlte Objekt w ird automatisch heruntergeladen, unter der Kategorie 3D Warehouse gespeichert und an

lhren Cursor gehangt.

Einrichtungsvorschlag

1. WC
Kategorie
Objekt
Material
Attribute
Bassishéhe

2. Waschbecken
Kategorie
Objekt

Breite

Tiefe

Hohe
Attribute

Bassishohe

wcC

Badezimmer
Arriba 760810_882661
Material

0.3m

Badezimmer
Arriba 715190
0.6
0.315
0.1899

09m

e
)
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Flur T ] -
1. Schuhschrank I
Kategorie Wohnen ’
Objekt Garderobe_01 ’
Breite 0.51
Tiefe 0.5 i
Hohe 2 ) NI
Bad
1. Waschbecken
Kategorie Badezimmer
Objekt Arriba 715190
Breite 0.9
Tiefe 0.5
Hohe 0.2
Attribute
Bassishohe 0.9m
2. Badewanne
Kategorie Badezimmer
Objekt Badew anne
Breite 2.1
Tiefe 1
Hoéhe 0.6
3. Waschmaschine
Kategorie Badezimmer
Objekt Waschmaschine
4. Regal
Kategorie Wohnen
Objekt Wandregal_02
Kiiche
1. Kommode
Kategorie 3D Warehouse
Objekt SLOT Kommode
Breite 1.78 ] f s
Tiefe 0.59 PS50 Lli;‘di 1
Hohe 1.128 A =
2. Kiiche .
Kategorie 3D Warehouse D
Objekt kitchen1_kei F%m
3. Miilleimer zw ei Mal : 2
Kategorie Einrichtungsgegensténde -
Objekt MistkibelEckig L
Breite 0.5 .
Tiefe 0.35 9
Hohe 0.75 1 ﬂ
4. Tisch
Kategorie 3D Warehouse 3
Objekt glass and w ood dining table
Breite 1.3 >
Tiefe 2.625 2
Hoéhe 0.8811
5. Stuhl vier Mal
Kategorie Einrichtung, Livving room, Wenga
Objekt Amboise Stuhl 01
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Ergebnis in 3D ...

10 Gelande und Lageplan

Der Lageplan steht oft in digitaler Form - meist als DXF oder DWG Datei - zur Verfiigung.
Nicht w eniger haufig liegen Lageplane nur als Bild Datei vor.

In unserem Beispiel w erden w ir den Lageplan auf Basis einer Bild Datei herstellen.

Fir diese Zw ecke bietet ARCHIine einige interessante Befehle zur Nachbearbeitung an.
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10.1

Lageplan

10.1.1 Grafik importieren

Importieren Sie den Lageplan Uber das Menu Datei > Import...

Je nach Datei Typ verw enden Sie verschiedene Import Befehle:

Dateityp Import Befehl
dxf/dwg @ Dhwg
)
paf POF (als Bild)
]

jpg/png 5 Bild importieren

In diesem Tutorial verw enden w ir die Bilddatei Lageplan.jpg.
Sie finden diese auf lhrem PC unter Dokumente\ARCHIline 2017 Projekte\Beispielbilder.

Platzieren Sie das Bild im Grundriss:

Bild =]
Datei Allgemeine Eigenschaften
Name Lageplan & [skeinste Prioritat =
Pfad C:\Usersle o \Documents|ARCHIne 2017 Projekte Bel T —
[ken Pfad (engebettet) -
7 Linge 00418 m
A Neigung 35.2°
Einfiigepunkt Grofe Drehen % Abstand 00341 m
/| Direkteingabe /| Direkteingabe Dirckteingabe ¥ Y Abstand 0.0241 m
X: am im - Winkel 0 e
¥ om 0.6369m -
Vorschau Transparenz
Aufisung: 1906 x 1214 {1 0
BIM Parameter Ok Abbrechen

Bild kalibrieren

|

Pixel Grafiken (Bilder) sind grundsatzlich nicht maRstablich und kénnen, im Gegensatz zu Vektor Grafiken, nicht verlustfrei

skaliert w erden.

Aus diesem Grund w erden w ir imw eiteren Verlauf das Bild zuerst in den MaR3stab 1:1 bringen, und aufgr
Basis den Lageplan mit 2D Elementen nachzeichnen.

ARCHIine beinhaltet spezielle Werkzeuge fur die einfache Kalibrierung von Bildern.
Die Bild Kalibrierung erfordert die Angabe einer Lange des Bildes. In unserem Beispiel kennen w ir die w ah
eines der Gebaude....

und dieser

re Lange
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icht Architektonische Elemente Interieur | 2D Elemente

KON T a5,
Bild importieren | Gruppe 3D Korper | Neues Pro
[ pitieren —

T totbieren

Wabhlen Sie den Befehl Bildkalibrierung Grafisch aus dem Bildkalibrierungsbereich
des 2D Hemente Menus.

BE Aneside

s s
B Bidernur ais Rahme
[Ea] Bild Verwaltung

n Convert to ortho image
[ tresgemster

Image - Persp. to Frontal

o Finde

n Foto

Wabhlen Sie anschlieRend unseren zuvor platzierten Lageplan aus.
Unmittelbar danach kdnnen Sie die Lange abgreifen.

(Je naher Sie reinzoomen, desto genauer wird das Ergebnis der Kalibrierung.)

Geben Sie die Lange mit 2 Punkten an.

Im darauf folgenden Dialog geben Sie die bekannte Lange des Gebaudes ein.

Beenden Sie den Befehl mit ENTER bzw . rechter Maustaste.
Die nachfolgende Abfrage wird mit Ja beantw ortet.

10.1.2 Bearbeiten

Der zuvor kalibrierte Lageplan kénnte fur die w eitere Planung bereits ausreichend sein.

Bei einer zu geringen Aufldsung koénnen die Inhalte mit 2D Elementen nachgezeichnet w erden.

| Unser Gebéaude soll in der mittleren, groRRen Parzelle entstehen.
_ Ziehen Sie die die w ichtigsten Unrisse der angrenzenden Parzellen nach: Toolbox > 2D
- Elemente > Polylinie.

Fur das Bild haben w ir vorerst keine w eitere Verw endung mehr.
Schalten Sie daher die Folie 46_Bilder in der Folienverw altung auf nicht Sichtbar.
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10.1.3 Gebaudeumriss erstellen

Der endgiiltige Lageplan soll auch die Umrisse unseres Gebaudes darstellen.

mE1i7

frrr—r 11 Umdiese zu erhalten begeben Sie sich in das 3D Fenster und
— schalten dieses auf Vektoriell.

[ | [ . AnschlieRend w hlen Sie die Ansicht von Oben und verw enden
g | beider Darstellung Verdeckte Kanten.

Ziehen Sie nun einen Rahmen Uber das gesamte Gebaude und kopieren Sie dieses.

Wechseln Sie in Ihr Lageplan Geschoss zuriick und fiigen Sie das Gebaude ein.

Platzieren Sie den Gebaude Unriss erstmals neben dem Lageplan.

CE) Jetzt bendtigen w ir noch die AuRenkante der Wande.

Wechseln Sie am besten ins Dachgeschoss.

Markieren Sie die Decke und kopieren Sie diese mit Einfligepunkt in der rechten
~ oberen Ecke des Dachs. (E)

AnschlieRend platzieren Sie diese im Lageplan.

T T 1 T T 1

Da die Decke nur bis zur Ziegel Schicht lauft, missen wir sie noch um 0.16 nach au3en versetzen.

Verw enden Sie dazu den Befehl Versatz ganze Kontur.

~ Weiters wird die Decke auf der Seite unseres verglasten AuRenflurs um 1.81 m
versetzt.

Nun entfernen wir noch die Durchbriiche der Treppen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Durchbruch und w ahlen Sie Durchbruch I6schen.

Da wir fur 3D Elemente in unseren Lageplan keine Verw endung haben, w andeln w ir die Decke um.

Iy A
'Andvam || zeichnen wie .. Ause
{1 e
% Ales auswahien Aktivieren Sie dazu den Befehl In Einzelteile zerlegen aus dem Bearbeiten Men(.
B o ennancen Wahlen Sie anschlielend die Decke aus.
P Fixiertes arch. Objekt

o s Material andem

]
=1 InEinzelteile zerlegen

H
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10.1.4 Ausarbeiten

Verw enden Sie hierzu am besten die T-Verbindung.

Nun verbinden w ir die Linie aul3erhalb des Daches, mit der Linie innerhalb des Daches.

= Andern Sie die Darstellung der Linien folgendermaRen:
1
1. Dach strichliert
2, Decke durchgehend

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Markieren Sie dazu die Linie mit der linken Maustaste und andern Sie den

Linientyp mittels der Attribute Box.

Baukorper Darstellung

%

Schraffur

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Befehl: 2D Elemente > Schraffur

Passen Sie die Attribute der unten stehenden Tabelle an.

1. Farbe rot (index 16)
2. Schraffur Vollflachig
3. Hintergrundfarbe rot (index 16)

Mit Ok bestatigen.

Verw enden Sie nun den Befehl: > 2D EHemente > Schraffur > Schraffur innerhalb

7T H

| schraffur | Text Bild importieren

(2

Schraffur innerhalb mit Insel

Schraffur innerhalb

1771 Freies Polygon

{751 Freies Polygon mit Insel

] Kontur wahlen

"} Text aussparen

Aussparung andern

3D Schraffur

Textrahmen Suche an
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Dieser Befehl erkennt die Kontur der Schraffur automatisch,
vorausgesetzt Sie klicken in geschlossene Konturen.

In unserem Fall missen Sie in mehrere geschlossene Konturen klicken, um
2 die endgliltige Schraffur zu erhalten. (1-8)

Bestatigen Sie die Ausw ahl mit der rechten Maustaste oder ENTER.
Die Schraffur wird erzeugt.

Baufluchtlinie

In unserem Beispiel betragt der Abstand der Baufluchtline zur Grundstiicksgrenze 7.0 Meter.

Verw enden Sie das Versatz Werkzeug aus dem 2D Bearbeiten Drop Dow n Menu der
Status Leiste.

Wahlen Sie anschliefen das Grundstiick aus.

Bew egen Sie die Maus nach innen und tippen Sie den Abstand ein.
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10.1.5 Ausrichten

Jetzt gilt es unseren Gebaude Unriss richtig zu platzieren und auszurichten.

1e Elemente Interieur | 2D Elemente  Annot
5D T
Gruppe | 3D Korper  Neues Profil

oyt i
2D Gruppe platzieren
] Katalog

44 Zuletzt verwendet

3 Lokale Gruppe definieren  Ctrl+G

Markieren Sie die Elemente unseres Gebaudes.
<55 | Cuppeetpieen Aktivieren Sie den Befehl 2D Elemente > Gruppe > Lokale Gruppe definieren
;@ PR Die ausgew ahlten Elemente w erden zusammengefugt.

@ Detailansi en

& Gruppe bearbeiten Ctel+T

I
A Ungroup Alt-G

%) GruppeschlicBen

Vsriablen susfullen

-
", Gruppe ersetzen

"Bs]  Variablen

Das Gebaude w ird im Abstand von 17 m zur rechten, oberen Ecke der Baufluchtlinie platziert.

Verw enden Sie den Befehl Verschieben mit neuem
Einfligepunkt ... um das Gebaude an seinen Platz zu
verschieben.

Als Einfigepunkt w ahlen w ir die rechte, obere Ecke des
Baukorpers. (schwarze Makierung auf der Abbildung)

Wahlen Sie unmittelbar danach den Befehl Distanz von
Schnittpunkt aus dem Drop-Dow n der Status Leiste.

Geben Sie den Wert des Abstandes (17 m) an.

AnschlieRend bestimmen Sie die Linie, an der das Gebaude
platziert wird. (1)

IR, W®27 m7sEn ENTER ESC Wate auf A
—_—

i
ETR BIF TE3F XY T e ra B

Jetzt miissen wir das Gebaude nur mehr drehen.

Wahlen Sie dazu den Drehen mit neuem
Drehmittelpunkt Befehl aus dem Marker Menu.

Bestimmen Sie die Linie des Gebaudes, auf die sich die
Drehung bezieht.

Richten Sie das Gebaude entlang der Baufluchtlinie aus.
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Grundstuck fertigstellen

/ f\ [ Rechteck O C
P versatz =
v t

Unie | Polyiinie 7 is  Ellip

(Kurve
/ Linie
/ Konstruktionslinie

[ seniaechte Linie auf Eement

Zuerst teilen wir das Grundstiick.

Aktivieren Sie den Befehl: 2D Elemente > Linie > Senkrechte Linie auf Element.

|/ inkehalirende

2
K staien

NI strahen adial

Wahlen Sie den Befehl Mittelpunkt aus dem Drop-Dow n der Status Leiste.

+ Klicken Sie auf die Grundstlcksgrenze (1) und zeichnen Sie die Linie (2) ein.

Vervollstandigen Sie den Lageplan nach eigenem Ermessen mit Texten, Schraffuren, Gruppen, etc.

Vervolistindigungs Vorschlag

Entfernen Sie unsere Baufluchtlinie und farben Sie die Polylinien schw arz.

. % " Gestalten Sie den Plan farbig, geben Sie die Grundstiicksnummern an und fiigen Sie einen
Nordpfeil ein.

Diesen finden Sie in DesignCenter > Gruppen > ZEICHEN > Nord.

Ergebnis
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10.2 Gelande

Umuns die Eingabe des Gelandes zu erleichtern, kopieren wir uns den Lageplan in das Erdgeschoss.

Vor dem Kopieren empfiehlt es sich, die benétigten Elemente als Lokale Gruppe zu definieren.

Sie w erden feststellen, dass der Lageplan nicht genau tber unserem Grundriss liegt, da w ir bei der Eingabe nicht
darauf geachtet haben und der ausgerichtete Lageplan das ohnehin unmdglich macht.

Verschieben und Drehen Sie daher den kopierten Lageplan im Erdgeschoss an die richtige Stelle.

10.2.1 Erstellen

Gelande kénnen in ARCHIine mit verschiedenen Moglichkeiten erzeugt w erden.

Sie kbnnen:
e verschiedenste Gelandedaten (Geometerlisten bzw. Tachymeter Daten oder DXF/DWG Daten) direkt einlesen
* das Gelande selbst erstellen

Fuhren Sie den Befehl Geb&dude > Erzeugen > Erstellen/Bearbeiten aus dem Geléande
| Werzeug aus.

Verw enden Sie den Unterbefehl Punkt.

' -0,3m
2. -0,35m
3.+4. -0,3m
5.+6. -0,25m
7. -0,75m
8. -0,55m
9. -0,3m
10. - 14. -02m
Attribute a x
Gelande -]
| p— 2]
Eigenschaften Wert ~
¥ Aligemein Beenden Sie den Befehl durch Doppelklick der rechten Maustaste.
% Geschoss Sichtbarkeit (wenn G...
% Allgemeine Gelinde Attribute .
z"gjh‘:”ﬁ“"g _:m | Andern Sie noch die Grundhdhe des Gelandes auf -4 m.
Gelandematerial = @@Gras 01
Material Korper = g@Gras 01
2 Informationen
[] Héhen anzeigen
Hahen Text Set 4545 [v]
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Ergebnis in 3D ...

Sie w erden feststellen, dass das Gelande durch den Gebaudekorper lauft.
Mit dieser Korrektur beschaftigten wir uns im nachfolgenden Kapitel.

10.2.2 Gebaude ausheben

Um das Gebaude "auszuheben", bearbeiten w ir unsere Fundamentplatte aus dem Untergeschoss.

Begeben Sie sich in das Untergeschoss und markieren Sie die Fundamentplatte.

Decke Attribute a
~ Algemeine Decken Atiribute -
1 = = |03 pecke =] Sichtbeton
=== Stricheline — — — — —— & |8 Keinste Priorital v 7 Sichtbeton }
[ peckenkontur im Grundriss nicht drucken = Sichtbeton
Basishihe om <] Neigungawiniel [§
Gesame Stérke: Deckentyp Decken v
Wechseln Sie in die Decke Attribute.
Schichten Wandschnitt iZ' im eigenen und darunterlie v
Aufoau Dachschnitt g4 [ in den Geschossen v
. Aktvieren Sie hier Aus Geldnde ausschneiden.
I Aus Gelinde ausschneiden I
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen - tberprifen Sie das
Material
3D Form fixiert
O Kinker
BIM Parameter Kein Set Abbrechen

Ergebnis in 3D ...
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10.2.3 Zufahrt Tiefgarage

Da unser Gelande héher liegt als unsere Rampe, defineren w ir die Tiefgaragenzufahrt mit zw ei Zonen.

Zone 1
Aktivieren Sie den Befehl Toolbox > Geldande > Gelande > Zone hinzufiigen/léschen.

y e | 2 x

. | B I:ch:sa
Google Mapvs Integration Gelavmde kschoss

i
Registrierung

"% Emeugen

Plattform L4

StraBe L4

LIRS

Zone hinzufigen

Wahlen Sie das Gelande und zeichnen Sie die Zone laut Abbildung.

- |
Den darauffolgendne Dialog definieren Sie: 1
1. Name Zone1
2. Material @@Asphalt-grau-glitzernd
3. Grundhéhe mit 3 Punkten e )
®
Geben Sie die 3 Punkte folgendermal3en an:
1. +2. -0,45m
©) @ 3. -0,25m
Zone 2

]

Aktivieren Sie nochmal den Befehl Zone hinzufiigen/l6schen.

Wahlen Sie erneut das Gelande und zeichnen Sie die Zone laut Abbildung.

Den darauffolgenden Dialog definieren Sie:

1. Name Zone2

2. Material @@Asphalt-grau-glitzernd

3. Grundhodhe mit 3 Punkten ] )
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Geben Sie die 3 Punkte folgendermallen an:
1.+2. -0,25m
3 s

3. 0Om

Ergebnis in 3D ...

10.2.4 Sichtbarkeit

Der kopierte Lageplan im Erdgeschoss ist nun nicht mehr notw endig: I6schen Sie das Bild.

Nachdem die Arbeiten am Gelande abgeschlossen sind, blenden w ir dieses im Grundriss aus.
Das Ausblenden Uber Folien w lirde dazu fiihren, dass das Gelande auch in 3D nicht mehr sichtbar ist.

Aus diesem Grund gibt es eine spezielle Darstellungsoption fir Gelande, w elche Sie in der Geschoss- und
Gebaudeverwaltung finden.

Geschoss- und Gebaudeverwaltung

cGage

Num... Name Hahe von Null

4 Schitt 12.15m
Dachgeschoss o1im

2. Obergeschoss 6.05m
1. Obergeschoss 3m
Erdgeschoss om
1 Untergeschoss 275m
2 Lageplan 5.75m

3
2
1
0

Deaktivieren Sie die Option Gelande sichtbar.

[ Gelande sichtbar
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11 VermaRBung

ARCHiine bietet zahlreiche Befehle fir eine rasche VermaRung lhrer Plane.

Die haufigsten Befehle sind:

e Automatische Wandvermafung
® SchnittvermafRung

* Distanzvermalung

Umunseren Plan verw enden zu kénnen, miissen w ir noch VermaRungen anbringen.

11.1 VermaBungen im Grundriss

Automatische WandvermaRung
& ©
’m%m‘ — Kre\stfo;
Alle Winde
automatische WandvermaBung
© Fenster
= Tar

Léschen

Room internal dimensions
m? FlachenvermaBiung
S Triangulation

Flache in Rechtecke aufteilen

Aktivieren Sie den Befehl VermaBung > automatische Wandvermafung

Im darauf folgenden Dialog Automatische WandvermafRRung kdnnen Sie aus den zahlreichen Vermafungsarten w ahlen.
Wabhlen Sie diese entsprechend der Abbildung mit Hinzufiigen bzw . L6schen und bestatigen mit OK.

Automatische Wandvermalung ﬂ

Wermalungzart:

‘wandeckpunkte und W andverbindungen

Tiir / Fenster Offnungen und Wandeckpunkte
Tiir / ite:
Wandeckpunkte

Briistung darstellen

Lischen

Keine Meniis zeigen
‘wandeckpunkte und Wandverbindungen
wandeckpunkte

Tiir / Fenster Achsen und Wandeckpunkte

[ wandritte vermalen
[ &klive [sichtbare] Schicht vermalen
['wWandschichten vermahen

Tiiren/Fenster

Hirweis: Offrungsvermaliung kann brutta, netta oder lichtes Maf sein

(k. Abbrechen

Wenn Sie verw inkelte Baukorper haben, empfiehlt es sich, die Wande einzeln zu bemalien.

Mit dem Ausw ahl Befehl aus den Unterbefehlen kénnen Sie gleich mehrere Wande bzw . den gesamten Grundriss
vermafien.
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Bew egen Sie die Maus, bis die Vorschau der ersten MalRkette an der gew linschten
Stelle liegt.

!‘;"“A‘l =_ o

S

Setzen Sie die Vermaliung mit einem Linksklick ab.

T YANEE A VAN ATAT AN

L T TS T SR ey

Wiederholen Sie den Vorgang fiir die restlichen Geschosse.

Ergebnis ...

; ] ; L2 ¢ 08 |
1 241 210 241 190 241 210 23 108 200 g o 200 241 200 a1
5 0. 110 482 60 120 M0 40 141 60 127 PO 10 1B2 WOM1_ 243 0 410 s08 2 60 110, 1H G0 127 8010 181 maTe

3 5
L 14
| L
a4 E|
3
LN ]
E L
Lard q g |
:|1Ja |::;:|I.I7\:‘||m\::|1$ \;|ln \;»;:\|mlmm ||.I1\;::|1!n\ ml‘a‘||!ﬂ|:.:||m \::l 1.!0\::\1.!) u!:‘:
‘ Py ‘
DistanzvermaRBung
Wenn manuelle Vermalungen erforderlich sind, verw enden Sie diesen Befehl.
i 2=
Lange I Architektonische E
S 7N =
\/} Distanz ausgerichtet
L
= Linge
MaBkette Aktivieren Sie den Befehl Toolbox > VermaBung > Lidnge > Distanzvermafung.

| = Parallele Linien

Linge ausgerichtet

®

Distanz 30

Lange 3D
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Im darauf folgenden Dialog kénnen Sie die Richtung und Art der VermaRung festlegen. Aktivieren Sie Vertikal und
Seriell:

VermaBung n

b alliie

() Horizantal
7
(®) Yertikal ] 4

O Mit winkel

(T Einzeln
(O Hihenknaten T 4

(®) Seriel 1

() Fumulativ

() Progressiv

(O Halbdurchmesser

O Parallel 00 mm

[ Mit Schnittpunkten

Texte automat. absetzen

Abbrechen

Ergebnis ...

+12.09
043 -
—_— P~
. T 8 2 ||
o~
g 35 °
=
+8.85
# “+a.85
=
o w
. w
g 8 g
+5.86
] [ 1585
=1
3 8 8 =
- g o o o
+2.85.
+2.86
["2]
- = =1
;! 0
] A bt a o
w000, »30.00
e e A A\ el e
©» w|
=]
% ) ) g §
320,
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Bearbeiten von VermaRBungen

Po)

Es kann vorkommen, dass noch Anderungen an den MaRketten nétig sind.

412

Im Pop Mentii der VermaRung finden Sie alle Befehle der Nachbearbeitung.

(rechter MauskKick auf die Vermafung)

1100

594

11.2 VermaBungen im Schnitt

SchnittvermaRung
Grundsatzlich kénnen alle VermaRungsbefehl in Ansicht- oder Schnittfenstern ausgefiihrt w erden.

Speziell fur Schnitte und Ansichten gibt es auch noch den Schnittvermalungs Befehl .

Wechseln Sie in Ihren Schnitt und aktivieren Sie den Befehl Schnittvermaung aus dem
— % Bereich VermaRung.

Architektonische Elemente

Den darauf folgenden Hinw eis bestatigen Sie mit Ok.

Die ersten beiden Punkte der Vermallung w erden als
* 0,00 Punkt gesetzt und befinden sich auf der Oberkante des
FuBbodens im Erdgeschoss.

AnschschlieRend geben Sie an, w o die Vermalung platziert w ird.

Nun kénnen Sie die einzelnen Hohenkoten angeben.

12 Layout und Druck

Ein Layout stellt eine Zusammenstellung Ihrer Plane dar und enthélt in der Regel folgende Inhalte:
« Zeichnungsrahmen und Schriftfeld (Plankopf)

» Ein oder mehrere Zeichnungen

» Beschriftungen und Legenden

« Tabellen und Bilder

Ein Projekt kann beliebig viele Layouts enthalten.
Im Drucklayout kénnen nur Zeichnungen (oder Teile daraus) platziert w erden, die im Projekt enthalten sind.

Mbchten Sie bspw . Schnitte und Ansichten im Drucklayout platzieren, so miissen diese als Zeichnungen und/oder
Geschosse vorhanden sein.
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Erstellen

[l DSEIES OO L
D e
P Projekt effnen 0

I cutes

[ Pomespechemunter... culoshites

BM

w1 1 J
A [

Drucayout | Schnitt

Neues Druckiayout

Drag and drop von Project Navigator
Ausschrittin Plot Layout kopieren
Ausschnittin Plot Layout kopieren
00 auto documentation

oo

[ 2uPlot Layout hinaufigen

Wandansicht Schnapps

Speichern Sie lhr Projekt Gber das Speichern Symbol in der Bearbeiten Symbolleiste oder w ahlen
Sie den Befehl Projekt Speichern aus dem Datei Men(.

Wabhlen Sie nun im Dokumentation Menii > Drucklayout > Neues Drucklayout.

Papierformat definieren

Der Papierformat definieren Dialog erscheint.

Passen Sie diesen der Tabelle an

1. Format

2. Abmasse

Papiereinstellung

Format | Default ] ~
Mehrfach
Breite [ 297 | %o |1 |
Default
Hehe [ 240 | (1 |
Format
Breite 297 mm rider
Hohe 240 mm FE a3

[ stempelplatzierung darstellen

Bestatigen Sie danach mit Ok. i

Es 6ffnet sich ein neues (leeres) Layout Fenster.

Hungarian

German?2
STANS vertical

German1

Abbrechen

=X Projekt Navigator n

DE

4 B Ansichten (14)

111
710
1:20
1:25
1:50
1:100
1:200
1:500
1:1000

Tix

4 [ Grundrisse
4 [ Grundriss -
Schnitt

Aktivieren Sie danach den Projekt Navigator
Dezﬁf’;::ht (siehe vorheriges Kapitel)

1. Obergeschoss

Ziehen Sie nun die Geschosse, Ansichten und den Schnitt nach und
nach per Drag & Drop in das Layout Fenste.

|
|
|
| - Untergeschoss
- Lageplan
| 4 [ Ansicht
i [ Ansicht 1 [Ven vorne)
H [y Ansicht Nord
| [ Ansicht Ost
| [ Ansicht Sad
[ Ansicht West
| [ Aro
| 4 [ Schnitt
H + [ Schnitt A-A

Wahlen Sie den MaRstab aus und platzieren den Zeichnungsinhalt.

Sollten lhre Ansichten zu lang sein, verw enden Sie die Option Ausschnitt kopieren aus dem Drukclayout Menu. Zum
Einflgen im Drucklayout Fenster verw enden Sie die Option Ausschnitt einfligen und w dhlen Sie den gew Unschten

MaRstab.
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Ergebnis ...

Layoutl * -~

w,

s
A & IR, 181 osseam N, i Warte aut Anwsisungen.
EATR AN — Rkt S

Nachbearbeitung

Falls die Zeichnungen noch nicht die gew linschte Position haben kénnen Sie diese nachtraglich noch verschieben und
ausrichten.

v

PP

Andern Sie den MaRstab druch einen Doppelklick auf die Gruppe.
(od. rechte Maustaste > Andern).

i

‘Grundriss - -1. Obergeschoss.

Abbrechen

Im Layout kdnnen alle Funktionen w ie in der Konstruktion benutzt w erden. Sie kénnen:

* Texte platzieren
e Linien zeichnen
¢ Bilder einfiigen
* 2D Details verwenden

Beachten Sie dabei, dass das Layout im Mal3stab ist.
Die Groflken der Werkzeuge sind dem anzupassen.

7777777 Gruppe (3371) [1/1] »>>
Andemn

Auswahl

Loschen

Ubergebe Attribute

Text in Gruppe bearbeiten Die Inhalte Ihres Drucklayouts sind mit dem Projekt verknipft.
Hheely Anderungen an den Zeichnungen kénnen mit dem Befehl Layout

Gruppen gleichen Namens andern

aktualisieren oder Zeichnung aktualisieren tbernommen w erden.

Go to origin view

Gruppe bearbeiten

Gruppe skalieren

Folie g
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Plankopf/rahmen
Diese w erden meist als vorgefertigte Gruppe platziert. P -
Selbstverstandlich konnen Sie eigene Gruppen kreieren und verw enden. e

rick | 11 Objekt o

In unserem Beispiel verw enden w ir den Standard Plankopf DIN A0.

Dieser befindet sich im Design Center unter Gruppen in der Kategorie
Plangestaltung.

Ziehen Sie ihn einfach per Drag & Drop in die Zeichnung.

Sie w erden feststellen, dass die Standard AO Breite fiir diesen Plan nicht ausreicht.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Plankopf und w ahlen Sie
Gruppe bearbeiten.

Danach w erden alle Elemente, die nicht dieser Gruppe angehdren, in einer
anderen Farbe dargestellt.

Verlangern wir den Plankopf nun mit dem Dehnen Befehl aus dem
Verschieben Drop Dow n der Status Leiste.

Wahlen Sie die zu dehnenden Eemente mit einem Rahmen.
In unserem Fall also den Plankopf samt Rahmenhalfte.

2 osizen

AT 2| gt

Geben Sie danach den Startpunkt der Dehnung an und bew egen Sie die
Maus nach rechts.
Tippen Sie anschlieRend 1,7 ein.

Klicken Sie nun erneut mit der rechten Maustaste auf den Plankopf und w ahlen Sie den
Befehl Gruppe schlieBen.

Somit sind die Arbeiten am Layout grundséatzlich abgeschlossen.
Sie kdnnen das Layout noch beschriften oder Legenden und sonstige Inhalte hinzufligen.
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Ergebnis ...

MRS
T

LB

4
TaaliE

12.1 Drucken

e DEEEBSNO Y

Der letzte Schritt einer erfolgreichen Planung ist der Ausdruck.

Wahlen Sie dazu den Befehl Drucken aus dem Datei Mend.

Der Plotterdialog w ird gedffnet.
Passen Sie diesen der unten stehenden Tabelle an.

1. Ausgabe als PDF

2. Druckeinstellungen Benutzerdefiniert, (900 mm - 3000 mm)
Hochgestellt

3. Druckbereich Gesamte Zeichnung
4. Skalierungsfaktor 1:1

Plotterdialog [ ]
Drucker
| rorrrrTI T
Ausgabe alsPDF ] v _
Papiergrofie 00x3000mm  Erforderiche Gréfe  841x 230Lmm E
Druckbarer Bereich 892 x 2992 mm Druckbare Gréfie 841 x 2301 mm 3
Datei Mosaik El
2 brudkenstelungen Farbe 3
OriginalgraBe Benutzerdefiniert v O Graustufen 3
Alles in Schwarz drucken
o m [mpe o ]
(® Eigene Einstellungen
Quelle Hochgestell v Farbe => stift E
PapiergraBe optimieren v
3 Drudbereich [ Alle Texte schwarz drucken E
®)Gesamte Zeichnung [ sichtbares Geschoss in Graustufen E|
O Aktuelle Ansicht et et
O Ausschnitt drucken O Quergestelt
Ausschnitt druden ® Hochgestelt
(O bruckbarer Bereich Skaiierung
892 x 2092 4 ®skalierungsfaktor

= OFigene Einstelungen
X: -319.5 mm 110
Y. 1006.4 m [Juinienstérke skaliert
P — Linienstérke einfaus
[ONornegisch
KeinSet Vorschau Abbrechen

13  Anderungen

Tiréffnungsrichtung dndern: Tiir > Bearbeiten > Offnungsrichtung &dndern
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Kaminhéhe der Bauordnung anpassen.

14 Prasentation: Perspektive & Rendering

Fir das Rendering empfiehlt sich die perspektivische Darstellung.

Klicken Sie auf das Augen Icon in der Navibar.

Im Perspektive definieren Dialog kénnen Sie nun die gew linschte

Perspektive verandern bzw . mehrere Perspektiven abspeichern und immer
w ieder darauf zurlck greifen.

Sonnenstand

Der Stand der Sonnen nimmt erheblich Einfluss auf das Aussehen unseres Renderings.
Er kann mit Hilfe der Sonnenstand Symbolleiste beeinflusst w erden.

éd

Rendering Einstellungen 0

Aktivieren Sie diese im Menii Fenster - Symbolleisten.

Visuelles Design

Aktivieren Sie den Schatten, w enn Sie den Sonnenstand definieren.

Sie kbnnen den Stand der Sonnen auf drei verschieden Varianten definieren
1. Datum/ Uhrzeit

-DE- Berlin v ¥ -
e
Ny =  dminhi
2. -0O- s T # q.llln o
Einstellung Sonne " ! P v M 1§\
3

Manat Tag t Azmuth: 25497 oy
- 1271|555 T
' ——
Heliodon -

Rendering

@I @) |

Klicken Sie auf das Rendering Icon in der Navibar.
o=
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Im darauf folgenden Rendering Dialog legen Sie die Einstellungen w ie
gew unscht fest.

Klicken Sie auf Rendering starten, um das Bild zu erzeugen.

Es 6ffnet sich der Rendering Dialog und das Rendering w ird durchgefihrt.

Sobald der Rendering Vorgang abgeschlossen ist, speichern Sie das Bild
mittels Speichern an einer beliebigen Stelle ab.

Das Rendering kénnen Sie so spater bspw . im Layout platzieren oder Drucken.

Ergebnis ...

_ Jgg

o

Erstelit mit ARCHline 2014 und ITC Thea Render Edition

Rendering

Auflésung

1920x1080 (Breithild 16:9 - Full HD)

Render Qualitat

Innen-schnell Rendering

Licht Quelen visualisieren Od
Kunstiche Lichter aktivieren =]
=]
Bump mapping [~
Hintergrund Flach

Farbe

Standard Batch Render Verzeichnis

Cilisers\derya\Docments\ARCHine 2019°P...

Hintergrundheligkeit

100 Heller, fur Auenaufnahme

Rendering starten

Kopieren aus 3D Hintergrund
SchiieBen

© 2019 IT- Concept



115

15 Einstellungen

15.1 Grundeinstellungen

Andern Sie allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen / Verhalten von ARCHiine.

Die Grundeinstellungen kénnen uber das Menu Datei oder das erste Icon in der
Statusleiste aufgerufen w erden. @
Sie gliedern sich in folgende Bereiche:

] Grafik

[~ speichern und Offnen
[, Einheiten und Winkel
Objektfang und Raster
"w  Cursor and Marker

™ Benutzeroberfliche

&9 FElement Einstellungen

Grafik
Beinhaltet Einstellungen fir die Darstellung, w ie Farben und andere, visuelle Optionen.

Speichern und Offnen
Einstellungen beziiglich des Offnens und Speichern von Dateien, sow ie den Import / Export.

Einheiten und Winkel
Legt fest, in w elcher Einheit ARCHLine lhre Eingaben auf der Zeichenflache und in Dialogen interpretieren soll.

Objektfang und Raster
Beinhaltet Einstellungen fiir Zeichenhilfen, die Sie bei der schnellen und prazisen Eingabe unterstitzen.

Cursor und Marker
Beinhaltet Einstellungen des Maus Cursors, der Marker und sonstige Cursor Optionen.

Benutzeroberflache
Die Einstellungen der Benutzeroberflache ermdglichen die Sprache, das Design und das Verhalten der Toolbox zu
beeinflussen.

Element Einstellungen
Globale Einstellungen einzelner Elemente, die nicht in deren Attribute Dialogen zu finden sind.

Damit die Anderungen in den Grundeinstellungen aktiv w erden, einfach Ok driicken.

mit * gekennzeichnete Optionen

Einstellungen mit einem * davor w erden nur im aktiven Projekt gespeichert. Wird das Projekt auf einem anderen Computer
bearbeitet, bleiben die Einstellungen auch auf diesem Computer erhalten.

Die anderen Einstellungen gelten fir alle Projekte.

© 2019 IT- Concept



116

15.2

Projektverwaltung

Projekte

Die Verw altung lhrer Zeichnung basiert in ARCHline auf dem sogenannten Projekt.

Die Projekte beinhalten alle Beschreibungen eines Gebaudes und alle erforderlichen Informationen um es im Grundriss,
dreidimensionalen Ansichten, Schnitten und im Layout darzustellen.

Die Zeichnungen eines Projekts sind miteinander verkniipft. So fiinren Anderungen im Grundriss zu Anderungen in
Schnitten, Ansichten, etc. und umgekehrt.

All diese Informationen w erden in einer Datei mit der Endung .pro gespeichert. Das Dateiformat w ird bereits komprimiert,
eine zusatzliches Komprimierung ist somit unnétig. ARCHIiine speichert alle Einstellungen des Projekts in der Projekt Datei
und ermdglicht Ihnen damit zu jedem Zeitpunkt auf die projektspezifischen Einstellungen zurtick zu greifen.

Inhalte eines Projekts

v' 2D, 3D Zeichnungen und Layouts

v' im Projekt verw endete Materialien (auch eigene)
v im Projekt verw endete Sets (auch eigene)

v Grundeinstellungen

In Projekten kénnen Zeichnungen (eigene Zeichnungsformate und Fremdformate wie DXF/DWG Dateien) importiert und verw endet w erden

Ruhezustand und der Energie-sparen-Modus von Window s kdnnen unter Umstanden zur fehlerhaften
Wiederherstellung des Hauptspeicherinhalts flhren.

£

Wir empfehlen deshalb vor Aktivierung solcher Betriebszustande Ihr geéffnetes Projekt zu speichern und
ARCHiine zu beenden.

Projekt Navigator

Projekt Navigator B %

4 M Ansichten (15)
4 [i Grundrisse
4 | ] Grundriss -
b Schnitt
o Dachgeschoss
Obergeschoss
Obergeschoss

Der Projekt Navigator erfullt zahlreiche Aufgaben:

j- Erdgeschoss

i Untergeschoss

1. Navigation und Verw altung der im Projekt enthaltenen Zeichnungen - Lageplan

(d.h. Aktivieren, Ausblenden, Léschen und Umbenennen lhrer Projekt Inhalte) : j ?:;:;t

2. Verw alten von Sets / Katalogen » [ Ansicht
3. Einfligen von Projekt Inhalten im Layout ' %’ “‘j’f’,“tli,_‘,_
£ Renderng

W Unsichtbar

Der Projekt Navigator ist im DesignCenter angeordnet. s

Projekt Navigator | Hilfe

Zeichnungen

Zeichnungen dienen dazu, einzelne Inhalte eines Projekts auszutauschen oder um eine Zeichnung von Projekt A ins
Projekt B zu Ubernehmen.

Mehr zur Projektverw altung lesen Sie im Online Handbuch:
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2017/projektorganisation.html
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Autosicherung

Mit der Autosicherung kénnen Datenverluste durch Stromausfalle oder andere unerw artete Ereignisse vermieden oder
reduziert w erden. Nach einer bestimmten Anzahl von Zeichenbefehlen / Arbeitsschritten speichert das Programm das
aktive Projekt. Starten Sie ARCHIline nach einem unerw arteten Ereignis, w ird automatisch das zuletzt verw endete Projekt
geladen.

@ Kommt nur bei einem Programmabsturz, Stromausfall oder ahnlichem zum tragen.
Ersetzt in keinem Fall die Erfordernis einer laufenden, manuellen Speicherung.

Archiv

Ermdglicht die Archivierung der w ichtigsten Inhalte Ihrer Projekte.

Das Archiv erzeugt bei jedem Speichervorgang in einem vordefinierten Ordner einen Unterordner mit dem aktuellen
Datum (zur einfacheren Sortierung im Format "JJ_MM_TT"), in dem w iederum die Inhalte nach Unterordner mit dem Namen des
Projekts angelegt w erden. Die Archiv Funktion berlcksichtigt sdmtliche Grundriss Zeichnungen, Layouts und Sets eines
Projekts.

Die Sicherung Ihrer Arbeit erleichtert die Riickkehr zu einem bestimmten, alteren Projektstand oder kann auch im Falle von
Datenverlust zur Wiederherstellung eines Projekts verw endet w erden. Die im Archiv Ordner angelegten Dateien w erden
nicht automatisch geléscht. Nach Fertigstellung eines Projekts liegt es in den Handen des Anw enders unnétige Dateien
selbst zu l6schen.

@ lhr Projekt w ird beim manuellen Speichern (iiber Datei - Speichern) im Archiv hinterlegt.

Sicherungskopie / .pr$ Datei

Bei jedem Speichervorgang erzeugt ARCHline eine Sicherungskopie der vorherigen Version mit dem Namen Dateiname.
pr$.

Auf diesem Wege haben Sie schnellen Zugriff auf den vorherigen Speicherstand. Sicherungskopien w erden bei jedem
Speichervorgang Uberschrieben (es existiert immer nur eine Sicherungskopie des betroffenen Projeks). Die Sicherungskopie w ird im Ordner
des Originalprojekts abgelegt.
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