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1 Anderungen an der Benutzeroberfliche ARCHLine.XP 2019

1.1 Neues Navibar-Tool

Die Navigationssteuerelemente befinden sich in der rechten unteren Ecke der Ansicht und blendet sich
aus, wenn Sie sie nicht verwenden. Bewegen Sie die Maus Uber die Steuerelemente, um die
Navigationssteuerelemente anzuzeigen.

+|
| t )|
2D Anicht: il
- M e T
H vy -,
®
23| |
3D Ansicht: —1 A
= |8|»> ‘
H vj@‘ .,
—v— &
+

VergréBern / Verkleinern und optimale |
Ansicht: —

Ziehen Sie den Zoom-Schieberegler oder klicken Sie auf +
oder -, um die Ansicht zu vergroRern oder zu verkleinern

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 4
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1.2 Kontrollleiste anzeigen

Uber die Ansichtssteuerleiste kénnen Sie schnell auf Regelelemente zugreifen, um die Anzeige von
Elementen in verschiedenen Ansichten zu steuern. Die Ansichtssteuerleiste enthilt die folgenden Tools:

e Phasenstatus

e Phasenfilter

e Wandzustand

e Er6ffnungsdetailebene

e lLayer-Sichtbarkeitsgruppen
e Eingabezeile

.

Die Ansichtssteuerleiste befindet sich standardmaRig tGber der Statusleiste:
L w.Bestand | v |5 ]ale v | & || Fein gefallt ~ L1s | - ~ | Prompt Editor |

@ EEE [_: va l/_ L% EE #2 Ground floor w 1 ; ;; = ICqumn w ’ > h @

1.3 Kamera-Symbol auf Grundrissansicht
Mit dem Kamerasymbol konnen Sie sehen, was wir tatsachlich sehen wiirden, wenn wir uns an einer
bestimmten Stelle im Grundriss befinden wiirden.

View 2 [Beschleunigt] r Shop interior - Default - Ground floc . @OX

i

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 5
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1.4 Willkommensbildschirm - Symbol- / Liste-Ansicht

Erweitern des BegriiBungsdialogs mit einer einfachen Listenansicht, in der alle Projekte mit folgenden
Details aufgefiihrt sind: Projektname | Pfad | Datums- und GréoRenform. Auf diese Weise konnen Sie sich
hunderte von Projekten gleichzeitig anzeigen und nach Namen, Datum usw. sortieren. Sie kénnen die
Symbol-/ LISTE-Ansicht auf die rechte Seite des Dialogs tauschen.

.:¢ARCH|INE.% [+ lvMolin]

NEUES PROJEKT Suche...
PROJEKT OFFNEN Erste Schrite Video
BEENDEN Demo Projelde

FAVORITEN Winkel links | Winke! links + Winkel rechts Option 1

Scholtz_Gabor_E-
Invest_Bp_2018 pro

eDesign_Shop_2018.pro

LETZE PROJEKTE

s
Scholtz_Gabor_E- Erts Schrifle 18.pro Document1 pro eDesign_Shop_2018.pro

Invest_Bp_2012 pro

Frofessional- 94 B Developer 180313 Build 162

% ARCH|INE.

NEUES PROJEKT Suche..
PROJEKT OFFNEN Erste Schritte Video
BEENDEN Demo Projekte

[ f v ORin

XP

Winkel links [ Winke! links + Winkel rechts Option 1

Filter
Name Pfad Datum v Grége
Erste Schritte 19.pro C:/Users/wien/Desktop/Patricia/Erste schritte/ 2019.83.18. 11:58 4B
Documentl.pro C:/Users/wien/Document s/ARCHLine 2019 Projekte/ 2019.03.18. 99:85 2 M
Scholtz_Gabor_E-Invest_Bp_2018.pro /Supgort/sample_projects/ 2015.08.08. 09:39 10 M8
eDesign_Shop_2818.pro /Supgort/Sample_projects/ 2018.08.98. 09:39 13 M8
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1.5 Hilfefenster

Auf der rechten Seite des Bildschirms wird das Hilfefenster standardmaRig zusammen mit dem Project
Navigator angezeigt. Im Hilfefenster wird kurz beschrieben, wie Sie das aktuell ausgewdahlte Werkzeug
verwenden. Es enthalt ein Bild (optional) und die Schritte zur Verwendung des Werkzeugs sowie die
speziellen Optionen (falls vorhanden), die sich auf das Werkzeug beziehen.

Hilfe %
Wand
@ <©

Wand
Einfache Wand.
Startpunkt definieren.

Eventuell die Wandaufbaurichtung
mit den Unterbefehlen dndern.

Endpunkt definieren.
Machsten Wandpunkt definieren.

Mit der rechten Maustaste den
Befehl beenden

Projekt Navigator | Hilfe

Wenn Sie mehr Platz im Zeichenbereich bendétigen, klicken Sie auf das Symbol ,Automatisch ausblenden”
in der oberen rechten Ecke. Das Bedienfeld verschwindet hinter einer Registerkarte. Um das Bedienfeld
erneut anzuzeigen, bewegen Sie den Mauszeiger Uiber die Registerkarte und Sie sehen die Bedienfelder
in einem abgesenkten Format. Um das Bedienfeld vollstéandig zu schlieRen, klicken Sie auf das X in der
rechten oberen Ecke. Um das Fach und seine Bedienfelder erneut anzuzeigen, wahlen Sie Option>
Benutzeroberflache - Hilfe.

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 7
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1.6 Visuelles Tastaturlayout fiir Tastenkombinationen

Tastaturbefehle bieten eine alternative Moglichkeit Befehle auszufiihren. Die neue
Tastaturkirzelverwaltung ARCHLine.XP 2019 kann lhre Produktivitat steigern. Wenn Sie eine
Verknipfung andern, konnen Sie "als neues Profil speichern" wahlen, um den benutzerdefinierten
Verknipfungssatz als neues Profil zu speichern.

Layout Kiirzel: Neues Profil Farb Kodierung:  Grau: verfiighar
Dunkelgrau: gesperrt
ARCHLine. XP ~ Profil neu abspeichern Importieren... Orange: zugewiesen
Grin: gewahlt
Profil léschen Exportieren. ..
=0 Volbid it Rechreck | [Zoom iiFe) Shadows Previous vew Mmztamc s'g;: Alles zeigen
n allen Fenst
F1 F5 F10 F11 F12
Nachste
9 0 - = BACKSPACE Insert || Home || PgUp Num Vs * -
Gpiegein G!oba!s [Export Redrave Gmppe [Verschizbe | [Impert Emlel:( Brint 7
und Kol n:
TAB Q W E R T P I 1 \ Delete(| End || PgDn 7 8 9
ol |[Prajeit | [Delete Trim fust | [[okale nge Bl +
[F11) peichem EWDDE de
Caps A 5 D F z Enter 4 5 6
Dndo Tut Cory Paste Ve':chsebe Gnge mit
J Wabé
Shift Z X ¢ N' / Shift Up 1 2 2
Enter
ctrl Start Alt Space Alt Start ctrl Left || Down || Right 0
Systembefehle zeigen A
Tastaturkirzel Befehl Taste
Datei Alles zeigen in allen Fenstern Fi0 X
Symbolleisten - Flache bewegen )
Symbolleisten - Reference Design Center F8 X
Symbolleisten - Andern Help F1 X
Symbolleisten - Infa
Schnelzugriff Symbolleiste Menii - 2D Elemente/2D Elemente /3D Karper/Arbeitsebene Globale Arbeitse. .. Alt+w X
Meniiband - Bearbeiten Menii - 2D Elements/2D Elemente /Gruppe /Gruppe bearbeiten Cirl+T %
Meniiband - Ansicht
Mentiband - Architektonische Elemente Menii - 2D Elemente2D Elemente [Gruppe Lokale Gruppe definieren Ctrl+G X
Meniband - Interieur Menii - 2D Elemente/2D Elemente /Gruppe/\Ungroup Alt+G X
Meniiband - 2D Elemente
Mentiband - VermaBung Men(i - Ansicht/3D neu aufbauen/3D model/3D Modell mit Rahmen erstellen/... Alt+3 X
n:gﬁg:gg i][zruéumentatun Menii - Ansichtf3D neu aufbauen/3D model/3D Modell mit Rahmen erstellenj...  Alt+T %
Benutzer Befehle Menii - Ansicht/Geschoss/Perspektive AnsichtenNavigieren/Nachste PAGE UP X
Menii - Ansicht(Geechnss/Perensktive AnsichtenMavinieren Morherine Ansicht PAGF NOWN X A
Zurick Zuriicksetzen Im Browser &ffnen O Abbrechen

1.7 Uber die Meniibandleiste kénnen Sie auf die meisten gingigen Tiir- /

Fenstertypen zugreifen
Bei Elementen wie Tliren und Fenstern, konnen Sie die haufigsten Tiir- / Fenstertypen direkt platzieren
indem Sie auf die Typensymbole klicken. Durch Klicken auf das Symbol + zeigt das Programm die
ausgewahlte Kategorie im Design Center an. Sie kénnen den Inhalt der Kategorie mit der Drag & Drop-
Methode platzieren.

\RCHIine 2019 Projekte\ Document2.pro & 2019 Projekte\ Document2.pro
tonische Elemente Interieur 2D Elemente 1 e Elemente Interieur 2D Elemente VermaB
& HE I = H HE I =L
| Tar | Fenster Fassadensystem | Saule Balker | Fenster | Fassadensystem = Saule Balken Dec
_| single - | single b
P L4
d
0 0 & 8 + 0 & 0O + |
Double Double
M@ meea -+ & o an +
Various Various

@ & 0O 0o + g 0 O 001 +

Other m

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 8



Neu in ArchLine.XP 2019

1.8 Meniibandleiste Zugriff auf die haufigsten Objekttypen

Bei Elementen wie Objekten, Lampen, Schaltern und Steckdosen klicken Sie auf die Symbole, die das
Programm in Design Center anzeigt, um die ausgewahlte Kategorie anzuzeigen. Sie kdnnen den Inhalt
der Kategorie mit der Drag & Drop-Methode platzieren.

=nts\ARCHIine 2019 Projekte)\Document?.pro
thitektonische Elemente Interieur 2D Elemente
J ) " )
F{ ‘ é Dl sma B-20¢
Lampen | Elektro-Installationen KEBB ‘5’ ok
Objekt platzieren | 3D Galerie BIM Bibliotheken M M M

| Furniture il ;% KL 1@_’—@ +* _;

B[ B |

il

[ st B30 Form E; .i; 3D Form @

Elektro-Installationen K‘BB ‘5, Objekte - Virtuelle Ej KI_BB ‘B’ Objekte ~ Virtuelle E‘mnchtung Sk
| Switches and sockets - E_ 1 Schrank - i
| | AN
"DE OB + w0 e}
’ [ JE—

1.9 Neue Paneel Tiiren

Fiir die Kategorie Paneel Tliren wurde die Kategorie um 32 neue typische Panel Tiiren erweitert.

Design Center 2 x
‘ [Suche in allen Elementen] Q H Hersteller |
@ Toren ) Innen ) Panel

<<Zuriick | 43 Objekt o

0 i A =
- e - O 2
: T b O i
Ll C I ‘ ‘L«

Tar Panel 01 Tar Panel 02 Tar Panel 03 Tar Panel 04 Tar Panel 05 Tar Panel 06 Tar Panel 07 Tar Panel 08 Tiir Panel 09

E M [

£ 1 2 Lig 'S |
I |

L

Tur Panel 10 Tir Panel 11 Tur Panel 12 Tir Panel 13 Tur Panel 14 Tar Panel 15 Tur Panel 16 Tar Panel 17 Tar Panel 18

Tir Panel 19 Tir Panel 20 Tar Panel 21 Tiir Panel 22 Tiir Panel 23 Tir Panel 24 Tir Panel 25 Tir Panel 26 Tiir Panel 27

Tar Panel 28 Tir Panel 29 Tar Panel 30 Tir Panel 31 Tar Panel 32 Tiir Panel 33 Tar Panel 34 Tir Panel 35 Tar Panel 36

I ; I 3

- I
i 2 2 2 2
Tir Panel 37 Tir Panel 38 Tir Panel 39 Tir Panel 40 Tir Panel 41 Tar Panel 42 Tuir Panel 43

Attribute | Design Center

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 9
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1.10 Neue Handgriffe

1.10.1 Briistungshohe / relativer Hohenmodifikator
Bei Elementen wie Tiiren und Fenstern bewirkt das Klicken auf den Griff eine Anderung der
Briistungshohe. Bei Elementen wie Objekten, Sdulen und Balken bewirkt das Klicken auf den Griff eine

Anderung der Hohe relativ zum Boden.

1.10.2 Neue Griffpunkte fiir Decke, 3D-Sweep
Erweiterte Griffpunkte erleichtern die Bearbeitung des ausgewahlten Elements.

o
N -
| N
R 0 \_3/ \\ N
)
N N N h L .
-
-4 "‘ 5 ':
» »
1.10.3 Neuer Drehgriff bei 2D-Elementen

Neuer Drehgriff fir 2D-Elemente: Linie, Polylinie, Bogen, Text, 2D-Gruppe, Rasterbild. Das
Rotationssymbol auf der rechten Seite verschwindet.

. s X

N
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1.10.4 Modifikator fir die Texthohe

Die ausgewahlte Texthohe kann bearbeitet werden.

Temporare Dimension

£

hd Q’*%/

2 Die wichtigsten neuen Funktionen

2.1

Mehrere Instanzen von ARCHLine.XP

Es ist jetzt moglich, mehrere Versionen von ARCHLine.XP gleichzeitig auszufiihren.

Mit mehreren Instanzen von ARCHLine.XP kénnen Sie Daten von einem Projekt in ein anderes kopieren.
Um einen Teil lhres Grundrisses mit mehreren Instanzen von ARCHLine.XP von einem Projekt in ein
anderes zu kopieren, verwenden Sie einfach die Befehle zum Kopieren und Einfligen der Zwischenablage

im MenU Bearbeiten.

Datei 3earbeiter Ansichi Architektonische Elemente nterieur 2D Elemente vermaBunc Dokumentatior TC & |Suchen

w2 O &

Andern | Zeichnen wie .. Ausschnitt einfigen )
Attribute Zwischenablage

Geometrie | Bearbeiten = Folie = Phasen =~ Auswahl ~ Fangpunkte

Q]?-

@ ARCHLineXP 2019 - C: dline\ARCI

: Gabor E-lnvest Bp 2018p.. — O
Datei 3earbeiter insichl irchitektonische Elemente nterieutr 2D Elemente vermaBunc Dokumentatior TC & |Suchen

Attribute

Q|?-

b 1+ Offnung | Struktur | Treppe | Raumbuch = Massing and Site  Punktwolke
Wand  »  gearbeiten *

Aftribute Wand

DEEESO0XTDS 7 x4 0= .7

DEUESOO LTS 2 X 1= 7

- ~ Grundriss - Default - Ground floor (Om) * S -ox|

[+ w i

Ansicht 1 [Beschleunig]*

Views Beschleunigt] *

D - LR
AH A
“w

4

|DesignC... & x |
L3
Architektol__
mH
= Far:sle AT
g &=

TP profi
e

o

Grupp
e

Katalog L
& o
B
Objek Mteri
e al

< R
Rende Showr
rstle oom

B e

30 Lamp

Galeri en

Zuletztver |
Favoriten )
Hilfe D]

Attri.. | Desi..| | P H.

@ 00 East View
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2.2

Erneuertes (Team)Projekt fiir mehrere Benutzer

Das Arbeiten an einem Teamprojekt ist fiir die Arbeitsteilung konzipiert. Das Konzept von Multi-User-
Projekten ist folgendes:

Mitglieder des Multi-User Projekts: Administrator, Teammitglieder.

Der einzige Benutzer mit hoher Prioritat im Team ist der Administrator, der das Multi-User-
Projekt erstellt und die Datei beim ersten Mal speichert. Der Administrator hat das Recht, die
grundlegenden Projektmerkmale wie Gebaude, Bodenstruktur und Schichtstruktur zu definieren
und spater zu andern.

Der Administrator kann Teammitglieder in einem Multi-User-Projekt erstellen oder I6schen.

StandardmaRig knnen Administratoren Teammitglieder hinzufiigen, indem Sie nur einen
Namen eingeben. Teammitglieder konnen sich liber die Liste der vom Administrator erstellten
Benutzer anmelden.

Elemente eines Multi-User Projekts: Master Arbeitsbereich, zusatzlicher Arbeitsbereich.
Der Administrator unterteilt den Plan in selbst editierbare Einheiten
Der Arbeitsbereich kann sich in 3 Zustanden befinden:
o Aktiv (neue Elemente werden hier erstellt und bearbeitet),
o Maoglich (sichtbar und editierbar)
o Referenz (nur sichtbar und referenziert).
Es funktioniert dhnlich wie Folien.

Es ist eine beliebige Anzahl von Arbeitsplatzen moglich, alle kénnen von Teammitgliedern
eingesehen werden. Ein Arbeitsbereich darf nur fiir ein Teammitglied aktiv sein.

Das Multi-User-Projekt besteht aus einer Hauptdatei und Workspace-Dateien, die in
Unterordnern am angegebenen zentralen Ort gespeichert sind. Teammitglieder kénnen nur
aktive und mogliche Arbeitsbereiche speichern.

Der Administrator kann den Arbeitsbereich willkiirlich freigeben (Freigabe) dies passiert auf
Kosten des Arbeitsverlusts (z. B. Herunterfahren des Systems oder beschadigte Workspace-
Datei).

Die Mitglieder des Multi-User-Projektteams kdnnen eine beliebige Anzahl von Arbeitsplatzen
besitzen. Ein aktiver und mehr im moglichen Zustand. Durch SchlieRen des Projekts wird das
Eigentum automatisch beendet.

Ein Teammitglied kann nur Elemente im aktiven Arbeitsbereich erstellen, kann nur Elemente im
aktiven und moglichen Arbeitsbereich dndern oder 16schen. Wenn Sie Workspace-Elemente
bendtigen, die sich im Referenzstatus befinden, missen Sie den Workspace-Besitzer auffordern,
diesen Workspace freizugeben. Die Elemente des Referenzarbeitsbereichs (dhnlich wie Elemente
der inaktiven Ebene) sind nur als Referenzen verfiigbar.

Das Eigentum am Arbeitsbereich kann vom Eigentiimer jederzeit freiwillig freigegeben werden
(Freigabe). Auf diese Weise kdnnen Sie den Arbeitsbereich freigeben und anderen
Teammitgliedern erlauben, ihn im aktiven Status zu 6ffnen.

© IT-Concept Software GmbH | www.it-concept.at 12
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o Nur der Administrator kann den Arbeitsbereich anderer Personen tibernehmen und kann ihn
optional in einen anderen Arbeitsbereich zusammenfihren oder sogar beenden.

e Sie konnen jederzeit die Liste der Eigenschaften und des Besitzes des Arbeitsbereichs fiir jeden
Teilnehmer anzeigen, indem Sie ein Dialogfeld 6ffnen.

e Der Arbeitsbereich kann durch farbcodierte Uberschreibung dargestellt werden, um jeden
Teilnehmer im Grundriss und im Modell anzuzeigen

Flussdiagramm: Lasst sich nicht austauschen, Programm noch auf Englisch ect.

1.Teammitgliederverwaltung
beim Start eines neuen

Projekts:
Farre Shahus
Ly Huber TEAM Mitghed
Hame
Pimuen Benutrer hinzufigen. [ B Arsreuten et Maddweart ndbabndg]
ArCe
Loschen
Ok Abbrechen Ok
2. Projektansicht als
Administrator:
Bkt Arbeitshermch sktumler Gentrer  SchrSur Brarberhar  Grafsche Ubenschredangen
] e bt -
) Erdgeschess Max Mudlevan - Kiiwet Ut dh i) w
) Autten Max Hsteman A Keine Uberschreibung v
) Cbergeschass Max Mustemarn q Kene Uberschrebung w

D nbige Liste et den siduslen Status und de Bgentimerschaft der irbeitshensche des Teamprojekcs. Se kinnen sogar reuws hinaufigen oder worandene Bereiche
wrhenennen. Ale Teammitgheder kinnen de [Visusler dulerirafipetnng] -Enstelungen fir hren mgenen Geschmack anpassen. Auf besammae Funksonen kinnen nur
Adrmiresityateren Rugneilen.

Pemuen Arbensberech hraufigen Pflwsrt gndern
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3. Projektansicht am
Morgen, wenn das erste
Teammitglied startet (John
Smith):

4. Projektansicht als

Teammitglied (John Smith):

5. Projekt Arbeitsplatz

Eigentums Phasen Beispiel:

6. Freigabe eines
Arbeitsplatzes:

7. Ubernahme des
Arbeitsplatzes:

Aktiv Arbeitsbereich

) Auden

) Master Arbeitsbereich
() Obargaschass

() Erdgeachoss

Aty Arbertsberech
O
) Edgeschoss

) Aulen
() Oberpeschoss

aktueller Besitzer Sichtbar Bearbeithar Grafische Uberschreibungen
Kiein ] =) Kene Uberschrebung
Kein [=) Kene Uberschresbung
Kin =} Hene Uberschrabung
K =) Keine Uberschreburg

sktunfer Sestrer Schihar Bearberber  Grafache Uberschretungen
Max Mustermann v =) Kere Uberschyedurg

Kere Ubersdyebung

Kere Ubersdveburg

Max Mustermann v -
Max Mustermann

€< <Cik

Projekt Arbeitsplétze

M Mustermeann Lisa Hubes
_ Obengeschoss
Erdgeschoss
Projekt Arbeitsplatze
Max Mustermann Lisa Huber
| e Obergeschoss
Erdgeschoss
Projekt Arbeitsplatze
Max Mustsrmann Lisa Huber
Obergeschoss
e Erdgeschoss

LA Ed KA K
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2.3 Designphasen

In Entwurfsphasen kénnen Sie die Gebaudekonstruktion in einen mehrphasigen Entwurf unterteilen. Es
kann eine bestehende und neue Bauphase fiir Gebaudesanierungsprojekte sein oder die Komplexitat des
Projekts erfordert haufig eine Trennung in mehrere Phasen.

Sie kénnen Elemente in der Konstruktion markieren, die Sie in der ndchsten Bauphase abreillen mussen.
Die Entwurfsphasen kdnnen in der gesamten Dokumentation verfolgt werden. 3D-Ansichten, Schnitte,
Ansichten und Konsignationslisten folgen daher dem Status der aktuellen Phase.

1. Neue Elemente werden in der Neubauphase erstellt und kdnnen in weiteren Phasen bearbeitet
werden.

2. Vorhandene Elemente: Elemente, die in der vorhandenen Phase erstellt wurden

3. Abgebrochen: Das in der vorherigen Phase erstellte Element wird in der angegebenen Phase

nicht mehr angezeigt.

4. Temporadr: Das Element wird in einer bestimmten Phase erstellt und ist nicht Teil des endglltigen
Projekts. Es wird sofort getrennt (Schalung, Gerdist).

Das folgende Bild zeigt einen Grundriss in verschiedenen Phasen eines Projekts:

Bestehender Plan Abrissplan Neuer Bauplan
I
I :%’|3 ?f Z‘f: __L
' 1 w0 S”?" wiv! ||
o _. s;ls_\
- U
00 o -
— 000
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2.4 Layer-Sichtbarkeitsgruppen

Layer-Sichtbarkeitsgruppen sind ein neues Feature bei der Organisation von Projektdaten.

Wenn das Projekt so viele Informationen enthalt, dass es fir das Verstandnis uniibersichtlich wird,
kénnen Sie die Sichtbarkeit des Projekts nach Sichtbarkeitsgruppen der Ebenen steuern.

Beim Wechseln zwischen Sichtbarkeitsgruppen kénnen Sie den gewiinschten Teil des Projekts in einem
Schritt ein- oder ausblenden.

Folienverwaltung H
@ <% @  Aktive Folie: 31 Beam1 [JBenutzte Folien sichtbar = XK
Name Si.. G.. Dr.. Elem.. F.. Linientyp Linienst... Beschreibung ™ - Winkel links + Winkel rechts Option 3

= layer: 1 v & & 0 Bl cnfache... Omm

= layer: 2 f 8 = 0 Bl cnfache... Omm

@ *_layer: 3 7 = @ 0 Il cnfache... Omm

< 00_Layer 0 v o5 & s B cnfache... Omm

<% 01_Import v S 0 B cnfache... Omm

< 06_Imports v o 8 o B cinfache... Omm

% 08_Raster image v &8 o B cnfache... Omm

< 09_Room S N 1 B cnfache... Omm

< 100_Lighting ¢ A & o Bl cnfache... 0Omm

<* 101_Blinds S R Bl cnfache... 0Omm

<% 10_Room L R 0 Bl cnfache... Omm

< 11_Fali{1) S R B cnfache ... Omm

< 11_wall1 v & & 0 MM crfache... Omm

< 21_Slab1 v F & 4 I crfache ... 0mm

o 31_Beam1 v & » I crfache ... 0mm

% 31_Column1 v &8 o B cnfache... Omm

< 31_Osziopl v o & o I Enfache... 0mm

< 35_Beam1 v & 2 Bl cnfache... 0Omm

< 3D solid T a &8 o B Enfache... 0mm

< 41_Stairl v & 4 B cnfache ... Omm

<« 51_Roofl v o5 & w B cnfache ... Omm

< 51_Object1 v & o I crfache ... 0mm

* 51_Objects1 v & o I crfache ... 0mm

“* 652_Objects2 v & % I crfache ... 0mm

«* 53_Objects3 v 5 & =2 I crfache... 0mm v

< >

Zwischenablage | []Protocol for Layer Naming Abbrechen
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2.5 Platzieren Sie zwei Fenster als Eckfenster

Um ein Eckfenster zu erstellen, platzieren Sie zwei Fenster auf jeder Seite einer Ecke, an der sich zwei
Wande treffen. Wahlen Sie das erste Fenster aus und ziehen Sie es in die Ecke, bis das Fenster am Ende
der Wand einrastet.

ARCHLine.XP kann einen Eckpfosten zwischen zwei Fenstern erstellen.

Neuer Befehl: Leere GréRe dndern. Sie kénnen den Hohlraum auf der linken oder rechten Seite der Tiir /
des Fensters separat verlangern, um die Wand an der Wandverbindung richtig zu durchbrechen.

Fenster (32) [1/1] »>>
Andemn
Auswahl L4

Ubergebe Attribute

%8

Zeichnen wie ...

RN L

Laschen

12“' Phase L4
156 B
= I I Bild anhdngen L4

—Fio
W 5\ }2 Element suchen

S Bearbeiten “ Verschieben

in Tir umwandeln Verschieben und Kopieren

VermaBung Breite dndern

3.8

Ubergebe Attribute L Zwei Offnungen an der Ecke verbinden
Wandverbindung e Offnung anpassen

Bauaufnahme L4 Spiegeln

FlachenvermaBung Links/Rechts spiegeln

Zeige in 3D 2D Gruppe dndern

1100
1500

ph 900

1200
1500

|1+ w
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2.6 Erneuerte Rampenwerkzeuge
Das Erstellen einer Rampe mit oder ohne Handlauf und einer Ebene ist mit dem verbesserten

Rampenwerkzeug, das sich ahnlich wie das Treppenwerkzeug verhilt, leicht zu bewerkstelligen.

Es stehen 3 neue Tools zur Verfligung:
e Gerade Rampe mit Gefille

e Gebogene-Rampe

e 7Zwei durch eine Plattform miteinander verbundene Rampensegmente

umentation I
M= - || m Y
Decke Treppe | Rampe | Gelander Raumbuch und Flachen  Bau:
Gerade =
H : gt 1 1 F
Gewunden
2 — N
[)\ @) @
v

&

N R
W Iy

Gerade

7 Kreisbogen

Rampen werden von unten nach oben gezogen

1.399 m

% X Abstand 03186 m |
¥ Y Abstand 4.309m

~ Lange 432m
85.8°

4300 m

Der Rampenquerschnitt kann mit dem Befehl ,,Profil hinzufligen” bearbeitet werden
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2.7 Brise Soleil

Das Erstellen eines Brise Soleil ist mit dem neuen Outdoor Shader-Tool einfach zu bewerkstelligen. Es
stehen 3 neue Methoden zur Verfligung:

Horizontal Vertikal Benutzerdefiniert
HTUUATH| (L ==

A4

W/
i e

i

W
T
o,
I

7
i
it

I
7

/i

AL ]

gl
i)

i

177
W,
//////

2.8 Kacheln mit vordefinierten Mustern

Das Verlegen von Wand- und Bodenfliesen wird mit den folgenden beliebten Mustern verlangert

Dekorationsaufteilung Einstellungen n

Aufteilungsmuster

[ Trkdudierte Muster v| @ Gesamte Flache (D) Gewshlte Reihen/Spa aktualisieren
ENENINENIA NN Triangle Option 1 Spalten o ]
VAVAVAVAVAVAVAVA *1  Reihen L]
4 Aufteiung
Pfadaufidsung
v Hintergrund
GréBe in % ab der die Steine Material: ’_ Grey

komplett angezeigt werden

st
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Arten:
Alhambra Triangle Benzene
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Sy, AN
N=7RVN=

Chevron Left: 50%

% % ? Chevron Right: 50%
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2.9

Automatische Dokumentation

Der Zweck des Befehls besteht darin, die typischsten, sich wiederholenden technischen
Dokumentationsschritte zu sammeln, der Benutzer kann alle in einem Schritt ausfiihren.

1.
2.

Erstellen Sie alle AuBenwandabmessungen auf jeder Ebene

Erstellen Sie zwei Schnitte quer Uber die Mitte des Modells (A-A, B-B).

Interieur: Alle Wandansichten in den Bad- und Kiichenrdumen (basierend auf dem Raumnamen)

Architektur: Ansicht von vier Seiten

Interieur: Farbiger Grundriss

Drucklayout erstellen:

Platzierung aller Grundrisse in 1: 100

Plot Stempelplatzierung

A-A-Abschnitt 1: 100, B-B-Abschnitt 1: 100
Ansichten (Architektur)

Alle Wandansichten (Innenraum)

Im Einstellungsdialog konnen Sie auswahlen, welche Schritte Sie aktivieren mdchten und welche
Hauptparameter verwendet werden.

# Schnitt
Aktiviert
Grundeinstellungen AnzeigenfAusfiihren
% Ansicht
Aktiviert
Grundeinstellungen Anzeigen/Ausfithren
Ok Abbrechen
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Bildschirmlayout vor dem Befehl zur automatischen Dokumentation:

@ ARCHLineXP 2019- C hritte 19.pro X
Datei  Bearbeiten Ansicht Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente VermaBung Dokumentation Imc @ | Suchen Ql?-
| g A =
: | x5
B A ) B . 2| *
Drucken PDF gen | Drucklayout = Schnitt gleich Listen g Handskizze ~Mood Board Modell in Foto
Drucken Drucklayout Dokumentation Virtuelle Einrichtung
i ¥
DOHEROOC LTS Z X 1= 5,7
Design Center 2 x - Ansicht 1 [Beschleunigt] * N -Oox Hilfe i
‘ [Suche in allen Elementen] Q ‘
[Architektonische Elemente —
fHZ~a=
Tor Fenste Tepp o Grupp
r e e L]
Katalog L —
[&] &%
Nl e R @
Objek Materi Rende Showr 3D Lamp
teal  rSil_ocom Galei en 7
(Zuletzt verwendet ) w""]g
Favoriten i) g
e Hl
( Hilfe 1
_ 7
J/
Ly
Attribute | Design Center Projekt Navigator | Hilfe
P2 B - - | Prompt Editor -]
=y I 7 o
/. L‘ I @ Ansicht 1 v ¥ & - 03_Decke v e - (1% R [{D - || Geben Sie den gegenaberliegender | (x) 5.027 (y) 7.989 m

Bildschirmlayout vor dem Befehl zur automatischen Dokumentation:

/@ ARCHLine XP 2019 - CAL P 19.pro
Datei Bearbeiten Ansicht Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente ‘VermaBung Dokumentation ITc
2 ! A =

= - *

Handskizze ~ Mood Board Modell in Foto

Drucken PDF erzeugen Drucklayout — Schnitt  Wandansicht Schnappschuss  Planvergleich  Schnappschuss  Listen  Auswertungen

Drucken Drucklayout Dokumentation Virtuelle Einrichtung

afem @

x
?-

DBEHES&OG Y R E R

Ansicht 1 [Beschleunigt] *

&

Design Center 2 x

[ tSuchein alen Hementen] a |

‘Architektonische Elemente

WHEZa=

g Fenste Trepp o Gn;pp

-OxX

AASmitle | BRShithe | Hife
: : Schnitte und Ansichten automatisch

r e

Nord Ansicht [V

| OstAnsicht Ve

A e RADQ
Objek Materi Rende Showr 3D Lamp
te al rStil oom Galeri en

Zuletzt verwendet

((Favoriten
((Hitfe

ooo| &
0 &

Attribute | Design Center

West Ansicht [Vektoriel]  ———

E@ED
D@@D

Projekt Navigator | Hilfe

LI

’ Schnitte und Ansichten automatisch
[n] erzeugen
D The command places two sectionsin
the middle of the model,
|} EI perpendicularto each other (A-A, B-B)
and

creates the four main Elevation views
in one stej

- |Prompt Editor |

& Ansicht 1

A '|§"

- -
e A e el

SRYARE

-

(97682 (y)7272m

Geben Sie den gegeniberliegender
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3 Weitere Verbesserungen

3.1

Kachelliste nach Raumen sortiert

Die Kachelfestlegung wird um ein neues Excel-Arbeitsblatt erweitert, in dem die Kacheln nach Rdumen
sortiert sind.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36

A

B

Fliesen in verschiedenen Rdumen

Biiro
Beschleunigt

BAD
Beschleunigt

Non-compliant items
Beschleunigt

Einzelflachen

Name des Produktes™
Vendome_skirtingboard_30x20

Vendome_lower_30x60

No material

Vendome_top_30x60

Alapértelmezett

Name des Produktes™
Alapértelmezett

Name des Produktes™
Alapértelmezett

Riume | Dekoration

Hersteller
Generic

Generic

Generic

Generic

Generic

Hersteller
Generic

Hersteller
Generic

Originalgrafie [mm]
300x200

300x600

300x100

300x600

200.1 200.1

Originalgréfe fmm]
200.1

%200.1!

Originalgrafe fmm]

200.1: %200.1!

Einzelflachen Details ®

Fliiche: [m2] Summe (Stk): Gesamt/Element/Teil Preis Wert
0.82 14 (13/1/0) 0
247 14 (13/1/0) 0
041 14 (13/1/0) 0
494 28 (26/2/0) 0
14.94 301 (695/50/56) o

Fléche: [m2] Summe (Stk): Gesamt/Element/Teil Preis Wert
13.77 735 (639/52/44) o

Fldche: [m2] Summe (Stk): Gesami/Element/Teil Preis Wert
1.76 94 (83/4/7) 0

Einzelfidchen
Rechteck

Rechteck

Rechteck

Rechteck

Fan Option 2

Einzelflichen
Fan Option 2

Einzelflachen
Fan Option 2
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3.2 Plot-Layout: Titel auf Blattern anzeigen

Wenn Sie ein Dokument im Plot-Layout platzieren, zeigt ARCHLine.XP den Titel an, z. B. Grundriss und
Geschoss, Hohe, Schnitt und 3D-Ansichtsname.

Der Titel enthalt projektspezifische Informationen und ist mit dem Namen der Project Navigator-
Dokumente verknipft.

Sie kénnen den Titeltext umbenennen. Die Umbenennungsmethode dndert den Namen des Dokuments
im Projektnavigator und im Plotlayout zusammen.

3.3 Treppe mit mittlerer Stiitze

Das Treppenlayout ist mit der Option fir mittlere Stiitzen verflgbar.
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34 Vereinheitlichen einer Treppenhauskontur, die in verschiedenen Edit
Layout-Befehlen angezeigt wird

Die unteren und oberen Konturen der Treppe werden auch in den Bearbeitungsbefehlen angezeigt. Auf
diese Weise kdnnen Sie entscheiden, ob der Treppenwandschnittbefehl die Treppe oberhalb oder
unterhalb der Treppe halten soll. Strukturell kénnen beide Situationen gerechtfertigt sein.

5] oo 0 arn sttt ampezet v =
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3.5 Dachquerschnittprofil editierbar (bei automatischem Dach)

Wenn Sie ein Dach mit einer benutzerdefinierten Form erstellen, skizzieren Sie zuerst das Profil und
verwenden diese Form dann fiir das von lhnen erstellte Dach. Dieses Profil kann spater mit dem Befehl
Profilprofil bearbeiten bearbeitet werden.

Dach (16) [1/1] >>>
Andern
Auswah!

Ubergebe Attribute

Zeichnen wie ..

Loschen

Phase

Bild anhangen
Dachbasishinie bearbeiten
Kontur andern
Durchbruch

Schichten bearbeiten

Dachflache bearbeiten » In Einzelflachen zerlegen
Dachneigung umkehren Dachkante verformen
Hahe angleichen Verformung sufheben

Knoten bewegen

Knoten laschen
Ab diesem Knoten in Kurve umwandeln
Linie anh&ngen

Kreisbogen snhangen

aoe A

Kurve anhangen

3.6 Neue Funktion in Picture: Verwalten Sie transparente Bilder

Transparente PNG-Bilder kénnen fiir jede Form ohne den rechteckigen Rahmen verwendet werden.
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3.7 Vogelperspektive

Platzieren Sie einen neuen farbigen Grundriss auf dem Grundriss, der von einem hohen Punkt (iber dem
ausgewadhlten Raum erstellt wurde, sodass Sie den gesamten Raumbereich sehen kdnnen.

Fir 7 T r e meme e e e ne e

3.8 Material Ersatzwerkzeug

Das Material-Ersatz-Tool dient zum Ersetzen einer Farbe oder Textur durch eine andere Farbe oder
Textur, die Sie fir das gesamte 3D-Modell auswahlen. Es ersetzt die verwendete Farbe oder Textur durch
eine vordefinierte Gruppe von Farben oder Texturen. Wahlen Sie im Design Center das Bedienfeld
Material und die Kategorie ,,In Modell“ aus, klicken Sie auf ein Material, das Sie konvertieren méchten.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Optionen” und wahlen Sie den Befehl: In Ersatzmaterialgruppe
konvertieren.
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L L uE uE ]S %

| [Sucheinall o || Hersteller|

@ Materialien = In Model

<<Zuriick £
Alapértelmezett

Zurick Weiter Zu Kategorie

Mo 5 L X )

Einstellungen

Zu Favoriten hinzufiigen

In Kategorien sortieren
Laschen
Exportieren

Dot mA P el

In ur

Kopie erstellen
Altive Zeichnung in Zwischenablage

Kategorien

Element identifier

Details... |

Hinweis

Referenz Material umwandeln?

‘Waollen Sie das Material [ Alapértelmezett ) wirklich in ein

|| hein

I Referenz Material Verwaltung

Name des neuen Materials:

| AlapA@rtelmezett

Kategorie:

|FAREEN

Unterkategorie

[RaL

Hersteller

| generic

(vVerwenden Sie | um Verzeichnisse zu definieren z.B. Schlafen'Bett)

Aktuell:

[ lapértelmezett

Name
D Alapértelmezett

[ ] 50

Ein Referenz Material steht als Platzhalter fiir ein 'echtes' Material und ist immer mit diesem verkniipft. Sie
kénnen diese Verkniipfung jederzeit &ndern um z.B. unterschiedliche Versionen Thres 3D Modells zu erstellen,

ohne alle Materialien einzeln tauschen zu missen.

ok | Abbrechen

Im Dialog kénnen Sie neue Materialien hinzufiigen, aus der Gruppe I6schen und ein neues auswahlen.
Wenn Sie den Dialog mit Ok schlieBen, ersetzt das Programm das angegebene Material durch das
aktuelle. Achtung der Materialname bleibt gleich!
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Mame des neuen Materials:

AlapA@rtelmezett

Kategorie:
GEBALIDE
Unterkategorie

| Ziegel

Hersteller

| generic

{verwenden Sie Y um Verzeichnisse zu definieren z.B. Schlafen'Bett)

Aktuell:

’_ Alapértelmezett

Name

* | X

Ein Referenz Material steht als Platzhalter fiir ein 'echtes’ Material und ist immer mit diesem verkniipft. Sie
kinnen diese Verknipfung jederzeit andern um z.B. unterschiedliche Versionen Ihres 30 Modells zu erstellen,

ohne alle Materialien einzeln tauschen zu mossen.

Ok Abbrechen

Sie kénnen das aktuelle Material jederzeit aus der Ersatzmaterialgruppe dndern. Klicken Sie auf das
Pfeilsymbol in der linken oberen Ecke des Bildes oder klicken Sie auf die Schaltflaiche Optionen und auf

den Befehl Einstellungen.

Design Center 3 X

ST einall q Hersteller

rialien  In Model
<« Zuriick -3

Alapértelmezett <
Alapértelmezett >

Zuriick Weiter Zu Kategorie

L

Details...
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Wabhlen Sie ein neues aktuelles Material.

Design Center 3o

‘ [Sucheinall o H Her:tel\er|
# Materialien = In Model
<<Zuriick -]

Alapértelmezett <
Alapértelmezett >

Zuriick  Weiter  Zu Kategorie

L

Details...

Parameter Konstante / Form

Ausgabe:

Design Center o ox

Ansicht 1 [Beschleun

Alapértelme. \_Beech-tree <
ch-tree

| [Sucheinall g || Hersteller|

‘ﬂ‘ Materialien  In Model

<< Zuriick

Alapértelmezett <
Beech-tree >

Zurdck Weiter  Zu Kategarie

Bk

Ar

Sie kénnen auch mit dem Befehl Einstellungen ein neues aktuelles Material auswahlen:
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Name des neuen Materials:

AlapA@rtelmezett ~
Kategorie:

GEBAUDE ~
Unterkategarie
‘ Ziegel b |
Hersteller
‘ generic ~ |

(Verwenden Sie \um Verzeichnisse zu definieren z.B. Schlafen\Bett)
Aktuell:

.Eeech—hee <ieed'1—hee >

Mame \
W Beech-tree

Alzpértelmezett

Ein Referenz Material steht als Platzhalter fir ein ‘echtes’ Material und ist immer mit diesem verknipft. Sie

kiinnen diese Verkniipfung jederzeit &ndern um z.B. unterschiedliche Versionen Ihres 3D Modells zu erstellen,
ohne alle Materialien einzeln tauschen zu missen.

Ok Abbrechen
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